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Stredovéky svét déti a her
v archeologickych pramenech

ZDENKA MECHUROVA

Abstrakt: ,Déjiny détstvi“ jako jednu z oblasti studia Zivota viedniho dne Ize pro stfedovék jen velmi téZce postihnout.
Demograficka situace stredovéku nebyla pro déti viibec pfiznivd. Vyznamnou roli v tomto ohledu sehrdlo socidlni
prostiedi (na vesnici — potencidlni pracovni sila, ve mésté — nejlepsi pFistup k vyuceni ¢i vzdéldni, $lechtické
prostredi - dité je dédicem rodu a majetku). Hlavni zdroj pro tivahy, jak vypadala stiedovékad hracka, poskytuje mezi
archeologickymi ndlezy drobnd hrncitskd plastika. Podle ztvdrnéné predlohy ji Ize délit do nékolika skupin: plastiku
figurdlni lidskou zastupuji riizné druhy panenek (napt. s kruhovou ndrudi pro ,kmotrovsky peniz®), madonek, mniskii,
tzv. jeziski, plastiku zviteci pak prestavuji zejména konicci; spojenim obou vznikd plastika jezdeckd. Sledujeme
technologii vyroby pomoci formy a umisténi otvoru. Mezi zvukové hracky — détskd Stérchdtka - se tadi uzaviené
nddobky ¢i duté hlinéné figurky ptackii.

Klicovad slova: Stredovék — déti - hracky.

The World of Mediaeval Children and Games in Archaeological Sources

Abstract: “The history of childhood” as one of the disciplines in the study of everyday life is extremely difficult to
disclose in the context of the Middle Ages. The demographic situation was far from favourable for children. In this
respect, an important part was played by the social environment (villages — children as potential workforce, towns - best
access to education and apprenticeship, aristocratic environment - children as heirs of family property). The main
source of information on mediaeval toys consists of archaeological finds of small clay figures. These may be divided
into several groups, according to what they model. Human figures are represented by various types of doll (e.g. with
a circular lap for “godfather’s coin”), little Madonnas, monks and figures of the infant Jesus, while animal sculptures
feature chiefly horses; figures of people on horseback combine the two types. The article observes the techniques of
manufacture in moulds and the positions of apertures. Toys that generate sounds include closed vessels and hollow
clay figures of birds.

Key words: Middle Ages - children - toys.

Uvod

Historikim je uz dlouho jasny fakt, Ze ,,déjiny détstvi“ jako jednu z oblasti studia Zi-
vota vSedniho dne Ize pro stfedovék jen velmi tézce postihnout. Pocitujeme totiz fatdlni
nedostatek skute¢né prikaznych pramenti (a to plati pro archeologii dvojnasob). Vice nez
kdy jindy je tfeba se obracet k déjindm uméni a etnografii. Ackoli to tak bezpe¢né nebylo,
v takto nedostate¢ném svétle se déti jevi, jakoby skoro neexistovaly, pfinejlep$im pak jako
»mali dospéli“. Projevuje se to zejména v jejich ikonografické garderobé a ¢asto i ve vyrazu
obliceje, coz plati pravé pro stiedovékd zobrazeni az do pozdniho stfedovéku 16. stoleti. Pro
toto obdobi je to s doklady ponékud lepsi a lze mit za to, Ze model byl tradi¢ni, vychazejici
ze starsich vyvojovych etap stiedovéku.

Piehled badani

Z historickych praci poslednich let Ize jmenovat nékolik némeckych monografii, které
naznacuji pomérnou oblibenost tohoto tématu. Napt. sbornik pfispévka H. Haneho (et al.
1989) zpracovava sbirkovy fond Méstského muzea v Koliné nad Rynem, ktery souvisi se
svétem déti. Novéjsi prace E. Meiera (2006) je jesté obecnéjsiho razu, je vénovana détstvi
arodiné v déjinach. Jedna kapitola je pak pfimo zaméfena na hracky, ,,panenky a obrnéné
jezdce“ (s. 105), k niz autor uvadi obsdhlou zdpadoevropskou, zejména oviem némeckou
literaturu. Ta je odrazem nejen tamniho pokro¢ilého historického badani a archeologického
vyzkumu v 80. a 90. letech, ale také naznacuje predev$im zamérnou a masivni orientaci
historikd, historiktt uméni i archeologti na studium Zivota véedniho dne a hmotnou kulturu
sttedovéku (napt. Arnold 1980; Endrei 1988; Lohner 1989; Schiitte 1979; 1982/1983; Wil-
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ckens, 1985; tato a dalsi literatura viz Meier 2006, 179-180). Také nasi historikové se snazili
nezustat pozadu a vymezili tomuto tématu jedno z ¢isel ¢asopisu Déjiny a soucasnost, kde
se sttedovékymi déjinami détstvi zabyva M. Nodl (2006, 30-36).

Z prostiedi archeologickych nalezii si jako détska hracka nejvice pozornosti zaslouzila
drobna hrnéirska plastika. Byla ji uz od pocatku 20. stoleti vénovana pozornost riznych
evropskych badateld, opét zejména historikt a uméleckych historikti (podrobné k déjinam
badani viz Méchurova 2009, 173-174).

S rozvojem archeologické pamétkové péce a po¢tem zachrannych vyzkumut méstskych
jader zejména v Némecku narustd od 80. let téz pocet téchto nalezt (srov. Bodendenkmal-
pflege 1985; Waterstradt 1986). Specialné lidské figuralni plastice se vénuji E. Gronke
a E. Weinlich (1998) na zakladé sbirky z Germanisches Nationalmuseum v Norimberku.
Nejdtikladnéj$i analyzu (a to nejen na izemi Saska) ovSem provedla V. Hoffmannova (1996).
Shrnuje vSechny archeologické nalezy, které by mohly souviset s hrou a hranim nejen déti,
ale 1 dospélych. Na tomto zakladé uvazuje o postaveni ditéte, hry i hracky ve stfedovéku
z filozofického, historického i psychologického hlediska.

Svét stfedovékych déti a rozdily spolecenského prostredi

Demograficka situace sttedovéku nebyla pro déti viibec piizniva. Casto z pocetného
potomstva se dozil prahu dospélosti jen zlomek (obr. 1). Polovina déti zemtela pti porodu
nebo jako novorozenec, coz pti tehdejsich zdravotnickych znalostech a stavu hygieny nebyl
zadny div (obr. 2). V novorozeneckém a kojeneckém véku cekala na dité Zijici v nevalnych
hygienickych podminkach mnohd ptikoti, hlavné nemoci a arazy, coz potvrzuje vékové
slozeni v8ech archeologicky zkoumanych sttedovékych a rané novovékych hibitova (napt.
Stloukal 1997, 143; Dobisikovd-Kuzelka-Veleminsky-Starec 1997, 176; Stranska 1997,
201-202). Sttedovéké povédomi o vyvoji clovéka obrazové zachycuje rukopis Berthélemyho
IAnglaise Sedm etap Zivota z 15. stoleti (obr. 3; Nodl 2006, 33).

Vyznamnou roli v tomto ohledu sehralo socialni prostredi.

Na vesnici, v rodiné takového Ostoje (Smetédnka 1992, 107-109), bylo dité vitano v pod-
staté jako potencialni pracovni sila. Do té doby, nez mohlo samo ptilozit ruku k dilu, vlastné
bylo pritézi — zdrzovalo ostatni, zejména matku, ale i star$i sourozence od prace tim, zZe se
o néj museli starat. Etnografie ndm poskytuje mnozstvi prikladu, ze uz malé déti pasly drtbez,
pomahaly pti sklizni, sbiraly klasky, starsi déti se podilely na paseni vepiti v lese apod.

Snad nejpokrokovéjsi prostiedi ve vztahu k détem skytalo mésto. OvSem pouze ve vrstvé
femeslniki a patriciatu, méstskd chudina na tom byla podobné ¢i snad jesté hiif nez poddani

Obr. 1. Rozli$eni déti, které se doZily dospélého véku a které zemiely dfive. Epitaf rodiny Johanna a Anny Funkovych z Mem-
mingu (podle Meier 2006, 22).

Abb. 1. Unterscheidung zwischen Kindern, die das Erwachsenenalter erlebten und denen, die friiher starben. Epitaph der
Familie Johann und Anna Funk aus Memmingen (nach Meier 2006, 22).



Obr. 2. Jizba Sestinedélky v més-
tanském domé na dievofezu
z 16. stoleti (podle Meier 2006,
99).

Abb. 2. Stube einer Wochnerin
in einem Patrizierhaus auf einem
Holzschnitt aus dem 16. Jhdt.
(nach Meier 2006, 99).

Obr. 3. Berthélemy I’Anglais,
Sedm etap Zivota. Rukopis
z 15. stoleti (podle Nodl 2006,
33).

Abb. 3. Berthélemy ’Anglais,
Die sieben Etappen des Lebens.
Handschrift aus dem 15. Jhdt.
(nach Nodl 2006, 33).

navesnici. Déti femeslniktt mély pomérné dobry piistup ke vzdélani, zejména v ramci otcova
oboru, nebot se zahy udily byt k ruce v dilné (coz platilo hlavné pro chlapce), divky vzdy
byly ku pomoci matce, a tak se ucily vést domacnost. Chlapci chodili do uceni také k jinym
femeslnikiim, kde slouZili jako uc¢ednici a pak pokro¢ilejsi tovarysi, které ¢ekala vandrovni
1éta jako zvlasteé dobrd $kola. Ve méstech zacaly pusobit klasterni a farni $koly, jejichz zactvo
se rekrutovalo hlavné z prostredi bohatych femeslnikii a kupcti (Bldha 1996, 174).

Opét odlidny postoj ve vztahu ke svym potomkam uplatiiuje vladnouci aristokraticka
vrstva. Déti z panovnickych a $lechtickych rodt byly uz od narozeni predurceny k pokra-
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¢ovani rodové linie jako vladati, vlastnici majetkl a pozemki ¢i jako predmét snatkové
politiky svych otcti (Nodl 2006, 33). A¢ zily odmalicka v blahobytu, jejich détstvi bylo snad
nejméné svobodné a utésené, protoze pravé z téchto diivodd s nimi bylo zachazeno jako
s dospélymi pokracovateli rodovych zajmi. Casto od mlddi Zli a vzdélavali se na cizich,
byt ptibuznych dvorech (osud Karla IV.); s divkami jako vyhodnym sniatkovym artiklem se
vyslovené kup¢ilo, ¢asto zména politickych vztaht méla za nasledek zruseni ¢i zménu jejich
zasnub, potazmo i mista jejich dlouhodobého pobytu. Chlapci byli od atlého véku vedeni
k boji, u¢ili se véle¢nému strategickému uméni; ale znalost ¢teni a psani nebyla tak nutna,
jen nékterym ze synt osvicenéj$ich velmozi se dostalo tohoto vzdélani v klasternich zdech
¢i vyukou soukromého uditele, rovnéz vét$inou z fad knézich. Druhorozené déti (nékdy
dokonce i divky) byly uz v détstvi zasvéceny sluzbé bohu uplné (Anezka Premyslovna).

Volny ¢as a hra

v

Moznosti vzdélani jsme uz naznacili, a tak se blizime k nasemu vlastnimu tématu
her. Velmi cennym ikonografickym dokladem je malba Holandana Pietera Breughela st.
zachycujici détské hry; naznacuje, jak malo se lisil v tomto sméru sttedovék od pocatku
20. stoleti. Teprve v poslednich snad sto letech i tak konzervativni prostfedi doznalo ma-
sivnich zmén. Vyberme z obrazu ty hry, k nimz byl zapottebi prosttedek ¢i objekt, protoze
hrat si bylo mozno i jinak (,,sportovni aktivity” - cvi¢eni, béhani, honéna, pretahovani aj.).
Mezi nejcastéjsi naradi ke hie patfil mi¢, obrug, kaca, bi¢, sud. Oblibené, zejména u ma-
lych déti, byly rizné zvukové hracky ¢i hudebni ndstroje — chrastitka, pistalky, bubinky,
brudaky, které jsou znamy v archeologickych nalezech slovanského obdobi (vyrobené ze
zvitecich-prase¢ich metapodif). Mezi hry zalozené na pravidlech a probouzejici soutézivost
nélezeji kostky, kulicky, kuzelky, dama, $ach, tzv. vrhcaby - hra s hlinénymi i glazovanymi
»kameny, nékdy i skute¢né kaminky (obr. 4); z Kostnice 14. stoleti jsou uvadény dokonce
vrhcaby sklenéné (Meier 2006, 112). Také na nagem tizemi jsou tyto nalezy casté, zejména
v méstském prostredi, ale pochazeji napt. i ze msténického predsunutého opevnéni. Tyto
hry ov§em nebyly doménou déti, ale predev§im dospélych.

Klasické détské hracky se lisi také podle toho, kterému pohlavi déti patfily. Nejoblibe-
néj$i chlapeckou hrackou byly détské napodobeniny zbrani - dievéné meciky, doloZené téz
archeologicky (napt. snad nalezy z Jihlavy; Novotny 1982, 21; & z Caslavi; Frolik-Hazlbauer-
Charvét-Sumberova-Tomések 1999, 38, kat. ¢. 136; Tomasek 2005, 561-573). V ikonografii

Obr. 4. Soubor hracich kament a kostek z Freibergu (podle Hoffmann 1996, 156,
Abb. 11).

Abb. 4. Kollektion von Spielsteinen und Wiirfeln aus Freiberg (nach Hoffmann 1996,
156, Abb. 11).



byva casto zobrazovan tzv. Steckenpferd, jezdecky ktin, pfedstavovany jen vymodelovanou
konskou hlavou a télem z hole (obr. 5). Hracka byla tak bézna pro vék ¢tyf, péti let, Ze byla
poutita jako charakteristické znazornéni tohoto détského obdobi (obr. 3, 8).

Dévcata si nejvice hrala s panenkami (obr. 6). Tyto hracky se samoziejmé lisily kvalitou
a provedenim podle prostfedi, v némz dité Zilo. Nejdokonalejsi hracky pattily pochopitelné
$lechtickym détem, ¢asto vyrabéné na zakazku domacimi femeslniky ¢i dovazené jako vzacné
zboziz ciziny. Zde uz se miizeme optit o hmotné doklady starozitnické povahy, napt. diveéi po-
koji¢ky vybavené dokonalymi napodobeninami nabytku a nadobi. Jako zmengeniny stolnich
servist a nadobek byvaji interpretovany malé keramické tvary nachdzené v archeologickém
materidlu uz od pravéku, ovSem tézko Ize na tu dalku do minulosti rozlisit, kdy jde o nadobky
na kofeni a masti a kdy o détskou hrac¢ku, pokud to nedolozi nélezové okolnosti.

Hracky a archeologie
Informace o hrach a hrackach se v dobovych pisemnych a ikonografickych pramenech

objevuji jen vzacné, tim diileZitéjsi jsou jejich nedetné archeologické doklady.

Hlavni zdroj pro avahy, jak vypadala sttedovékd hracka, poskytuje drobna hrnéitska
plastika. Podle ztvarnéné piedlohy ji lze délit do nékolika skupin: plastiku figuralni lidskou
zastupuji rizné druhy panenek, madonek, mnigka, plastiku zvifeci pak predstavuji zejména
koniéci; spojenim obou vznika plastika jezdecka. Zrejmé slouzily v ramci rozvijeni détské
fantazie pti pfedstavovani a napodobovani vyjevii - biblickych i svétskych (tzv. Fiktionspiele
V. Hoffmannové). Zde je snad mozno hledat koteny domacich betlémi. Podstatné méné se
objevuje zndzornéni jinych zvirat, jelent, srncd, zajict, psu, vlkd, lisek, kterych bylo potfeba
piihte nalov a honitbu (Meier 2006, 114), stejné jako bajnych, fantastickych zvifat — draka
a kentaurt (Hoffmann 1996, 138, 168-169, Abb. 23). Ti zfejmé také t¢inkovali v nékterych
inscenovanych vyjevech.

Obr. 5. Hrajici si chlapec na dfevoiezu kolem roku 1600 (podle Obr. 6. Dévée s panenkou a kolébkou na dievorezu kolem roku

Hoffmann 1996, 155, Abb. 10). 1600 (podle Hoffmann 1996, 149, Abb. 7).
Abb. 5. Spielender Knabe auf einem Holzschnitt um 1600 Abb. 6. Midchen mit Puppe und Wiege auf einem Holzschnitt
(nach Hoffmann 1996, 155, Abb. 10). um 1600 (nach Hoffmann 1996, 149, Abb. 7).
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Obr. 7a. Stérchatka v podobé ptacki zdo-
benych kolky z Géttingen (podle Schiitte
1979, 59, Abb. 2).

Abb. 7a. Stempelverzierte vogelférmige
Rasseln aus Gottingen (nach Schiitte 1979,
59, Abb. 2).

Obr. 7b. Stérchitka v podobé ptacki ze
Sezimova Usti, OM Sobéslav (podle Sme-
tanka 1961, 108, obr. 28).

Abb. 7b. Vogelfésrmige Rasseln aus Sezi-

movo Usti, Bezirksmuseum Sobéslav (nach
Smetanka 1961, 108, Abb. 28).

Obr. 8. Détské hry podle lombardského skicare (podle Hoff-
mann 1996, 157, Abb. 12).

Abb. 8. Kinderspiele nach einem lombardischen Ski buch

(nach Hoffmann 1996, 157, Abb. 12).
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Obr. 9. Dévcatko se stiibrnym $térchatkem, malba z 16. stoleti
(podle Meier 2006, 114).

Abb. 9. Midchen mit einer Silberrassel, Gemilde aus dem
16. Jhdt. (nach Meier 2006, 114).



Svébytnou skupinu zvukovych hracek pak tvori détska stérchatka, uzaviené nadobky
¢i duté hlinéné figurky ptacki (obr. 7a, b; Smetanka 1961, 106-109) s chiesticim obsahem
uvnitt. Jsou celkem dobte datovéna i lokalizovéna, jde o nélezy ze Sezimova Usti z let pred
rokem 1420. Tento typ hracky md dlouhou historii, jeho existence saha az hluboko do
pravéku, kde pattil zejména do sortimentu prostredkd magie (napt. Trsice; Skutil 1947,
197-224). Ma ostatné pred sebou i dlouhou budoucnost; chiestitka dnesni doby jsou rovnéz
Casto ve tvaru zviratek a ptacki. Dokonce i déjiny uméni k tomu maji co fici: hracka zfejmé
byla pro batoleci vék tak charakteristicka, Ze tuto etapu détstvi urcuje i na rytiné znazornu-
jici jednotlivé faze lidského Zivota (obr. 8). Déti z bohatych rodin jsou ¢asto na dobovych
obrazech mistrti zobrazovany s luxusnimi chrestitky z drahych materialt, podobajicimi se
vice elegantnimu $perku ¢i zezlu (obr. 9). Ve stfedovékém archeologickém materialu jsou
nicméné stale spis ojedinélym jevem.

Lidska figuralni plastika

Lidska figuralni plastika se objevuje v archeologickych nalezech ¢astéji. Jde vétsinou o vy-
robky z jednodilné, nékdy dvoudilné formy, to v ptipadé, Ze je plastika vytvarovana i zezadu
(obr. 10). Jde o znamé panenky ve svétském $até s ¢epcem kruselerem na hlavé, ale i dalsi
zenské postavy, v plasti s kapuci ¢i v bohatém renesan¢nim rouchu. Norimberska sbirka figurek
obsahuje nékolik s kruhové utvarenou narudi (obr. 11): uvazuje se, ze ptjde o tzv. kmotrovsky

0 5¢cm

Obr. 10. Lidska figuralni plastika - postava se sepjatyma rukama, Ujezd u Hrotovic  Obr. 11. Panenky s kruhovou naruéi

(okr. Tiebi¢), uloz. v MZM, Brno. Foto S. Dolezelova. na tzv. kmotrovsky peniz (podle Gron-

Abb. 10. Menschengestaltige Tonfiguren - Gestalt mit gefalteten Hinden, Ujezd Kke-Weinlich 1998, Taf. 20:199).

u Hrotovic (Bez. Tfebi¢), Mihrisches Landesmuseum Brno. Foto S. Dolezelova. Abb. 11. Puppe mit zu einem Kreis
geformten Armen fiir den sog. Paten-
pfennig (nach Gronke-Weinlich 1998,
Taf. 20:199).
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dar do kolébky novorozence, kdy se na toto pro minci uzptsobené misto pokladal kmotrovsky
peniz (Gronke-Weinlich 1998, 40-41). Sosky nahych déti (tzv. jezigkt 15.-16. stoleti.) a déti
v kolébce jsou bud détskou hrackou, nebo spiSe novoro¢nim darkem (obr. 12; Bldha 1996,
178) ¢i ¢astym votivnim predmeétem v zenskych klasterech (Hoffmann 1996, 148-150).

0 | 5cm

Obr. 12. Postavy chlapecka, tzv. jeZidci (podle Blaha 1996, 174, obr. 5).
Abb. 12. Knabenfiguren, sog. Jesuskinder, (nach Bldha 1996, 174, Abb. 5).

Ze zvitecich motivi nejoblibenéjsi byli konicci a konicci s jezdci.

Pti fadéni figurek do typologickych fad se lze pridrzet podrobného schématu, ktery
pouzivala V. Hoffmannova (1996, 140). Velmi prakticky vytvotila tfidéni podle existence
a umisténi otvoru a pouziti, ¢i nepouziti jedno- a dvoudilné formy. Otvor ovsem nepied-
stavoval technologickou zalezitost pfi suSeni ¢i vypalovani, ale byl funkéni pti vlastni hre:
umisténi do podlozky - tzv. Aufsteckpferdchen (obr. 14a, b) -, zasazeni turnajového drev-
ce — tzv. Lanzenpferd (obr. 13a, b) -, napojeni mezi sebou do kombinované hracky kolotoce
¢i zdptahu (obr. 15a, b).

Objasnéni funkce drobné hrncifské plastiky stale osciluje mezi détskou (?) hrackou
nebo (to plati zejména pro lidskou figurdlni plastiku) pfedmétem nabozenského charakte-
ru, votivni soskou. Zda se, Ze toto dlouholeté tapani ukon¢ila V. Hoffmannova (1996, 133),
ktera nevylucuje ani jednu z téchto interpretaci, naopak ob¢ spolu souviseji. Déti (a ¢asto
i dospéli) uzivali figurek pro ptedstaveni déji, pro hru jako divadlo (Fiktionspiele), hrali
s nimi ¢asto vidéné a slySené pribéhy, jez mély vétsinou ndbozensky obsah - pasije, biblické
vyjevy apod., jindy ovSem i svétské situace, jimz radi ptihlizeli. Takovym byl jisté pro oby-
¢ejného ¢lovéka stiedovéku rytifsky turnaj a postava jeho hrdiny - rytife na koni - byla jeho
vzorem po vSech strankach: odvahy, télesné zdatnosti, ale i ryti¥skych ctnosti. Ikonografické
prameny (pro stiedovék bohuzel velmi ridké, ale dobfe mohou poslouzit i o néco mladsi
uz rané novovéké analogie) nam ukazuji hru s takovymi dvéma jezdci postavenymi proti
sobé, pripadné i s dfevci ke stolnimu turnajovému kldni (Hoffmann 1996, Abb. 2 nas. 140,
Abb. 9nas. 154). K prelomu 15. a 16. stoleti se vztahuje dfevorez H. Burgkmaira z nejvys$siho
dvorského prostiedi s ndzvem Hry Maxmilidna I., o mélo mladsi je vyjev z deniku Matthause
Schwarze (prvni polovina 16. stoleti; obr. 16). Novodobou moderni paralelou mtze snad
byt hrdina-sportovec a oblibend hra stolni fotbal.
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Obr. 13a. Drobna hrn¢iiska plastika konicka s jezdcem - ot-
vorem v hrudi, Uherské Hradisté, uloz. ve Slovackém
muzeu, Uherské Hradisté. Foto Z. Méchurova, uprava
S. Dolezelova.

Abb. 13a. Kleine Topferplastik eines Pferdchens mit Reiter
und Bohrung von vorne, Uherské Hradisté, Museum der
Mihrischen Slowakei, Uherské Hradisté. Foto Z. Méchurova,
Bearbeitung S. Dolezelova.

Obr. 13b. Drobna hrn¢ifska plastika konic¢ka - s otvorem
v hrudi (na kopi), tzv. Lanzenpferdchen, Hustopece (okr.
Breclav), uloz. v MZM, Brno. Foto S. DoleZelova.

Abb. 13b. Kleine Topferplastik eines Pferdchens mit Bohrung
von vorne (zum Anbringen einer Lanze), sog. Lanzenpferd-
chen, Hustopece (Bez. Bfeclav), Méhrisches Landesmuseum,
Brno. Foto S. Dolezelova.

0 5cm

Obr. 14a. Torzo konicka s otvorem v bfichu z hradu Obfany
u Brna (okr. Brno-mésto), uloz. v MZM, Brno. Foto S. Do-
lezelova.

Abb. 14a. Torso eines Pferdchens mit Bohrung von unten
von der Burg Obfany bei Brno (Bez. Brno-Stadt), Mahrisches
Landesmuseum, Brno. Foto S. Dolezelova.

Obr. 14b. Drobna hrn¢ifska plastika konicka s otvorem
v bfichu (tzv. Aufsteckpferdchen), Olomouc, Pekafska ulice,
vyzkum J. Bléhy, uloz. v NPU, 1. 0. p. Olomouc. Foto Z. Mé-
churova, uprava S. DoleZelova.

Abb. 14b. Kleine Topferplastik eines Pferdchens mit Bohrung
von unten (sog. Aufsteckpferdchen), Olomouc, Pekaiska-Str.,
GrabungJ. Blaha, Nationales Denkmalamt, Auf3enstelle Olo-
mouc. Foto Z. Méchurov4, Bearbeitung S. DoleZelova.
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Obr. 15a. Drobna hrn¢ifska plastika koni¢ka s otvorem
zboku v §iji, Brno, Zelny trh, uloz. v MZM, Brno. Foto
S. Dolezelova.

Abb. 15a. Kleine Topferplastik eines Pferdchens mit Bohrung
von der Seite, Brno, Krautmarkt, Mihrisches Landesmuseum,
Brno. Foto S. Dolezelova.

Obr. 15b. Drobnd hrnciiska plastika konicka s otvorem zboku
v $iji, Opava, Horni ndmésti, uloz. v NPU, u. o. p. Opava.
Foto M. Zezula.

Abb. 15b. Kleine Topferplastik eines Pferdchens mit Bohrung
von der Seite, Opava, Horni nam., Nationales Denkmalamt,
Auflenstelle Opava. Foto M. Zezula.

Obr. 16. Hry mladého cisafe Maximiliana I., dfevofez kolem roku 1515 od Hanse Burgmaira

(podle Schiitte 1979, 61, Abb. 4).

Abb. 16. Spiele des jungen Kaisers Maximilian I., Holzschnitt um 1515 von Hans Burgmair (nach

Schiitte 1979, 61, Abb. 4).
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Zavér

Déti a jejich hracky se od sttedovéku do pocatku 20. stoleti prili§ nezménily. Snad se jen
ménila mira jejich zatiZzeni povinnostmi a vyukou, a tim padem i mnozstvi volného ¢asu.
Samoziejmé se i v oblasti hracek silné promitd predev§im vyvoj techniky (mechanické,
elektrické hracky). Pfevratnou zménu v$ak prineslo nové tisicileti s nebyvalym a prekotnym
rozvojem elektroniky a pocitacové techniky, kdy doslo k totalnimu odklonu od klasickych
hracek a k prechodu na hry a hracky virtualni povahy. Ale to uZ je jind kapitola, k niZ jsou
opravnéni vyjadrit se spise psychologové a pedagogové.
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Zusammenfassung

Die mittelalterliche Welt der Kinder und Spiele in archidologischen Quellen

»Die Geschichte der Kindheit* als eines der Studiengebiete des Alltags laf8t sich nur sehr schwer
erfassen. Wir empfinden ndmlich eine fatale Unzulanglichkeit hinsichtlich wirklich beweiskraftiger Quellen
(fiir die Archidologie gilt das in doppeltem Maf3e). Mehr als sonst muf$ man sich der Kunstgeschichte und
der Ethnographie zuwenden. Von den historischen Arbeiten der letzten Jahre kann man einige deutsche
Monographien nennen, die auf eine relative Beliebtheit dieses Themas hindeuten (Hane et al. 1989; Meier
2006). Auch die tschechischen Historiker waren bestrebt, nicht hintenan zu bleiben und widmeten diesem
Thema eine der Nummern der Zeitschrift Déjiny a sou¢asnost (Geschichte und Gegenwart), in welcher sich
M. Nodl mit der mittelalterlichen Geschichte der Kindheit beschaftigte (2006, 30-36).

Die demographische Situation des Mittelalters war fiir Kinder iberhaupt nicht vorteilhaft. Haufig hat
nur ein Bruchteil der Nachkommen die Schwelle des Erwachsenenalters erlebt (Abb. 1). In dieser Hinsicht
hat das soziale Umfeld eine wichtige Rolle eingenommen. Auf dem Dorf wurde ein Kind, wie etwa in der
Familie Ostoj (Smetanka 1992, 107-109), als potenzielle Arbeitskraft begriifit. Die wohl fortschrittlichste
Umgebung in Bezug auf Kinder hat wohl die Stadt geboten (freilich nur in bei den Handwerkern und
im Patriziat). Eine wiederum andere Haltung gegeniiber ihrer Nachkommenschaft hat die herrschende
Aristokratie eingenommen. Die Kinder aus den Herrscher- und Adelsfamilien waren schon von Geburt
an als Herrscher und Eigentiimer der Besitztiimer dazu vorbestimmt, die Familienlinie fortzusetzen oder
waren Objekt der Heiratspolitik ihrer Viter (Nodl 2006, 33). Obzwar sie von klein auf im Wohlstand lebten,
war ihre Kindheit wohl am wenigsten frei und erquicklich.

Freizeit und Spiel

Zu den haufigsten Spielgeraten zahlen Ball, Reifen, Kreisel und Tonne. Beliebt, besonders bei Kleinkindern,
waren verschiedene Klangspielzeuge bzw. Musikinstrumente wie Rasseln, Pfeifen, Trommeln, Brummen,
die aus archdologischen Funden der slawischen Epoche bekannt sind (angefertigt aus den Gliedmafien von
Tieren, Schweinen). Zu den auf Regeln basierenden und die Wettbewerbslust weckenden Spielen gehoren das
Spiel mit Wiirfeln, Kugeln, Kegeln, Dame, Schach, das sog. Wurfzabelspiel, das man mit glasierten ,,Steinen*
aus Ton, manchmal auch mit wirklichen Steinchen spielte. Diese Spiele waren freilich keine Domine der
Kinder, sondern vor allem der Erwachsenen.

Klassisches Kinderspielzeug unterscheidet sich auch abhingig davon, welchem Geschlecht die Kinder
angehorten. Das beliebteste Spielzeug bei Jungen waren Waffennachbildungen fiir Kinder wie etwa
Holzschwerter. In der Ikonographie werden héufig sog. Steckenpferde dargestellt, die aus einem modellierten
Pferdekopf und einem Stock als Kérper bestanden. Dieses Spielzeug war fiir das Alter von vier fiinf Jahren
so gangig, dass es als charakteristische Versinnbildlichung dieses Kindesalters benutzt wurde.

Midchen spielten am haufigsten mit Puppen. Qualitit und Ausfithrung des Spielzeugs unterschied
sich selbstverstandlich je nach dem Milieu, in dem das Kind aufwuchs. Die vollkommensten Spielzeuge
hatten verstdndlicherweise adelige Kinder und wurden oft von heimischen Handwerkern auf Bestellung
angefertigt oder als seltene Ware aus dem Ausland eingefiihrt. Hier konnen wir uns bereits auf materielle
Belege antiquitdrer Natur stiitzen wie beispielsweise Puppenstiibchen, die mit perfekten Nachbildungen von
Méobeln und Geschirr ausgestattet waren. Als Tafelservice und Geféfle in Miniaturform pflegt man kleine
Keramikformen zu interpretieren, die sich bereits ab der Urzeit im archidologischen Material befinden.

Spielzeug und Archiologie

Informationen {iber Spiele und Spielzeuge tauchen in zeitgendssischen schriftlichen und ikonographischen
Quellen nur selten auf, um so wichtiger sind ihre wenigen archéologischen Belege.

Die Hauptquelle fiir Uberlegungen {iber das Aussehen von mittelalterlichem Spielzeug sind kleine
Topferplastiken. Anhand der dargestellten Vorlagen konnen diese in mehrere Gruppen unterteilt werden:
menschengestaltige Tonfiguren sind durch verschiedene Arten von Puppen, Madonnen, Ménchen vertreten,
Tierplastiken dann insbesondere durch Pferdchen; durch Verbindung beider entsteht die Reiterplastik.
Offensichtlich dienten sie im Rahmen der Entwicklung der kindlichen Phantasie zur Vorstellung und
Nachstellung biblicher und weltlicher Szenen (sog. Fiktionspiele, vgl. Hoffmann 1996). Hier konnen wohl
die Wurzeln der hiuslichen Weihnachtskrippen gesucht werden. Wesentlich weniger tauchen Darstellungen
anderer Tiere auf wie Hirsche, Rehe, Hasen, Hunde, Wolfe, Fiichse, die bei Fang- und Jagdspielen nétig waren
(Meier 2006, 114), gleichermafien die phantastischen Fabeltiere Drachen und Kentauren (Hoffmann 1996,
138, 168-169, Abb. 23). Diese wirkten offenbar auch in einigen inszenierten Szenen mit. Die Gruppe der
Klangspielzeuge bilden dann Kinderrasseln (Kinderklappern), geschlossene Gefafle oder hohle Tonfiguren
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von Vogeln, deren Ursprung tiefbis in die Urzeit zuriickreicht. Im mittelalterlichen archdologischen Material
sind sie nichtsdestoweniger nur eine vereinzelte Erscheinung.

Menschengestaltige Tonfiguren bilden die bekannten Puppen in weltlichem Kleid mit Kruselerhaube
auf dem Kopf, aber auch weitere Frauenfigurinen im Kapuzenmantel oder im reichen Renaissancegewand.
Die Niirnberger Figurensammlung enthélt mehrere mit zu einem Kreis geformten Armen, und man nimmt
an, dass es sich bei ihnen um ein sogenanntes Patengeschenk fiir die Wiege eines Neugeborenen handelte,
und man auf die fiir eine Miinze gestaltete Stelle den Patenpfennig legte. Statuetten nackter Knaben (sog.
Jesuskinder des 15.-16. Jhds.) und Kinder in einer Wiege sind entweder ein Kinderspielzeug oder eher
eine Neujahrsgabe (Blaha 1996), bzw. ein héufiger Votivgegenstand in Frauenklostern (Hoffmann 1996,
148-150).

Von den Tiermotiven waren Pferdchen und Pferdchen mit Reiter die beliebtesten Motive.

Bei der Einordnung der Figuren in typologische Reihen kann man sich an das detaillierte, von
V. Hoffmann (1996, 140) zugrunde gelegte Schema halten. Sie schuf eine sehr praktische Klassifizierung
anhand dem Vorhandensein und der Anordnung einer Bohrung und dem Gebrauch bzw. Nicht-Gebrauch der
ein- und zweiteiligen Form. Die Bohrung war nicht technologisch bedingt, sondern hatte beim eigentlichen
Spiel eine funktionale Rolle (anbringen auf einer Unterlage, einstecken einer Turnierlanze, zusammenfiigen
zu kombiniertem Spielzeug wie Karussele oder Gespanne).

Kinder und ihre Spielzeuge haben sich ab dem Mittelalter bis zum Beginn des 20. Jahrhunderts nicht
allzu sehr verindert. Verindert hat sich wohl nur das Maf3, in welchem die Kinder mit Pflichten und durch
Unterricht belastet wurden, und damit auch der Umfang der Freizeit. Selbstverstandlich hat sich auch im
Bereich des Spielzeugs vor allem die Entwicklung der Technik niedergeschlagen (mechanische, elektrisches
Spielzeug). Eine revolutiondre Veridnderung brachte jedoch erst das neue Jahrtausend mit einer nie da
gewesenen und rasanten Entwicklung der Elektronik und Computertechnik, sodass es zu einer volligen
Abwendung von den klassischen Spielzeugen und zum Ubergang auf Spiele und Spielzeuge virtueller
Natur kam.
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