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ULOHA INTERAKTIVNICH HER VE VYUCE BULHARSTINY PRO
CIZINCE!

Zornica Cvetkova (Brno)

Abstrakt:

Predmétem piispévku je interaktivni hra jakoZto aktivizujici metoda vyuky bulharStiny pro
cizince (cizojazy¢né vyuky obecné). Patif hry do vyuky dospélych? Jakou tlohu plni inter-
aktivni hry ve vyuce bulharstiny pro cizince? Tento pfispévek se pokousi odpovédét na
tyto otdzky oc¢ima vyucujiciho, ktery se podili se ¢tenafem o svych zkusSenostech uzivan{
interaktivnich her ve vyuce neoborové bulharstiny na Filozofické fakult¢ Masarykovy
univerzity.

Kli¢ova slova: aktivizujici vyukové metody, e-learning, didaktické hry, interaktivni hry

The Role of Games in Teaching Bulgarian for Foreigners

Abstract:

This article discusses the interactive game as an activating method in teaching Bulgarian
language for foreigners (also in teaching languages generaly). Do games have place in
teaching adults? What role do they have in teaching Bulgarian language for foreigners?
This article gives an answer to these questions using the autor’s experience by working
with interactive games in teaching Bulgarian for non-specialists at Faculty of Arts at
Masaryk university in Brno.

Key words: activating teaching methods, e-learning, didactic games, interactive games

Uvod
V metodice cizojazy¢né vyuky (i v metodice vyuky obecn¢) je kazdd metoda
vniména jako ,,cesta k cili, je to sled postupnych krokii vedoucich k dosaZeni

' Tento ¢ldnek je vypracovan na zdkladé mych znalosti a zkuSenosti, které jsem ziskala
v procesu tvorby auziti dvou interaktivnich vyukovych pomicek v informaénim
systému Masarykovy univerzity v Brng, tzv. IS MU. Realizace jizZ zminénych pomuicek
je financovéna z Evropského socidlniho fondu a stdtniho rozpottu Ceské republiky
a jsou vytvofené v ramci projektu reg. ¢. CZ.1.07/2.2.00/07.0468, Investice do rozvoje
vzdélavani. Zde bych chtéla podékovat celému Stredisku pro e-learning Masarykovy
univerzity, zvlasté e-technicce Petfe Bastaiové a s-techniku Marku Stehlikovi za spolu-
préci, bez niz by kvalita interaktivnich osnov nebyla na takové vysoké drovni.
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urcitého zdméru* (Manak, Svec, 2003: 4). Existuje velkd fada metodologickych
a didaktickych tradi¢nich i modernich postupti jak spravné ucit, jak zvysit
efektivitu vyuky, motivaci studentl, apod. Cilem kazdého vyucujiciho je ale
porad stejny — neustdle zlepSovat vysledky svych studenti. Lektofi se ¢im dal
vice a Cast¢ji snazi vyhovét pozadavkim, které dnesni spolec¢nost klade i k vyuce,
coz vede k zafazeni modernich vyukovych pomicek do vyuky. V dnesni dobé
bohuZel k nesnadnym tikoltim lektort cizich jazykl (zejména tzv. malych jazyki)
patii nejen vytvafeni vétStho zdjmu o studium daného jazyka, ale také snaha
motivovat studenty v pokracovdni studia mimo prostor univerzity. Dal$im
divodem obritit se na tzv. aktivizujici metody je maly pocet vyukovych hodin
vzhledem k pozadované tdrovni znalosti tzv. neoborového jazyka, kterym je
v konkrétnim piipadé bulharitina®.

Aktivizujici vyukové metody’ podporuji aktivitu studentii ve vyuce, pieko-
navaji vyukové stereotypy a davaji prostor uclitelové tvorivosti. Cile jsou zde
plnény samostatnou praci studentii. Vyhodou je to, Ze studenti jsou aktivnimi
ucastniky vyuky. Tyto metody velice pozitivné pfispivaji k rozvijeni kliCovych
kompetenci. Existujici velké mnoZstvi praci pedagogii, vénovanych této proble-
matice a vychdzejici z praxe, poukazuji na jejich efektivitu.

Didakticka hra - jedna z aktivizujicich metod

Mezi aktivizujici metody patii didaktickd hra ve svych riznych podobéch.
Otazkou zafazeni her do vyuky dospélych (tj. na stiednich a vysokych Skoldch)
podporuji ¢im dal €astéji odbornd didaktickd stanoviska:

Didaktické hry zahrnuji mnoho rozmanitych ¢innosti interakéniho charak-
teru, jsou to napf. simulace rGznych aktivit, manipulace s pfedméty, hrackami,
hry s pravidly, spolefenské hry, mySlenkové aucebni hry atd. K didaktickym
hram se nékdy fadi také situacni a inscenaéni hry, které je vSak pro jejich speci-
ficnost (ndvaznost na uméni) vydélit jako relativn€ samostatnou skupinu. OvSem
didaktické hry lze rGzné klasifikovat, napf. podle doby trvani, mista kondni,
ptrevladajici Cinnosti a zptisobu vyhodnocovani (Jankovcovd, 1989: 100).

Neoborovd bulharStina je nabizena nejen studentim filologickych obort, ale také
studentiim vSech fakult Masarykovy univerzity. Jednd se o Ctyfsemestrdlni vyuku
bulharského jazyka. Jednotlivé seminafe jsou opatieny interaktivnimi studijnimi pomtic-
kami, tzv. interaktivnimi osnovami v IS MU. Zde bych chtéla podekovat Mgr. Elené
Krejcové, Ph.D. za to, Ze m¢é mordlné podpofila a tim mi dodala odvahu pro vytvareni
interaktivnich studijnich pomutcek. Podékovani patii také Mgr. Pavlovi Krejé¢imu, Ph.D.,
ktery jako garant té€chto seminafti respektoval a umoznil jejich pouziti ve vyuce neobo-
rové bulharstiny.

Aktivizujici vyukové (ucebni) metody jsou Casto také oznaCovany v odborné literatufe
pojmem ,,aktivizacni*.
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Hra mutize plnit ve vyuce fadu funkci, ponévadz pomoci her lze rozvijet
celou osobnost Zakti. Cim dal vic se hravych &innosti vyuZiva také ve vzd&lavani
dospélych. Piikladem mohou byt tzv. ekonomické hry, které se ponejvice zamé-
fuji na planovéni, rozhodovani, modelovani atd. Ve vyuce se uplatiiuji také napf.
hry rozhodovaci, kvizy, soutéze, hadanky aj., vZdy ovSem musi sledovat vychov-
né-vzdélavaci cile (Manak, 2003: 23).

Soudobé podoba studijnich vyukovych pomiicek jsou interaktivni osnovy*,
jejichZ soucasti nejsou jenom teoretické vyklady, rizné druhy cviceni a testi, ale
také rizné druhy interaktivnich her. Tento prvek dopliiuje vyuku a pfispiva k cel-
kovému pozitivnimu vysledku. V druhé a tfeti ¢4sti tohoto prispévku predloZzime
argumenty tohoto stanoviska.

Uloha interaktivnich her ve vyuce neoborové bulharitiny na FF MU v Brné
Soucésti cizojazy¢né vyuky se v poslednich nékolika letech stdvaji inter-

aktivni hry, jejichZ dlohu shrneme v tabulce’:

Tab. 1: Uloha interaktivnich her

Cile vyucujiciho p¥i tvorbé her a jejich

zatazeni do interaktivni osnovy Vysledky studentu

Poskytnout studenttim alternativnim
zpusobem vyuku bulharského jazyka.

Pozorovéna je vét$i motivace
studentil ucit se bulharstinu.

Nabidnout studentiim zédbavnéjsi zpisob
ptipravy do bulhar$tiny v domécich

Studenti se Castéji poustéji do
procvicovani neZ pii uzivani

podminkach. tradi¢nich metod.

Pozorované vysledky studenti na
hodinach a vysledky z testti sveéd¢éi
jednoznacén€ o tom, Ze jde o efek-
tivni metodu. Ziskané znalosti a do-
vednosti jsou nad vyZadovanou
droveil.

Zvysit efektivitu vyuky.

* Pod pojmem interaktivni osnova rozumime piehlednd web-stranka (vétSinou umisténa
v univerzitnim systému), v niZ vyukova latka je tematicky a chronologicky uspofddana.
Obsah a podoba jsou dané specifikou vyu¢ovaného pfedmétu.

> Do tabulky byly zafazeny zdvéry, ke kterym doglo v procesu uZivani interaktivnich her
studenty neoborové bulharstiny na FF MU v Brné.
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Druhy interaktivnich her ve vyuce bulharstiny pro cizince

s %z

V tieti ¢asti naseho piispévku se budeme vénovat jednotlivym druhtim inter-
aktivnich her®, které byly zvoleny za ti¢elem vyuky neoborové bulharitiny na FF
MU v Brné. Klasifikace her pfedstavuje nésledujici tabulka:

Tab. 2: Interaktivni hry ve vyuce bulharstiny pro cizince

Druhy interaktivnich her . P"’kl.a d’i her
z interaktivnich osnov
hry na procvicovani gramatickych kategorii obr. 1, obr. 2
hry na procvifovani slovni zdsoby obr. 3, obr. 4
hry na procvi¢ovani modelovych situaci pouZitim obr. 5
probirané gramatiky )
hry na procvicovani gramatickych konstrukci obr. 6
a slovni zdsoby )
hry na rozvijeni komunika¢nich schopnosti v danych obr. 7
situaci (zejména na bézna konverzaéni témata) )
hry na rozvijeni piekladatelskych schopnosti obr. 7
studentd )

Prvni druh interaktivnich her plni didaktickou dlohu procvicovani gramatickych
kategorii. Na prvnim obrazku je ukdzka hry Urceni rodu substantiv. Hra je
zafazend do lekce, kterd se vénuje této problematice. Studenti s touto hrou pracuji
doma. Hra nabizi moZnost studentd ziskat zpétnou vazbu na své znalosti a za-
roven rozviji jejich dovednosti. Systém pokaZdé generuje jind podstatnd jména.
Alternativni zplsob procvicovani probirané gramatiky zajima studenty, a tak se
zabavnym zpusobem uc¢i danou gramatickou kategorii.

® Vgechny ukazky interaktivnich her v tomto piisp&vku jsem vytvofila v rdmci projektu
reg. ¢. CZ.1.07/2.2.00/07.0468, Investice do rozvoje vzdélavani za pomoci Stiediska pro
e-learning MU v Brné.

108




OPERA SLAVICA, XXIII, 2013, 4

URCENT RODU SUBSTANTIV.
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Obr. 1: Interaktivni hra na procvi¢ovani kategorie rodu u substantiv

Uloha druhé hry se li§i pouze konkrétnim cilem. Cilem neni procviovéani
probiranych gramatickych pravidel, ale snadnym a efektivnim zplsobem se
naudit a zapamatovat si vyjimky. Jednotlivd substantiva jsou opatfend audiona-
hravkou. Hra vyuZziva jak vizudlni, tak akustickou pamét’ studentt.
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Obr. 2: Interaktivni hra na procvicovani nepravidelnych plurdlovych tvart substantiv
Dalsf dvé ukazky interaktivnich her fadime do skupiny didaktickych her na

procvicovani slovni zdsoby. V konkrétnim pitipad€ se jednd o hie k tématu Nds
ditm, kde se probiraji pojmenovani jednotlivych mistnosti a vybaveni v nich.
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VyBAVENI PoKOIO

Obr. 3: Interaktivni hra na procvicovani slovni zdsoby z tématu Vybaveni pokoji
Ctvrté hra plni stejnou tilohu. Cilem tentokrit je nauéit se ndzvy jednotlivych

zemi celého svéta, piislusnikl jednotlivych zemi a jazyki. Hra je také opatfena
audionahrdvkami slov a vyuZziva vizudlni i akustickou pamét’ studentd.
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Obr. 4: Stéty, ndrody a jazyky

Péta hra rozviji jazykové kompetenci studentii v modelové situaci ,, Koaxo
euyacem?”. Zaroven jsou procvicovany zdkladni Cislovky v bulhar$tin€. Analo-
gicky k tématu fadovych Cislovek byla vytvofena hra Kalenddi. Tim bylo toto
téma doplnéno modelovou situaci precist dané datum.
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Obr. 5: Digitaln{ hodiny

Sestd interaktivni hra patif do téch, které procvituji gramatické konstrukce
a slovni zdsobu. Téma dané lekce Obleceni bylo doplnéné nasledujici hrou, ktera
zaroven procvicuje tvary ukazovacich zdjmen a pfislusné gramatické konstrukce.
Student vylosuje pfedmét a poté odpovida na otazky, které hra klade.
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Obr. 6: Interaktivni hra na procvi¢ovani ukazovacich zdjmen a slovni zdsoby z tématu
barev a obleceni
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Obr. 7: Tlumoc¢nice

Posledni hra rozviji piekladatelské schopnosti studentl. Studenti maji za
ukol tlumocit z bulharstiny do ceStiny a naopak urozhovoru mezi Bulharkou

a Ceskou. Zaroven se procvicuji probirané dialogy, slova a fraze na bézna komu-
nika¢ni témata.

Zavér

Ukazky interaktivnich her, které byly zatazeny do tohoto ptispévku, mély za
ucel ukdzat, Ze hrami 1ze nejen ozvlastnit vyuku na hodinach ¢i zpffjemnit pfipra-
vy studentti v domacim prostfedi, ale zejména zvysit jejich motivaci, zlepsit jejich
vysledky a v neposledni fad¢ vytvofit u nich véts$i zdjem o studium jednoho z tzv.
malych jazykii, k nimZ se fadi i bulhar§tina. VSechny pfedloZené argumenty sta-
novisko, Ze hry skute¢né patii do vyuky bulharStiny pro cizince (i do cizojazy¢né
vyuky obecn¢), bezesporu podporuji.
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