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Digitalni kompozice jako princip prdace
s programovatelnymi médii

Anotace: Vychodisky k ¢lanku Digitaini kompozice
jako princip prace s programovatelnymi médii jsou
dva texty popisujici algoritmickou a uzivatelskou
funk&nost dvou komer&nich softwarovych aplikact:
It looks like you're writing a letter: Microsoff Word
Matthewa Fullera (2001) a Inside Photoshop Lva
Manoviche (2011). Oba se ve svych textech zamé&rfuji
na porovndni technik pfedchozich nedigitdinich
médii a novych médii na uvedenych konkrétnich
prfikladech. Matthew Fuller je k aplikaci Microsoft
Word pomérné skepticky. Jeho argumentace
se soustfeduje na popis mnozstvi ndstrojd, jez Word
nabizi a s nimiz se musi uzivatel vyporfddat. Oproti
tomu Lev Manovich si na zacdtku svého clanku
stanovuje jasny cil a metodu, pomoci niz analyzuje
ndstroje aplikace Adobe Photoshop, a své teze
uzavird jasnym odkazem, Ze klasické pojeti médii
se v soucasnosti proménuje na pojeti softwaru.
V tomto €lanku se pokusime porovnat argumentaci
obou autord s pfihlédnutim k teorii soffwarovych
studii, pficemz nds budou zajimat odpoveédi
predevsim na ndsledujici otdzky. V cem se odlisuje
prace se softwarem od prdce s pfedchozimi médii?
Jakym zpulsobem ovliviiuje software mysleni jeho
uzivateld? Mdzeme nazvat obecny princip dnesniho
vnimdani médii joko koncept digitaini kompozice?

Autorka textu: Michaela Rokosova

Abstract: The starting point to the article Digital
composition as the principle of working with
programmable media are two texts describing
both the algorithmic and user functionality of two
commercial software applications: It looks like
youre writing a letter: Microsoft Word written
by Matthew Fuller (2001) and Inside Photoshop
written by Lev Manovich (2011). Both of them focus
in their tfexts on comparison of previous non-digital
media techniques and those of new media
on specific examples. Matthew Fuller is rather
skeptical towards Microsoff Word. His arguments
focus on description of a number of tools which
are provided by Word and with which ones the
user must deal with. In contrast, Lev Manovich
establishes a clear goal and methods at the
beggining of his article which he uses to analyze the
Adobe Photoshop tools and he concludes his thesis
with a clear reference that the classical concept
of media is currently transforming to the concept
of softfware. In this article, we will try to compare
both authors” arguments with regard to the theory
of soffware studies where we will be primerly
interested in the answers o the following questions:
What distinguishes the work with soffware from work
with previous media? How the software influences
thinking of its users? Can we call the general
principle of today perception of media asaconcept
of the digital composition?
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Uvod

Nova (digitalni) média se od starSich médii lis{ dvéma zptlisoby. Zatimco analogova média jako fotografie,
film, televize, rozhlas €i video jsou zprostredkovatelem vZdy pouze jednoho typu sdéleni (statického
nebo pohyblivého obrazového, ptipadné zvukového, odliSujiciho se od sebe zplisobem vyroby i uzitymi
technologiemi); digitalni média maji schopnost simulovat veSkeré typy starSich médii. Stavaji se tak
jakymsi univerzalnim strojem, platformou pro pristup ke statickym a pohyblivym obraziim, hudbg,
televiznimu a rozhlasovému vysilani, ale i knihdm a jinym textim a samoziejmé také k multimodalnim
[1] typim sdéleni, a to pti pouziti jediné technologie.

To, Ze nova média funguji jako rozhrani k nejriznéjsim typtim medialnich forem a obsahij, je zptisobeno
pravé digitalitou, tedy Ciselnou reprezentaci a kvantizaci dat uloZenych uvnitr piistroje. Takto uloZena
data mohou byt predmétem algoritmické manipulace. Jinymi slovy, nova média jsou programovatelna.
A pravé tato vlastnost novych médii nam umoziuje vyse zminénou multimodalitu. Jak piSe Lev Manovich
ve své knize Principy novych médii, ,[s][rovndnim novych médii s tiskem, fotografii ¢i televizi se nikdy
nedobereme celé pravdy. Z jednoho thlu pohledu ziistdvaji novd média jen dalsim medidlnim typem,
z thlu jiného vsak jsou urcitym druhem pocitacovych dat, nécim uchovdvanym v souborech a databdzich,
obnovovanym a tridénym, zdvisejicim na algoritmech a vystupnich zarizenich. [...] Novd média mohou
vypadat jako média tradicni, ale to je jenom povrch.” (Manovich, 2002, s. 75)

Také software musime vnimat skrze obdobnou logiku dvou tihlti pohledu. Na jedné strané je dnes tento
pojem Sirsi vefejnosti chapan jako programova aplikace, jeZ uzivatelim umoziuje praci s nejriznéjsimi
typy dat. [2] Podle Matthewa Fullera, ,[s]oftware je vnimdn jako ndstroj, néco, s ¢cim se néco deéla“ (Fuller,
2008, s. 3) [3] OvSem na druhé strané musime software zaroveni vnimat jako rozhrani, prostrednictvim
néhoz komunikujeme s digitdlnim médiem. Je ptritom diilezité si uvédomovat existenci kodl a procest
pracujicich na pozadi. Dle nastrojii, jeZ uZzivatel pouzije, jsou spousStény naprogramované piikazy -
algoritmy, které provedou néjakou akci.

Algoritmus je /... sled prikazii jednoznacné interpretovatelny vykonavatelem [...] k plnéni urcitych tikolii
nebo uskutecriovdni postupti reseni problémdii. [...] Ve volnéjsim smyslu slova oznacuje algoritmus jakoukoli
sérii krokti urcenou k reSeni néjakého tikolu a miiZe byt vyjddren v jakémkoli jazyce: od prirozenych jazykii
pres notové zdznamy aZ po programovaci jazyky" (Horakova, 2010) Algoritmy tak vlastné zastupuji
mySlenkové procesy formalizované do série instrukci, jedna se o logicky postup vykondni urcitého
zadani. Budeme-li chtit naptiklad napsat na obycejny papir nadpis, zvolime si pravdépodobné jiny styl
pisma (napriklad verzalky) a poté text barevné zvyraznime. TotéZ miizeme udélat i v pocitacovych
textovych editorech. Nastup digitalnich médii ndm vsSak prinesl i moZnosti, jeZ nebylo predtim mozZné
tak jednoduchym zplisobem uskutecnit. Vezméme si napriklad funkci, bez niZ se dnes jiz malokdo
obejde - obyCejné mazani a presouvani textu. To bylo dfive nemoZné, aniZ bychom jednotlivé kusy textu
nerozstirihali a znovu neslepili (nebo cely text nenapsali jednoduse znovu).

Pojdme se nyni detailnéji seznamit se dvéma c¢lanky, které se zamétuji pravé na porovnani technik
predchozich nedigitalnich médii a médii novych, a to na prikladech dvou aplikaci: textového editoru
MS Word ve studii It looks like you’re writing a letter: Microsoft Word Matthewa Fullera (Fuller, 2001)
a editoru pro grafické upravy Adobe Photoshop v Manovichové textu Inside Photoshop (Manovich, 2011).
PopiSeme algoritmické a uzivatelské funkce jednotlivych programi a zamérime se pritom na komparaci
zvolenych argumentacnich technik a nejdtleZzitéjsich tezi autorii studif, se kterymi pracujeme.
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Pfi porovnani obou textl je diilezité uvédomit si, Ze Fullertiv ¢lanek poprvé vysel v roce 2001, tedy
o deset let drive nez studie Lva Manoviche. Vyvoj pocitacovych aplikaci byl v té dobé sice jiZ pomérné
daleko, ovSem tehdejsi programy zdaleka nedosahovaly takovych kvalit a moZnosti jako ty z roku 2011.
Dokonce i aplikace MS Word je dnes jiZ o notny kus dale a umi nepieberné mnozstvi novych funkci
nez verze z roku 2001, kterou Fuller analyzoval. Dalsim faktorem, jenZ nam miiZe ztiZit srovnani obou
dokumentti, je povaha popisovanych aplikaci - textovy editor ma jinou historii, funkcionalitu, uziti
a specifika a vyzaduje odliSny pristup neZ graficky program. Nam vSak nepiijde o prosty popis rozdili
jednotlivych aplikaci, ale o zplisoby formulovani obecné logiky pouZivani téchto softwart. Zkusime
pochopit, do jaké miry ndm naprogramované funkce dovoluji vyuzit nasi vlastni predstavu o tom, jakym
zplsobem bychom chtéli software vyuZzivat.

Sablona dopisu na rozlouéenou zatim zdstdva nedokonéena...

V tvodu studie Matthew Fuller piSe: ,[...] program jako Word nepopird autonomni prdci ¢i touhu
po ni, ale parazituje na ni, ohranicuje ji a vdlcuje ji zdrovern s tim, jak vstupuje a preskupuje nase chdpdni
uspordddni daného rdmce. Obrovské mnoZstvi nadbytecnych funkci je uskladnéno ve vasem pocitaci
i presto, Ze je pravdépodobné nikdy nebudete potrebovat, (imZ se vyhrariuje oproti moZnosti kaZdého
uZivatele samostatné rozsirit ¢i zménit ucel nebo datovy typ.” (Fuller, 2001) [4] Vytyka tedy aplikaci
existenci pevné prednastavenych funkci, aniz by si je mohl konkrétni uzivatel vymezit dle vlastnich
potireb. Ten je misto toho postaven pred hotovy uzavieny produkt. Aby mohl v programu pracovat,
byl schopen jim prochazet a vybirat si z nabidky nastrojii ten pravy, vhodny pro danou aktivitu, musi
o ném predem ziskat dostatecné teoretické znalosti. Problematicka je podle Fullera také integrovana
napovéda. Jedna se o archiv indexové serazenych informaci o jednotlivych nastrojich. Aby vsak uzivatel
nalezl odpovéd’ na sviij problém, musi spravné definovat dotaz, tedy musi znat presny nazev funkce,
na niz se pta. V tomto vidi Fuller popieni teorie, Ze software je determinovan danym hardwarem.
Program po této strance funguje jako tradi¢ni médium - nespolupracuje s uZivatelem interaktivné
v redlném case, ale nabizi pouze omezené a prednastavené moznosti vyhledavani.

Dale v ¢lanku se dozvidame, Ze aplikace MS Word (stejné jako ostatni aplikace rady Office) je vytvorena
v objektové orientovaném programovacim jazyku. To znamenj, Ze jednotlivé objekty maji nadefinované
neménné prikazy, které se po zvoleni prislusné funkce provedou, a to na pozadi; uZivateli jsou tyto
procesy skryty. Aby bylo prijemnéjsi a jednodussi s objekty pracovat, jsou rozdéleny do vice skupin
pristupnych z nastrojové liSty podle logiky a moZnosti pouziti. ,UZivatel se stdvd jednim z objektu, ale
ve specifické pozici v hierarchii objektii ostatnich. Je vyloucen z vnitiniho prenosu informaci a misto toho
se nachdzi na urovni reprezentace prvku téchto informaci, tedy na tirovni rozhrani. [...] Dal$i moZnost
dotazovdni programu je mu odeprena.” (Fuller, 2001) [5] Tento zplsob samoziejmé neni pouze
zalezitosti Wordu a neda se nezbytné oznacit za problematicky, presto vSak by se dalo poukazat na vyvoj
vétsi nezavislosti jednotlivych funkci na tkonech, se kterymi jsou spjaty. Divod prebirani hotovych
funkci predeSlych verzi programu je oCividné ekonomicky. Word je soucasti vétSiho baliku MS Office
ajednotlivé objekty se prolinaji vSemi jeho produkty. ]Je tak jednodussiirychlejsi vzitjiz hotovy objekt nez
vyvijet novy. Nehledé na to, Ze dialogové okno je naprogramovano jednoduchym Sesti azZ osmiradkovym
kédem, zatimco slozitéjsi kody zaberou az 100 ptikazovych radkd.

Pii tak velkém mnoZstvi funkci, jez Word obsahuje, se miZe stat, Ze nékteré budou v hierarchii
nastrojového menu zarazeny tak hluboko, Ze je uzivatel ani nenajde. Fuller uvadi priklad funkce
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Animovany text, kdy uzivatel musi zvolit oddil Format z nastrojové listy, vybrat moZnost Fonty, pak
kliknout na nabidku dostupnych formatt a najit mezi nimi moznost animovaného textu. Fuller si mysli,
ze ,[...] u mnoha uZivatelii je pravdépodobné, Ze bude tato moZnost tak hluboko ve stromovém vybéru,
Ze zcela vypadne z jejich zretele” (Fuller, 2001) [6] Neni to ovSem pouze problém usnadnéni a kvality
rozhrani nebo nadbytku méné uzite¢nych funkci, ale také zptisobu, jakym vyvojari komerc¢niho softwaru
prirazuji dilezitost jednotlivym funkcim, a manipuluji tak vlastné uzivatele Kk jejich pouZzivani. Fuller
se zamysli nad tim, ,[...] jaké modely ‘prdce’ byly vzorem pro Word v tom smyslu, Ze implementované
moZnosti tipravy textii nezahrnuji tak jednoduché funkce, jako jsou automatické abecedni poradi poloZek
seznamu nebo moznost vytvdret kombinatorickou poezii, stejné jednoduse jako WordArt [7]“ (Fuller, 2001) [8].

Dal8i rovinou, jiZ se Fuller zabyva, je rovina textury. Editory typu Word v podstaté pracuji s textem
pomoci textu, nebot i programovy kod je systém znaki zapsanych v Fadcich, které se pri spusténi
algoritmu zaroven stavaji strojem. Oproti béZnému psani rukou je vSak textovy editor zaméren vice
na zpracovani dokumentu nez na jeho samotny obsah. Mame tak k dispozici ramec, ,[...] ktery ziistdvd
stejny, at’ uZ to, co je napsdno, je milostny dopis nebo dariové prizndni” (Fuller, 2001) [9] To dokazuje
ifakt, Ze aplikace nema dostate¢né vyvinutou sémantickou rovinu. Zménime-li slovosled véty presunutim
jiZ napsanych slov, program nepozna zménu obsahu a nenahradi na zacatku véty malé pismeno velkym.
Existuji tu i Sablony, ukazkové dokumenty typu elegantni fax, soucasny fax, formdlni dopis apod.
Pomoci nich se stavaji vSichni uzivatelé unifikovanymi. Jak Fuller vtipné dodava, ,[§]ablona dopisu
na rozloucenou zatim ziistdvd nedokoncend” (Fuller, 2001) [10] Aplikace Word tak nema ptimy zajem
o obsah informace ¢i komunikace, ale snaZi se pouze usnadnit praci pri jejich vytvareni. Zaroven vSak
zplsobuje, Ze se Clovék stava jednim z objektli programu a je jim ovliviiovan, aniz by to sam postiehl.
Existence takového mnoZstvi moZnosti formalni ipravy textu totiZ zahlcuje uZivatele, jenZ jim podléha,
a ve snaze nalézt pro svij text ten nejvhodnéjsi ramec se tak vlastné stavd pouhym predmétem
obchodu a manipulace spolecnosti Microsoft. Samotny text — jeho vyznam a dopad - tak zlistava stranou
a je z ekonomického hlediska zcela nepodstatny.

V zavéru clanku se snazi Fuller zodpovédét otazku, zda je moZné poucit se z analyzy této aplikace
a zformulovat Kritéria pro vyvoj softwaru otevieného uzivatelovym pranim a pozadavkim; tedy zda
je mozné vytvorit software, ktery by podporil moZnost otevirenéjsi spoluprace clovék-stroj. MoZnosti,
jiz Fuller vidi, je vyvoj volné Siritelnych programd. Je ale dileZité, aby mali nekorporatni vyvojari pouze
nekopirovali funkce, které znaji z Wordu a dalSich podobnych komerc¢nich aplikaci, ale aby sli dale, zacali
znovu od zacatku, s otevirenou mysli a novymi napady.

Re:

Prace s programem MS Word je obcas bezesporu ,zakefna“ VSichni jisté zndme problémy se zarovnanim,
kdy ndm po stisknuti tabuldtoru odskoci cely odstavec jinak, neZ jsme si prali. Také pokrocilejsi funkce,
jako napiiklad hromadna korespondence, chtéji jiZ trochu vice zkuSenosti nebo opravdu dobry navod,
protoZe integrovand napovéda vzidy nestaci a prostiedi Wordu nebyva ve vSech pripadech zcela
intuitivni. Na druhou stranu, balik MS Office po svém uvedeni na trh prinesl ve své dobé pokrocilé
moznosti prace s daty pristupné skrze uZivatelsky privétivé grafické rozhrani, a naznacil tak smér,
jakym se svét textovych editorti bude ubirat dale. Pro spoustu podobnych aplikaci, at' uz placenych
Ci tzv. freewart, je MS Word vzorem, kterému se chtéji podobat. Vzhledem k jeho rozsirenosti se totiz
vyvojari boji toho, Ze pokud by byl program zcela jiny, béZny uzivatel zvykly na MS Word by se v ném
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neorientoval a nedal by mu pak prednost. Fullerovu vyzvu k vytvareni open source programi, jez
by zacaly ,na zelené louce” a snazily se uzivatelim nabidnout nova feseni, tak vidime jako ponékud
utopickou. Existuje celd rada freeware balikl snazicich se obsahnout nebo i zdokonalit funkcionalitu
baliku MS Office (naptiklad Kingsoft Office Suite, SoftMaker FreeOffice, Apache OpenOffice ¢i LibreOffice).
[11] Nékteré z nich Cerpaji inspiraci primo od svych uzivatelii a pobizi je, aby prispéli svym testovanim
ke zdokonaleni softwaru. [12] Zde vidime snahu napliujici poselstvi Fullerovy studie, ovsem kdyz si ony
programy otevieme, vzhled i funkcionalita nam stale silné pripomind analyzovany MS Word. Vérime vsak,
Ze to neni na zavadu. Textovy editor ma byt v prvé radé programem pro vytvareni a Upravu textl, coZ
vSechny tyto aplikace splnuji. Pokud chce uzivatel pouzit pokrocilejsi funkce, existuji dnes nejriiznéjsi
publikace i online manuadly, kde miiZe najit odpovéd’ na dany problém. Navic, pokud neni uzivatel natolik
nadany v oblasti informacnich technologii, vétSinou ho ani nenapadne pokrocilé moZnosti pouZit.
A pro uZivatele, kteri jsou zbéhlejsi v praci s poc¢itacem, by nemél byt problém nastroje Wordu vyhledat
a spravné pouzit.

Vitr ve Photoshopu

Na zacatku c¢lanku Inside Photoshop predklada Lev Manovich dvé schémata, kterymi se bude snazit
zodpovédét otazku, jak porozumét zpisobu, jakym tvaruji softwarové aplikace nas svét a nasi
predstavivost.

Prvnim schématem je rozdéleni veskerych softwarovych technik na dvé strategie v zavislosti na typu
dat, jeZ zpracovavaji:

1a) Techniky tvorby, manipulace a pristupu k médiim, jeZ jsou specifické pro konkrétni typy dat,
neboli medialné specifické techniky. Jako priklad uvadi filtry umoznujici pracovat se spojitymi odstiny
obrazku. Tyto filtry miiZeme pouZit na 2D obrazky, nikoli vSak jiZ na 3D modely.

1b) Nové softwarové techniky umoziujici praci s digitalnimi daty obecné nejsou tedy specifické pro
jednotliva média, jsou na médiu nezavislé. Jsou to obecné moznosti manipulace s daty bez ohledu, zda
se jedna o obrazky, texty, 3D tvary apod., napriklad hyperlinkovani, kopirovani a vkladani, vyhledavani
Ci sitové protokoly.

Druhé schéma také rozdéluje softwarové techniky na dva druhy, ale jinym zptisobem. Co je zde diilezité,
je vztah mezi softwarovymi technikami a technologiemi predchiidct digitalnich médii:

2a) Simulace predchozich fyzickych médii rozsirena o nové vlastnosti a funkce. UZivame-li pocitac
pro simulaci predchozich médii, misto abychom pouzili tato média piimo, je to z divodu pravé noveé
pridanych vlastnosti, jeZ rozsituji expresivitu a komunikacni potencial média.

2b) Nova (pocitacova) média, ktera nejsou piimym nasledovnikem jiného média. Prikladem
je hypertext a hypermédium, interaktivni 3D prostory, internet.

Otazkou ovSem je, zda druhé schéma neni urcené spiSe pro teoretiky, medialni historiky a starsi generaci,
jeZz zazila po vétSinu Zivota pouze predchozi nedigitdlni média, a zda ji mohou porozumét ,born
digital®, jejichZ vnimani je jiZ od détstvi ovliviiovdno vSudypritomnosti digitalnich médii. Manovich
proto definuje princip, ktery si mohou i oni v praxi ovérit a ktery je spolecny pro veskeré ryze
novomedialni techniky softwarovych aplikact: ,/[...] spousta technik, jeZ nesimuluji nic, co existovalo drive
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- nebo alespori ne v o¢ividné roviné - nabizi vysokotirovriovou automatizaci kreativnich procesii. Misto
aby uZivatel kontroloval kaZdy detail, pouze nastavi parametry a ovlddaci prvky a uvede ndstroj do chodu.
Veskeré generativni (nebo také ‘procedurdlni’) techniky dostupné v softwarovych médiich spadaji do této
kategorie.” (Manovich, 2011) [13]

Dale ve svém c¢lanku Manovich testuje platnost navrZzenych schémat na dvou technikdch dostupnych
v grafickém editoru Photoshop - na filtrech a na vrstvach.

Nazvy mnoha filtrti ve Photoshopu odkazuji k technikdm pro dpravu a tvorbu obrazku dostupnym pired
roz$ifenim aplika¢niho softwaru novych médii. Oproti ,ru¢nimu” kresleni, malovani, fotografovani atd.
vSak Photoshop nabizi pokrocilejSi moznosti technik prostrednictvim interaktivnich posuvnikii nebo
dialogovych oken, kde je moZné zadat konkrétni numerickou hodnotu. , Tyto volby umoZriuji kontrolovat
vizudlniefektfiltru s takovym stupném preciznosti, kterého by nebylo mozné docilit pri pouZiti odpovidajiciho
fyzického ndstroje.” (Manovich, 2011) [14] Navazujeme zde tak na bod 2a) - rozsifeni vlastnosti
predchozich médii. Jak vSak Manovich spravné upozorinuje, nemiizeme tuto softwarem umoznénou
explicitni kontrolu simulace povaZovat striktné za lepsi, nebot profesionalové klasickych uméleckych
technik dokaZou vytvaret pri své praci efekty, mnohdy i nechténé, jezZ by nebylo mozné vytvorit pomoci
grafického editoru.

Oproti filtrim s predobrazem v predchozich médiich zde mlZeme nalézt i takové, které odkazuji
k fenoméniim fyzického svéta, jez na prvni pohled nemaji co do ¢inéni s médii. Jednim z nich je Wind filter.
Ten mizeme aplikovat na libovolny objekt, tedy napfiklad na 2D obrazek. Vysledek je vSak odliSny
od toho, jak vitr skute¢né plisobi na stromy, pole nebo travu. SpiSe ndm takto upraveny obrazek pripomina
fotografii porizenou ve vétru pri uZziti dlouhé expozice.,MiiZeme tak ndzev filtru vitr‘ pojmout jako dvoji
metaforu - pomdhd ndm predstavit si, co tento konkrétni algoritmus déld s obrdzkem - a jako simulaci
specifické fotografické techniky (dlouhd expozice). Ve zkratce, ackoli jeho ndzev poukazuje na fyzicky svét,
jeho skutecnd funkcnost miize taktéZ odkazovat k preddigitdIni medidIni technologii. (Manovich, 2011) [15]

Dale zde miZeme nalézt filtry typu High-pass, Median, Reduce Noise, Sharpen nebo Equalize. Jsou
to filtry pracujici ptimo s tpravou digitalnich informaci daného objektu. MiiZeme snad tyto povazZovat
za ryzi priklady technik novych médii? Manovich odpovida, Ze nikoli, nebot’ i tyto filtry jsou softwarové
simulace spole¢né pro veskeré elektronické, telekomunikac¢ni a IT technologie. Navic nejsou uzivany
vyluéné pri zpracovani digitalniho obrazu, ale lze je pouZit na jakdkoli data - zvuky, televizni pienos,
informace zachycené monitorovanim zivotniho prostredi ¢i1ékarskych zatizeni apod., V rdmci programu
Photoshop pracuji tyto filtry se spojitymi tény obrazi, ale vzhledem k tomu, Ze mohou byt aplikovdny
také na zvuk a dalsi typy signdlii, patii ve skutecnosti do nasi kategorie 'na médiu nezadvislych’ technik
(1a).” (Manovich, 2011) [16] Podobné jako tyto filtry, také mnohé techniky, jeZ se zdaji byt vytvorené
az v prostriedi digitalnich technologii, nebyly vyvinuty specificky pro praci s medidlnimi daty, ale pro
zpracovani signalu a informaci obecné.

Vratme se nyni K filtriim, jejichZ ndzvy odkazuji k predobraziim fyzického svéta, a zaméime se na zptisob,
jakym funguji. I presto, Ze jakykoli mozny tkon ma svého predchiidce v analogovém svété, fakt,
Ze je simulovan v pocitaci, umoziuje rozsirit a znasobit jeho efekt diky ciselné reprezentaci pocitacovych
dat a automatizaci algoritmickych vypocti. Ve Photoshopu totiz miliZeme rucné zadat numerické
parametry zvoleného nastroje, a tim ovlivnit vysledny vzhled. Jinak recCeno, pri uZiti stejného filtru

miiZeme zménou parametrii dosahnout jak vysledku podobajiciho se redlnému tvaru (obsaZenému
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v nazvu filtru), tak abstraktniho tvaru neptripominajicimu ndm nic z bézného Zivota. Lev Manovich uvadi
priklad filtru Wave, ktery pracuje se sinovou funkci. Zaddme-li jako parametr funkce sin nizka cisla,
vysledny obraz je pretvoien tak, Ze kontury skutecné pripominaji viny. Zadame-li ale ¢isla vyssi, obraz
je deformovan natolik, Ze jiZ nelze o vinach uvazovat ani metaforicky.

A pravé tato skuteCnost ma vyznamné dusledky pro teorii softwaru. Vysokouroviiova automatizace
algoritmu je zakladem dnes jiZ béZnych generativnich (neboli proceduralnich) softwarovych technik
pouzivanych naptiklad v animacich a pohyblivé grafice ¢i pocitaCovych hrach. Vzhledem k tomu,
Ze vétSina dél vytvorenych pomoci generovaného algoritmu je abstraktni povahy, stava se, Ze umélci
a teoretikové je stavi do opozice proti programtim jako Photoshop, jeZ jsou ilustratory a fotografy masove
uzivany k realnému a figurativnimu zobrazovani. , Navic, jelikoZ tyto aplikace simuluji starsi manudlIni
model prdce, jsou ¢asto vnimdny jako méné ‘'média-specifické’ nezZ generativni software. FindIni vysledek
této kritiky je ten, Ze software simulujici 'stard média’je povaZovdn za konzervativni, zatimco generativni
algoritmy a dila jsou prezentovdny jako progresivni, protoZe jsou typické pro ‘novd média:“ (Manovich,
2011) [17] Vidime ale, Ze i ve Photoshopu jsou implementovany proceduralni softwarové techniky, které
vyuzivaji vysokouroviiovou automatizaci procest.

[ prestoZe nas predchozi dvahy dovedly k zavérim, Ze v zasadé vSechny softwarové techniky maiji
piredobraz v jiZ existujicich fenoménech, zasadni je jejich spolecna vlastnost, Ze jsou implementovany
jako programy a funkce do pocitacového prostiredi. Nasleduji tak principy moderniho softwarového
inZenyrstvi. Jejich rozhrani pouzivaji zavedené konvence vestavéné do vSech typii aplika¢niho softwaru.
Jsou podrobovany rozsahlé numerické kontrole, jejich nastaveni je mozné uloZit a pozdéji nacist
z pameéti, jejich pouZiti je zaznamenavano v okné historie, takZze mohou byt zpétné vyvolany. ,Jinymi
slovy, nabyvaji plné funkcionality moderniho softwarového prostredi - funkcionality, jeZ je vyrazné odlisnd
od technik fyzickych ndstrojii a strojti, které existovaly drive.” (Manovich, 2011) [18]

Na zavér ¢lanku se Manovich zaméruje na jinou techniku, jiz poprvé prinesla pravé aplikace Photoshop
- vrstvy. Napovéda programu definuje tuto techniku jako moZnost prace s jakymkoli prvkem obrazku
bez naruSeni ostatnich prvki. ,Z pohledu medidlni teorie je vSak technika vrstev vice neZ to. Znovu
definuje zptisob, jakym jsou obrazy tvoreny, a také skutecny vyznam ‘obrazu: Co drive byvalo nerozdélitelné,
se nyni stdvd sloZeninou samostatnych prvki.” (Manovich, 2011) [19] KaZda vrstva muze obsahovat
libovolné prvky a rizné modifikace jednoho obrazu. Designér miiZe kontrolovat priihlednost vrstev,
slucovat je dohromady, ménit jejich poradi ¢i vypinat ty, které se zrovna do vysledného obrazu nehodi.
Presné tento zptlisob dnes definuje realitu profesionalniho designu a vnimani obrazu jako takového.
Misto abychom pracovali s celym obrazkem a kazdou zménu provadéli v realném case (kdy v pripadé
fyzického nastroje jezména nevratnd), pracujeme s celou kolekci samostatnych prvkd, jez mizZeme mazat,
pridavat, kopirovat, importovat a modifikovat tak dlouho, dokud nebudeme s vyslednym obrazem (tedy
souhrnem vS$ech téchto jednotlivych elementti ve vice vrstvach) dokonale spokojeni. Navic, i kdyZ finaln{
dilo ulozime, stale nam ziistane informace o jednotlivych vrstvach uchovana a miizeme se kdykoli vratit,
obraz opét ,rozebrat na dily“ a poskladat jinak.

Logika vrstev je opét spjatd s nékterymi diivéjSimi technikami. Nalézt ji miZeme ve vizualnich
technikach jako animovani pomoci filmového pasu, vicenasobna expozice, projekce na pozadi ¢i klicovani
videa, ale také v hudebni technologii u vicestopého nahravani zvuku. Zaroven vsak existuje voditko, jeZ
spojuje vrstvy s obecnymi principy moderniho pocitacového programovani. V roce 1984 dva pocitacovi
védci, Thomas Porter a Tom Duff, formalné definovali koncept digitalni kompozice (a to na prednasce
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v rdmci konference SIGGRAPH): ,Zkusenost nds naucila rozloZit velkd seskupeni zdrojového kdédu
do samostatnych modulii s cilem zkrdtit cas kompilace. Pri chybé v algoritmu tak staci znovu zkompilovat
pouze jeden z modulil, ¢imZ je zaruceno relativné rychlé znovunacteni celého programu. Podobné nds malé
chyby v barevnosti nebo designu jednoho objektu nenuti k opétovné kompilaci celého obrazu.” (Porter -
Duff, 1984, s. 253) [20]

Re:

Prikopnici softwaru se snaZili rozsitit vlastnosti medidlnich technologii s cilem vytvorit nové
médium s novymi vlastnostmi. Softwarové techniky odkazujici se k predchozim fyzickym, mechanickym
nebo elektrickym nastrojlim a kreativnim proceslim jsou zaroven také novymi médii, protoZe
se chovajivelmi odliSné ve srovnani se svymi piedchiidci. MiiZeme tak f'ici, Ze veSkeré medialni techniky
anastroje pristupné skrze softwarové aplikace jsou nova média, nezalezi pritom na tom, do kterého
Manovichem navrhnutého schématu spadaji, vSechny jsou jednotlivymi pfipady jediného typu
technologie - interaktivniho aplikacniho softwaru. Jeho vlastnostmi jsou interaktivita, uZivatelské
prizplsobeni, moZnost simulovat jind média ¢i informacni technologie a definovat nova, schopnost
zpracovat obrovské mnoZzstvi informaci v redlném case nebo kontrola a komunikace s jinymi zarizenimi.
VSechny tyto funkce moderniho softwaru jej odliSuji od predchozich médii, informacnich technologii
a nastroji vytvorenych clovékem.

Shrnuti

Pfi porovnavani vyse uvedenych text jsme si uvédomili, jak ziejmy rozdil mezi obéma je. Matthew
Fuller pojima analyzu programu MS Word pomérné skepticky, zaméruje se prevazné na uzivatelsky
pristup k softwaru, nestanovuje si konkrétni cile a metody analyzy. Navic je jeho text psan spiSe
publicistickym ténem, ¢asto uziva metaforyacitoveé zabarvené vyrazy, coZzmizeme vidétinamezititulcich,
jez zvolil (napt. ,P-0-M-0-0-C% ,Nehodici se Skrtnéte®, JSedé prostiedi zvySuje produktivitu vajec
u kurat” nebo ,Psani se zdviZzenymi péstmi“). Analyza programu MS Word mu slouZzi jako ilustrace jeho
kritického pohledu na nova média, varovani pied unifikaci, ,zmasovénim“ uZzivateli, neni vsak sama
0 sobé predmétem i cilem jeho vyzkumu. Oproti tomu si Lev Manovich hned v ivodu stanovuje jasnou
metodiku, pomociniZ bude analyzovat vybrané funkce softwaru, své metody se drzi, logicky argumentuje
aspise se snazi o analyticky pohled na problematiku. Fuller vyjadiuje predevsim obavy z unifikace vyrazu
uzivatelli v interakci s predem definovanym prostiedim aplikace Word, zatimco Manovich se opira
oideologicky neutralni analyzu funkci novych médii jako nastrojt lidské kreativity, podle néjZnova média
nasleduji kulturni formaty médii tradi¢nich, modernich, a pouze méni zptisob, jakym mohou byt tyto
formaty uzivany. (Manovich, 2002)

Zda se, ze vSechny prvky softwarovych struktur maji ptivod v medidlnich a kulturnich praktikach
moderni spole¢nosti a zaroven ve vyvoji pocitaCovych technologii a softwarového inZenyrstvi. Média
se tak stavaji softwarem, nebot jednotlivé techniky se vzajemné natolik prostoupily, Ze neni moZné
je od sebe striktné rozlisit. Navzajem se ovliviiuji, koexistuji, urcuji nas pohled na svét a aktivity
v ném. Libovolna softwarova aplikace je souhrnem nejriiznéjsich nastroju, z nichz nékteré odkazuji k jiz
zavedenym kulturnim formam analogovych médii (kolaz, montaz, funkce kamery apod.), a dalSi jsou
pak funkcemi specifickymi pro digitalni média. Obecny princip prace s programovatelnymi médii tak
miiZeme nazvat digitalni kompozici.
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Poznamky:

[1] Multimodalita a digitalni integrace jsou pojmy, které zavadi Pierre Lévy ve svém spise Kyberkultura, kde vysvétluje
spravny vyznam béZné pouZivaného pojmu multimédium. Multimodalni sdéleni jsou takova, kterd ,[..] zapojuji vice
smyslovych schopnosti (zrak, sluch, hmat, télesné pocity)’, zatimco ,[...] termin ‘multimédia’ v podstaté znamend to, co pouZivd

nékolik komunikacnich nosicti nebo kandlii” (Lévy, 2000, s. 58-59)

[2] Podivame-li se na vyklad slova software do nejriznéjsich slovniki, nalezneme jej v témér vétsiné piipadd ve vyznamu
pocitatového programu. Slovo software je vSak sloZeninou slova soft (mékky, jemny, snadny, pohodlny) a ware (zbozi)
aje uzivan od poloviny 19. stoleti ve vyznamu jemného zboZi, nebo také rychle se kaziciho spotrebniho zbozi. (Harper, 2012)

[3] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,Software is seen as a tool, something that you do something with.”

[4] Prelozila autorka ¢lanku. Origindlni znéni: ,[...] program such as Word doesn’t deny autonomous work or the desire for it,
but parasites it, corrals and rides it at the same time as entering into an arrangement of simultaneous recomposition of scope.
The surplus feature mountain warehoused in your computer is stored against the possibility of your ever needing it, against the
possibility of the user’s self expanding, or changing purpose or data-type”.

[5] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: , The user becomes an object, but at a peculiar position in the hierarchy of others.
Itis excluded from the internal transmission of information, and instead allocated representations of elements of this information
as interface. [...] Further interrogability of the program is denied.”

[6] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: , To many users it is likely that this option should be so far down a choice tree
that it drops off completely.”

[7]1 ,Objekty WordArt tvori galerii textovych styli, které miiZete pridat do dokumentii sady Microsoft Office 2007 a vytvorit tak
ozdobné efekty, napriklad text vrhajici stin nebo zrcadleny (odrdZejici se) text.” (Pfidani nebo odebrani objektu, 2013)

[8] Prelozila autorka clanku. Originalni znénti: ,[...] which models of 'work’ have informed Word to the extent that the types
of text management that it encompasses have not included such simple features as automated alphabetical ordering of list items

17

or the ability to produce combinatorial poetry as easily as 'Word Art:
[9] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,[...] that remains the same whether what is being written is a love letter or a tax return”
[10] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,Suicide Note Wizard remains uncompleted.”

[11] Libre Office a Apache OpenOffice, 2012.

[12] Apache OpenOffice, 2011-2012.

[13] PreloZila autorka ¢lanku. Origindlni znéni: ,[...] many of the techniques that do not simulate anything that existed
previously - at least, not in any obvious way - offer higher-level automation of creative processes. Rather than controlling
every detail, a user specifies parameters and controls and sets the tool in motion. All generative (also called ‘procedural’)
techniques available in media software fall into this category.”

[14] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,These options make possible to control filter’s visual effects with a degree
of precision that would be hard to achieve when using the corresponding physical tool.”

[15] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: , Therefore, we can think of the name ‘Wind‘ both as a metaphor - to help
us imagine what a particular algorithmic transformation does to an image - and as a simulation of a particular photographic
technique (long exposure). In short, although its name points to the physical world, its actual operations may also refer
to a pre-digital media technology.”

[16] PreloZzila autorka €lanku. Origindlni znéni: ,In their Photoshop implementation, these filters work on continuous-tone
images, but since they can be also applied to sound and other types of signals, they actually belong to our ‘media-independent’
category (1a).”
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[17] Prelozila autorka ¢lanku. Origindlni znéni: ,Additionally, because these applications simulate older manual model
of creation, they are also seen as less ‘new media specific’ then generative software. The end result of both of these critiques
is that software that simulate ‘old media‘ are thought to be conservative, while generative algorithms and artworks are

I

presented as progressive because these are unique to ‘new media:

[18] Prelozila autorka c¢lanku. Originalni znéni: ,In other words, they acquire the full functionality of modern software
environment - the functionality that is significantly different from that of physical tools and machines that existed previously.”

[19] Ptelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,From the point of view of media theory, however, the Layers feature is much
more than that. It redefines both how images are created and what an ‘image’ actually means. What used to be an indivisible
whole becomes a composite of separate parts.”

[20] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: , Experience has taught us to break down large bodies of source code into
separate modules in order to save compilation time. An error in one routine forces only the recompilation of its module and the
relatively quick reloading of the entire program. Similarly, small errors in coloration or design in one object should not force
‘recompilation’ of the entire image.”
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