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KDE NECHALA SKOLA DIRU:
M-LEARNING ANEB VZDELANI PRO ZASKOLAKY

Abstrakt:

Prispévek piedstavuje koncept mobilniho vzdélavanti a jeho role v ménict se
kultute vzdélavani na univerzité. Po kratkém vymezent ostatnich pristupii ve
vzdélavani — c-learningu, e-learningu a u-learningu, jsou predstavena
nejbéznéjsi mobilni zarizeni a typy ucenti, které m-learning podporuje.
Zminény jsou mobilni vzdélavact hry a zdkladni pristupy k m-learningovym
aktivitam, které se podileji na vzniku ucent 2.0. Nasleduji piiklady pouziti m-
learningu ve Skolach a v knthovnach. V zavéru prispévku je vyhodnocena
anketa ,,Jste pripraveni na vzdélavani pomoci m-learningu?“, kterou vyplnilo
celkem 274 studentii a 26 prednasejicich z Masarykovy univerzity. Anketa
mapuje dostupné vybaveni a vnimant piipravenosti studentil a vyucujicich na
implementaci m-learningu do bézné vjuky.

Kli¢éova slova: m-learning, e-learning, situované uceni, mobilni ICT,
vzdélavaci proces, souvisla uéici se kultura, priizkum pripravenosti na m-
learning

Abstract:

The contribution presents concept of m-learning and its function in changing
educational culture of university. At the beginning c-learning, e-learning and
u-learning concepts are introduced as instantiation of others approaches to
education. The most common mobile devices, styles of learning and
approaches to m-learning activities as well as mobile educational games and
learning 2.0 are mentioned. Follow examples of m-learning use in schools and
libraries. Finally result of "Are you ready for m-learning?" questionnaire
gathered from 274 students and 26 lectors of Masaryk University is
interpreted.

Keywords: m-learning, e-learning, situated learning, mobile ICT, learning
process, seamless learning culture, m-learning readiness survey

1. Uvod

V predlozené praci se chceme zabyvat otazkou, zda jsou studenti a vyuéujici na vy-
sokych Skolach pripraveni vyuzit prilezitosti ke zkvalitnéni vyuky, které jim otevi-
raji moznosti mobilniho vzdélavani (dale jen m-learning). Otazka vyuziti mobilni-
ho vzdélavani zahrnuje jednak dostupnost dostate¢ného technického zazemi, dale
jiz osvojené a vyuzivané aktivity vSech dotéenych, uskute¢niované pomoci mobi-
Inich zarizeni a konec¢né jejich postoje k mobilnimu vzd€lavani véetné ochoty do
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tohoto typu vzdélavani investovat vlastni finance. Jelikoz koncept mobilniho
vzdélavani u nas neni prili§ rozsireny, je tifeba nejprve objasnit, co se mobilnim
vzdélavanim mysli a jaké je jeho misto mezi ostatnimi typy vzdélavani. Kazda
forma vzdélavani poskytuje vhodny prostor k rozvoji urcitych styld uceni. Proto
budou struéné predstaveny také styly vzdélavani, které m-learning rozviji,
spole¢né s jejich vyhodami. Pro doplnéni celého ramce upozornime na néktera
uplatiiovana ¢i mozna pouziti m-learningu na univerzitich a v knihovnach.
K hlavni otazce uvedené vyse zaujmeme stanovisko na zakladé vysledkid kratkého
anketniho prizkumu, provedeného mezi studenty a vyucujicimi na oboru
Informacéni studia a knihovnictvi ve stejnojmenném Kabineté (dale jen KISK) na
Filozofické fakulté Masarykovy univerzity v Brné.

Pokud narody na pocdatku minulého stoleti svazovaly své aspirace se schopnosti
predvidat a formovat své osudy v rdmci projektu modernity, dnes se predvidat bu-
douci vyvoj spole¢nosti odvazi méalokdo. Dynamika vyvoje spole¢nosti nabyva stale
vyraznéji nelinearniho charakteru a nuti tak spolec¢nost ménit zptisob mysleni.
Tato zména zvlasté vyrazné zasahuje do oblasti vzdélavani. Ménici se zptisob mys-
leni a komunikace mladé generace nuti ucitele ménit metody vyuky, jimiz predava-
ji dilezité poznatky. Jesté zavaznéjsi dopady méa tato dynamika na samotny vybér
poznatki, které maji byt mladé generaci predany. Tviirci uéebnich obsahi stoji
pred otazkou, co ze stile rostouci fady poznatki by mélo predstavovat zaklad
vzdélani. Bez ¢éeho se mladi lidi v nedaleké, pritom Spatné predpovéditelné bu-
doucnosti neobejdou? V podminkach rychlého a dynamického rozvoje spole¢nosti
vznikaji stale nové pracovni profese a staré nendpadné mizi. Jiz nelze spoléhat na
to, ze cely zivot stravime praci v jednom povolani. Nasim osudem je celozivotni
vzdélavani. Rostouci ekonomicky tlak na osvojovani znalosti prispiva k ma-
sifikaci a demokratizaci vysokoskolského vzdélavani. Masu prichozich studen-
tl netvori pouze absolventi stfednich Skol a odbornych udilist. Velkou éast tvori
lidé jiz pracujici, kteri si chtéji anebo si musi doplnit své vzdélani, a také starsi
lidé, ktefi se svému vzdélavani nemohli z riznych divodt vénovat jiz diive. Vedle
prezenc¢niho studia tak na vyznamu nabyvaji riizné formy studia kombinovaného,
distanéniho ¢i celozivotniho. Nové technologie implementované do zivota spolec-
nosti vyzaduji nové znalosti a dovednosti, které si musi studujici osvojit. Soucasné
technologie prinaseji nové zplsoby, jak zajiStovat pristup ke znalostem.
Informaéni a komunikacéni technologie proto maji v soucasnosti vyznamné misto
v oblasti vzdélavani. Ovliviiuji zptisob mysleni a nabizeji nové nastroje interpre-
tace studovanych materialti. Posiluji tak kritické mysleni a prispivaji ke schopnosti
studujicich resit problémy spjaté s praci i béZznym zivotem. Podporuji také komu-
nikaci, ¢imz poskytuji moznost naudit se argumentovat v on-line diskuzich,
sdélovat své poznatky a postoje, ale i tymoveé spolupracovat. Nabizeji prostor pro
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samostatnost a nezavislost, stejné jako moznost poznavat vice svét kolem néas i se-
be samotné. Kladou vsak také zvySené naroky na ¢as — ¢as na pripravu kurzti a ma-
terialli, cas na dostatecné zvladnuti informacni a pocitacové gramotnosti apod.
Dokladem vyuziti ICT ve vzdélavani je metoda e-learningu (elektronické
vzdélavani, vnémz je proces prenosu a konstrukce poznatkii a dovednosti
zprostredkovany elektronickymi aplikacemi vyuzivajicimi informacni a komuni-
kaéni technologie a sitové sluzby), ktera prekracuje omezeni prostoru a ¢asu a sta-
va se optimalni platformou pro vzdélavani distanéni.

2, Zacelovani dér — zména univerzitni kultury

V pedagogice lze sledovat snahy o zaceleni mezer mezi skolou a domovem ¢i mezi
vyukou, pracovni dobou a osobnim ¢asem. Pfed vnimavym pozorovatelem se ob-
jevuji obrysy ideje ,Skoly beze zdi“ ptisobici ve virtualnim vzdélavacim prostredi.’
Vlajkovou lodi této ideje je pak (akademicka) knihovna, ktera jiz drive opustila
svou budovu a zacala jako ,.knihovna beze zdi“ ve virtualni ¢i hybridni formé na-
bizet své sluzby studenttim a akademikiim. Pod patronaci projektanti vzdélavani,
tviirct kurikul a garantt kvality vzdé€lavani opousti vyukové prostiedi také zdi trid
a univerzit. Pristup zaméreny na vzdélavani ma promeénit celou univerzitu a jeji
kampus v systém vytvarejici podnéty pro vzdélavani doslova na kazdém kroku.?
Tento pristup uznava, ze vzdélavat se lze nejen pii vyuce, ale také pri navstéve
knihovny, jidelny ¢i studijniho oddéleni. Udélat krok od vyuéovani k uceni zna-
mena zmeénit atmosféru univerzitni kultury z akademické kultury svazané meri-
tokratickymi standardy k souvislé wucici se kultuire (Seamless Learning
Culture).? Tato kultura podporuje formovani uéici se komunity a pocit prislu$nosti
ke vzdé€lavaci instituci, prosttedi podporujici spolupraci a holisticky rozvoj studen -
td. Posun organizacni kultury zamyslenym smérem podporuje entuziasmus ¢lent
k institucionalni renovaci, sdilené vize vzdélavani, hledani spole¢ného jazyka, ko-
operaci a zaméreni na systematickou zménu. Klicovym faktorem je snaha prekonat
rozlisujici linii v mysleni studentti mezi ,my-oni“ ve vztahu k prednasejicim a vy-
tvoreni podminek, které studenty motivuji k zapojeni do smysluplnych ¢innosti jak
na prednéaskach, tak i mimo vyuku.*

1 Virtualni vzdélavaci prostiedi je konceptem oznacujicim ,, vytvoreni podminek pro studium s omezenou pri-
mou ucasti ucitele na zaklade vyuziti informacnich technologii. “ ZIMOLA, Bedfich; BENDA, Radek.
Virtualni vzdélavaci prostiedi na FAME UTB ve Zline — 2002 [online], s. 119.

2 Podle DONNELLY, Kimberley M. Building the Learning Library: Where Do We Start? College
&Undergraduate Libraries. 2000, Vol. 6, No. 2, s. 59 —75.

3 Praveé posun od meritokratickych akademickych standardii ke vzdélavani s ,,pfidanou hodnotou je jednim
z charakteristickych projevii demokratizace a univerzalizace vzdélavani. Viz PRUDKY, Libor; PABIAN,
Petr; SIMA, Karel. Ceské vysoké Skolstvi: Na ceste od elitniho k univerzalnimu vzdeélavani 1989 — 2009.
Praha : Grada, 2010. 159 s. ISBN 879-80-247-3009-7.

55



Prolnflow : Casopis pro informacni védy 2/2010

3. Pristupy ke vzdélavani

Predlozeny pristup zaméreny na uceni a na studenta primo volé po vyuziti novych
forem vzdélavani. Tradi¢ni forma oznacovana jako c-learning (konvenc¢ni vzdé-
lavani ve tridach s vybavenim poskytovanym zdénymi budovami) zacina byt
uspésné dopliovana e-learningem. E-learning prekracuje omezeni c-learningu
za¢lenénim informacnich a komunikaénich technologii do procesu vzdélavani, a to
od vzniku vzdélavacich forem a obsahu, pres jejich komunikaci a sdileni mezi stu-
denty a s pedagogy, az po Fizeni procesu uceni a sebeuceni.® Studujici mize sam
ovlivnit, kdy a jak dlouho se bude ucit, a zda se bude udéit na pocitaci v pocitacové
ucebné, v pohodli domova, v knihovné ¢i jinde. Heslem dne je ucit se kdykoli
a kdekoli. Nové nastavené a rozsirené hranice vSak stdle omezuji proces vzdélava-
ni. Moznost udit se kdykoli a kdekoli neni absolutni, jelikoz misto uceni je ome-
zeno vyskytem terminalu (umisténim stolniho pocitade a pripojky k siti). Behem
cesty do prace ci pri sportovni ¢innosti si tézko pustime pocitaé. V této situaci se
vSak nabizi alternativni feSeni, zalozené na m-learningu (mobilni e-learning),
pripadné u-learningu (vSudypritomny e-learning). M-learning oznacuje ,jakou-
koli formu uceni, k niz dochdazi prostrednictvim mobilnich zarizeni.“® Mobilni
zatizeni si miZeme vzit sebou na cesty, kde mizZeme vyuzivat bud’ jejich vzdélavaci
potencial pii bezdratovém pripojeni k siti ¢i bez naroku na konektivitu. Mobilni
zatizeni, alternativné oznacovana také jako zarizeni do ruky (handheld device),
jsou kapesni pristroje vybavené displejem a pripadné klavesnici. Tato zafizeni
nejsou naprostou novinkou - vyuziti kalkulatort pti feSeni riiznych kognitivnich
uloh jiz dnes nikoho neprekvapi. Nicméné nabidka mobilnich zarizeni se v sou-
casnosti znacné rozsituje. Kromé kalkulacek jsou dnes nejrozsirenéjsi tato mobilni
zatizeni:

 mobilni telefon;
« MP3 prehravac;

* iPod - multimedialni pirehravac obrazu, audia a videa, ktery je pokrocilejsi
verzi MP3 piehravace;

« USB flash disk — pamétové zatizeni pro pienos dat;

4 BELL, Steven J. Creating Learning Libraries in Support of Seamless Learning Cultures. College &
Undergraduate Libraries. 2000, Vol. 6, No. 2, s. 45-58.; DONNELLY, Kimberley M. Building the Learning
Library: Where Do We Start? College & Undergraduate Libraries. 2000, Vol. 6, No. 2, s. 59-75.

5 Podle Jana Wagnera. Citovano v POULOVA, Petra; SOKOLOVA, Marcela; SIMONOVA, Tvana.
Predpoklady zavedeni e-learningu do vysokoskolského vzdélavani a hodnoceni jeho pfinosu v procesu
formovani a rozvoje kompetenci studentl. Aula. 2010, roc€. 18, ¢&. 3, str. 20.

6 HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], s 1.
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* prenosné videohry — prenosna zarizeni a konzole implementujici video-
hry;

» PDA - osobni digitalni asistent je programovatelné, k siti pripojitelné za-
fizeni, vyuzitelné pro tvorbu pozndmek, prehravani audia a videa ¢i sitovou
komunikaci. Jde o kapesni pocitac, jehoz rozhrani tvoti dotykovy displej
a stylus, tj. pero umoznujici psat na displeji;

* E-book ¢tecka — ctecka elektronickych knih upravena pro ¢teni a ozna-
covani pasazi v textu stejné jako jejich rychlé vyhledani;

* Smartphone - telefonni zarizeni s pokrocilymi pocitacovymi funkcemi
a schopnosti pripojeni k internetové siti;

« Laptop/notebook — pirenosny pocita¢ vybaveny displejem, klavesnici
a touchpadem (nahrada za pocitacovou mys);

» Tablet PC - destickovy prenosny pocdita¢ vybaveny dotykovym displejem
a adaptérem pro sitové pripojeni. Jeho dvé v soucasnosti nejznamé;jsi verze
jsou oznacovany zkratkami odkazujicimi k firmam, které je vytvorily -
UMPC (Ultra-Mobile PC, Microsoft) a iPad (Apple).

U-learning je oproti m-learningu Sirsi platformou vzdélavani. Umistuje mobilni
vzdélavani do prostiredi, které vnima kontext (context aware). Jde o formu uceni,
k némuz dochazi prostrednictvim mobilnich zarizeni pri interakei se vSudypfrito-
mnou vypocetni technologii (ubiquitous computing technology) rozmisténou v o-
kolnim prostiedi. K této technologii fadime MEMS (Micro Electro-Mechanical
Systems), RFID (Radio Frequency Identification) tagy a karty, interaktivni tabule
a uzivatelskd hmatatelna rozhrani, GPS a dalsi technologie vybavené senzory
a efektory. Jestlize m-learning umoznuje ucit se kdykoli a kdekoli, tak u-learning
je podle Yahya, Ahmada a Jalila ,paradigma vzdélavani uskutecriujici se ve vsu-
dypritomném pocitacovém prostiedi, které umoznuje ucit se vhodné véci na
spravném misté a v pravy ¢as ndlezitym zpiisobem.*” Jelikoz soucasny stav vzdé-
lavacich zatizeni dnes zatim bézné nenabizi toto pokrocilé vzdélavaci prostiedi, za -
méfime se ve zbytku c¢lanku pouze na m-learning. Ten je oproti u-learningu
v pfesné opacné pozici — vétSina populace dnes vlastni néjaké mobilni zarizeni,
mobily jsou dokonce rozsifenéjsi nez pocitace. Z tohoto pohledu mizeme tvrdit, ze
m-learning je pro studujici dokonce dostupnéjsi nez e-learning.

7 ., U-learning is a learning paradigm which takes place in a ubiquitous computing environment that enables
learning the right thing at the right place and time in the right way. “ YAHYA, Saadiah; AHMAD, Erny
Arniza; JALIL, Kamarularifin Abd. The Definition and Characteristics of Ubiquitous Learning: A discussion.
International Journal of Education and Development using Information and Communication Technology
(IJEDICT) [onhne] 2010 Vol 6, No. 1 [cit. 2010 29-09]. Dostupny Z:

. [Sine paging].


http://ijedict.dec.uwi.edu//include/getdoc.php?id=3851&article=785&mode=pdf
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Obr. 1iPod® Obr. 2 Konzole prenosné videohry®

Obr. 3 PDA™ Obr. 4 E-book ¢tecka™

8 apple-ipod-nano-8gb-black.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z:
<http://www.comparestoreprices.co.uk/images/ap/apple-ipod-nano-8gb-black.jpg>.

9 sony-psp-go-1.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z: <http://www.hypebeast.com/image/2009/05/sony-
psp-go-1.jpg>.

10 PDAG6.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z: <http://sartechnology.ca/sartechnology/PDA6.jpg>.

11 XOX0-ebook.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z:
<http://blogs.pcworld.com/staffblog/archives/XOX0-ebook.jpg>.
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Obr. 5 Smartphone* Obr. 6 Tablet PC*

4. Typy uéeni v m-learningu

Nasazeni metod m-learningu do vyuky privita hlavné mlada generace, pro niz jsou
mobilni technologie soucasti zivotniho stylu, ktery se tési vysoké popularité.'
ZvySeni atraktivity vzd€lavani je pozitivni také z pohledu pedagogii. Zapojeni
novych technologii do vyuky vSak od nich vyZaduje dostatek casu, coz je pii sou-
casné nadmeérné pracovni zatézi a administrativnich pozadavcich kladenych na
vyuéujici naroéné. Cas je potfeba vénovat jak rozvoji svych dovednosti ovladat mo-
bilni technologie, tak integraci téchto technologii do vyuky."* M-learning tak klade
na vyucujici pozadavek zvySovat dva typy svych znalosti:

* technologickou znalost dostupnych a pouzitelnych zarizeni

* didaktickou znalost obsahu (pedagogical content knowledge), ktera
umoznuje pretvorit znalosti o obsahu oboru do podoby ovliviiujici a sou-
¢asné uspokojujici vzdélavaci potteby studujicich.®

12 smartphone-apple.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z:
<http://www.letsgomobile.org/images/news/letsgomobile/smartphone-apple.jpg>.

13 tabletpc.jpg [online]. [cit. 2010-10-17]. Dostupny z:
<http://people.virginia.edu/~jmc4as/mlearn/images/tabletpc.jpg>.

14 ROSMAN, Pavel. M-learning — nové paradigma vzdélavani pomoci ICT. In Alternativni metody vyuky 2007.
1. vyd. Hradec Kralové : Gaudeamus, 2007. ISBN 978-80-7041-129-2.

15 HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], s. 16-17.
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Pravé druhy typ znalosti je ¢asto podcenovan. Technologie jsou nasazeny do vyuky
bez reflexe jejich dopadu na styl ucéeni. V ptripadé m-learningu jsou mobilni tech-
nologie vyuzity ve vyuce pro dorucovani zprav a vzdélavaciho obsahu, zcela pod-
cenén zistava jejich aktivizujici a motivacéni potencial. M-learningova forma
vzdélavani je vhodna pro aktivni zapojeni studujicich do vzdélavani v situacich,
které se svou autenticitou blizi skute¢nym Zzivotnim situacim, v nichz je znalost
vyuzivana. Podporuje kooperaci mezi studenty a vyucujicim, pfi niz dochézi ke
konstrukei znalosti misto jejich pasivniho prijimani. Diky mobilnim technologiim
ma student pristup do socidlnich siti a mé& tak informace na dlani. Jejich
kontextualizaci a integraci pomoci autentickych tkoli pak dochazi k rtstu
znalosti studenta. M-learning tak mitze vyuzivat nékolik typl udeni: uceni
orientované na feSeni problému (problem-based learning), kooperativni uceni
(collaborative learning), aktivni wuceni (action learning), autentické uceni
(authentic learning) a situacni uceni (situated learning), které jsou v souladu
s konstruktivistickym a konekcionistickym konceptem vzdélavani.

Uceni orientované na reseni problému (tzv. problémové uceni) je vzdélavaci
proces, pri némz studenti spolupracujici ve skupince hledaji reSeni predloZzeného
problému, s ¢imz jim napomahéa ucitel. BEhem uceni se stfidaji faze autoregulacéni-
ho uéeni, vzajemné evaluace a reflexe ziskanych znalosti. Uceni orientované na fe-
Seni problémt (PBL) ,je zamérené, experimentalni u¢ent usporadané kolem zkou-
manti, vysvétleni a vyreseni smysluplnych problémii.“’ Kooperativni uceni je
vzdélavaci proces, v némz se jedinci u¢i diky vzajemné interakeci a spoleéné spolu-
praci, pri niz sdileji znalosti a dovednosti, véetné dovednosti socidlnich. Aktivni
uceni je vzdélavaci proces zaméreny na zkoumani a feseni problémi, s nimiz se
studujici setkavaji v kontextu svych praktickych ¢innosti. Reginald Revans, ideovy
otec tohoto typu uéeni, jej definuje jako ,zpiisob intelektualniho, emocionalniho ¢i
fyzického rozvoje, ktery wvyzaduje, aby byl jedinec odpovédné angazovdan
v urcitych skuteénych, komplexnich a stresujicich problémech za icelem
navozeni zamyslené zmeény v jeho pozorovatelném chovani, ktera dostatecné
zajisti jeho budouci zlepsovani v problémové oblasti.“® Podobné i autentické

16 HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], 54, 75 — 77.; JANIK, Tomas. Védni obory ve $kole: N&kolik poznamek na okraj probihajici
kurikularni reformy. MSMT [online]. Clanek v ramci projektu ,,Centrum zékladniho vyzkumu §kolniho
vzdelavani®, registracni ¢islo LC06046 [cit. 2010-10-02]. Dostupny z:
< http:/http://www.msmt.cz/file/9683 1 1/http:/www.msmt.cz/file/9683 1 1/>.

17 PBL is focused, experiential learning organized around the investigation, explanation, and resolution of
meaningful problems. “ HMELO-SILVER, Cindy E. Problem-Based Learning: What and How Do Students
Learn? Educational Psychology Review. 2004, Vol. 16, No. 3, s. 236.

18 Action Learning is a means of development, intellectual, emotional or physical, that requires its subjects,
through responsible involvement in some real, complex and stressful problem, to achieve intended change
sufficient to improve his observable behaviour henceforth in the problem field. “ Citace ptevzata z: Definition
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uceni je vzdélavacim procesem ,situujicim studenty do vzdélavaciho kontextu,
vnémz se setkavaji s ¢innostmi tykajicimi se uloh a vyzkumii, které odrazeji
takové problémy, jimz budou studenti pravdépodobné celit ve svém skutecném
profesiondlnim zivote.”® Autenticky kontext tkol podporuje podnéty, které po-
mahaji studentiim nalezité strukturovat poznani, propojovat ho s ¢innosti a s do-
ménou profesionalt.*° Situacéni ucéeni pridava k autentickému kontextu diraz na
kulturu, kterd se rozviji v komunité profesionali. Uceni je ,zdsadné situované“
a ¢innost je ,nedilnou soucasti toho, co je nauceno.” Zpusob pouziti profesnich na-
stroju ,,je primo formovan v kontextu ¢innosti kazdé komunity“, tedy v jejim vlast-
nim pohledu na svét, v jeji kultute. ,Ucenti je tedy procesem enkulturace.“** Pro
nélezité osvojeni znalosti je nezbytné miniméalné okrajové participovat na ak-
tivitach pracujici komunity.**

VsSechny tyto typy uceni nachazeji své odiivodnéni v konstruktivistickém konceptu
vzdélani, ktery tvrdi, Ze k osvojeni novych znalosti studenty dochazi procesem
jejich aktivni konstrukce, do néjz vstupuji znalosti stavajici, osobni iniciativa
a ¢innosti, ostatni lidé, s nimiz je studujici ve spojeni, situa¢ni kontext a kulturni
prostredi. Na konstruktivismus navazuje konekcionismus, ktery je jeho rozsirenim
o diiraz na tvorbu a hledani souvislosti, aktualnost poznani a budovani siti formu -
jicich uéici se komunity.*

5. Zakladni pristupy m-learningovych

vzdélavacich aktivit

M-learning podporuje vSechny vyse zminéné typy uceni a koncepty, v ¢emz je jeho
velka vyhoda. V projektech m-learningovych vzdélavacich aktivit figuruji jako za-
kladni tyto pristupy:

of Action Learning. James Thornton Institute of Leadership and Team Development [online]. [cit. 2010-09-
27]. Dostupny z: <http://www.jtiltd.com/al definitions.htmhttp://www.jtiltd.com/al definitions.htm >

19 Authentic learning situates students in learning context where they encounter activities that involve problems
and investigations reflective of those they are likely to face in they real world professional context.
HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], s. 4.

20 BROWN, John Seely; COLLINS, Allan; DUGUID, Paul. Situated Cognition and the Culture of Learning.
Educational Researcher. Vol. 18, No. 1, s. 32-42.

21 BROWN, John Seely; COLLINS, Allan; DUGUID, Paul. Situated Cognition and the Culture of Learning.
Educational Researcher. Vol. 18, No. 1, s. 32-42.

22 HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], s. 123.

23 BRDICKA, Bofivoj. Konektivismus — teorie vzdélavani v prostiedi socialnich siti. In NEJEZCHLEBOVA,
Jana (ed.). Informacni gramotnost: Vzdélavani clovéka pro 21. stoleti. 1. vyd. Brno : Moravska zemska
knihovna, 2008, s. 19-25.
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« prosocialni: umisténim ¢innosti do socialniho prostredi studenti vyuziva
jiz existujici socialni vztahy, moznost vzajemné se propojit v realném case
pomahé pfi tvorbé pottebnych socialnich vztaht mezi ¢leny skupiny;

« autenticky a smysluplny: umisténim ¢innosti do fyzického prostiedi, kde
se odehravaji skutecné udalosti a skuteéni lidé resi konkrétni problémy, lze
dodat aktivitAm smysluplny kontext a vyznamu osvojovanych znalosti véro-
hodnost;

* neomezeny: umisténim ¢innosti do rozsdhlého a komplexniho informac¢ni-
ho prostoru nechavame otevienu volbu mezi mnoha cestami vedoucimi
k feseni problémti, vysledkem aktivit neni jedna jasna odpovéd, ale odpove-
di z Sirokého spektra perspektiv, konstruktivisticky osvojovana hluboka
znalost;

* vnitifné motivujici: umisténim ¢innosti do kontextu realného svéta se
zvySuje angazovanost studenti pti plnéni tkoldi, vyuzitim modernich a po-
pularnich technologii a pritazlivého oznadeni roste i atraktivnost nové for-
my vzdélavani;

* protkany zpétnou vazbou: umisténim do vicedimenzionalniho, propo-
jeného prostoru je nabidnuto nékolik druhii zpétné vazby — od ostatnich
¢lent skupiny a vyucujiciho, z virtualniho prostredi na zakladé vlastnich ak-
tivit v ném vykonavanych, z redlného prostredi na zakladé informaci shro-
mazdovanych z fyzikalni reality.>*

6. Mobilni vzdélavaci hry

Ke zvySovani atraktivity m-learningu mtze piispét také uceni pomoci mobilnich
vzdélavacich her (game based mobile learning). Mobilni vzdélavaci hry propojuji
dva silici trendy: rostouci vyuziti mobilnich zatizeni a zvySujici se uplatnéni
vzdélavacich her. Zapojenim téchto her do vyuky lze podporovat osvojeni
dovednosti potiebnych pro 21. stoleti. Oproti memorovani poznatkli nazpamét,
nabizeji vzdélavaci hry moznost hloubkového osvojeni znalosti, které si studenti
dlouhodobéji zapamatuji. Vzd€lavaci hry miizeme rozdélit na tradi¢ni vzdélavaci
hry starsiho data vzniku, které nabizeji zdbavnéjsi formu drilovani a procvi¢ovani
poznatki a ,,premysleci“ hry (thinking games), oboje urcené zakim zakladnich
a sttednich skol. Pokrodilejsimi hrami jsou vazné hry (serious games) poméahajici
pri vycviku dovednosti potiebnych pro vykonavani prace, které 1ze snadno prenést

24 Voln¢ podle KLOPFER, Eric. Augmented Learning: Research and Design of Mobile Educational Games.
Cambridge : The MIT Press, 2008, s. XI-XII.
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do kontextu realnych aktivit. Zapojenim tzv. vaznych her do vyuky lze rozvijet tyto
dovednosti:

» strategické mysleni

* planovani

» komunikaci

* pocitani

* vyjednavani

* skupinové rozhodovani
* manipulaci s daty*®

Zvlastnimi typy mobilnich vzdélavacich her jsou lokativni hry (locative games),
které uzivaji GPS informace ze satelitii. Tyto hry stavi na potencialu rozsirené rea-
lity (augmented reality) a umoznuji hra¢iim plnit vzdélavaci akoly ,za Skolou“, tj.
primo v prostreni, které tvori autenticky ramec pro osvojeni pozadovanych
dovednosti. Na technologiich méné zavislé jsou hry v alternativni realité (al-
ternate reality games), jejichz pribéh se obvykle toci kolem feSeni né€jakého rébusu
¢i mystéria, odehrava se v bézném svéte, ale presahuje do kyberprostoru, v némz
jsou uloZeny klice k feSeni jednotlivych tkolt. V tomto typu her sehravaji svoji roli
i skute¢né postavy, s nimiz hraci museji komunikovat, stejné jako komunity, které
museji svoje aktivity ¢asto koordinovat kvili splnéni kladenych pozadavkt. Mezi
soucasné trendy ve vyvoji téchto her patfi prolinani vice hardwarovych platforem,
na nichz lze hrat jednu hru a mixovani vice hernich zZanri v jedné hire dohroma-
dy.26

7. U¢ent 2.0

M-learning klade dtiraz na studentovu aktivitu, ktera se projevuje tvorbou znalost -
niho obsahu a zvySenou intenzitou komunikace. Mobilni zafizeni umoznuji pripo-
jeni k nastrojim Webu 2.0, ¢imZ podnécuji tvorbu a komunikaci poznatka. Udasti
na reseni problému skuteéného zZivota je student zapojen do aktivit a Zivota komu-
nit. Pfi spravném designu vzdélavacich aktivit vede tato vtaZenost studenta ke
zméné pristupu ke vzdélavani, které vychazi z nadseni.” Dulezitym prvkem

25 KLOPFER, Eric. Augmented Learning: Research and Design of Mobile Educational Games. Cambridge :
The MIT Press, 2008, s. 17-18.

26 Podle KLOPFER, Eric. Augmented Learning: Research and Design of Mobile Educational Games.
Cambridge : The MIT Press, 2008. 251 s. ISBN 978-0-262-11315-1.

27 Brown a Adlerem nazyvaji toto vzdélavani jako ,, passion-based learning “. BROWN, John Seely; ADLER,
Richard P. Minds on Fire: Open Education, the Long Tail, and Learning 2.0. Educause Review. 2008, Vol. 43,
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designu vzdélavacich aktivit je informalni vzdélavani, kdy tviirce vzdélavacich
aktivit ptripravuje podminky, které mohou spontdnné vyustit ve sdileni a prenos
znalosti mezi studenty a socidlnim okolim.?® V komplexnim informac¢nim prostiedi
s bohatstvim informacnich zdroji a s u¢enim neomezovanym jednoznac¢né tesi-
telnymi problémy i uéitel participuje na jejich feseni. Stava se ticastnikem a sam se
dostava do procesu sebevzdélavani, uci se také od studentti. Diky tomu miize snaze
vytvaret prilezitosti k informalnimu vzdélavani. Kombinace vasné pro vzdélavani
a m-learningu ma za nasledek zménu v socialnim formovéani skupin studujicich.
UCdici se roje (learning swarms), jak emergentni trend interakce mezi studenty
nazyva B. Alexander, jsou tvoreny studenty zainteresovanymi v oblastech, z nichz
chtéji cerpat vzruSujici zkuSenosti podporované socidlnimi silami mobility
a kooperace. Nadseni studenti vytvareji digitalni objekty, vzdélavaci objekty, taguji
digitalni material, podnécuji debaty a dorazeji na prednéasejici fadou obtiznych
otazek a zadosti o radu.*® Studenti i ucitelé se tak ocitaji v prostredi, kde je
vzdélavani pohanéno vpred spiSe nez tlakem nabidky a zasobovani tahem
poptavky a pozadavkd.?° Souhrnné oznacujeme vzdélavani vyuzivajici nastroje,
které umoznuji priizkum, experimentovani a zapojeni se do diskuzi, které je
zaloZené na nadSeni, otevienosti a aktivni participaci, jako uc¢eni 2.0 (learning
2.0).3' V této situaci se tak stava otazka pripravenosti uciteli a prednasejicich na
vysokych skolach velmi palcivou.

8. Pouziti m-learningu ve vzdélavani a v knithovnach

V této Casti prisp€vku shrneme nékteré konkrétni priklady pouziti m-learningu.
Prostredim, které se nejvice nabizi nasazeni metody m-learningu, je Skola. Peda-
gogové z australské univerzity ve Wollongongu se v ramci projektu ,New techno-
logies, new pedagogies: Using mobile technologies to develop new ways of
teaching and learning“ pokusili ur¢it vhodné strategie, které mohou pouzit pfi roz-
voji m-learningu vyuzivaného profesionalnimi pedagogy.** Vyzkum byl zaméreny

No. 1, s. 30.

28 ,, Informalni vzdeélani je ziskani znalosti a dovednosti samostudiem nebo prostiednictvim pracovnich i Zivot-
nich zkuSenosti a socidlnich kontakti.“ TVRDY, Lubor. Zmény na trhu prdce a perspektivy vzdélanosti. 1.
vyd. Ostrava : VSB — Technicka univerzita Ostrava, 2008, s. 11.

29 ALEXANDER, Bryan. Going Nomadic: Mobile Learning in Higher Education. Educause Review. 2004, Vol.
39, No. 5, s. 32.

30 BROWN, John Seely; ADLER, Richard P. Minds on Fire: Open Education, the Long Tail, and Learning 2.0.
Educause Review. 2008, Vol. 43, No. 1, s. 30.

31 BROWN, John Seely; ADLER, Richard P. Minds on Fire: Open Education, the Long Tail, and Learning 2.0.
Educause Review. 2008, Vol. 43, No. 1, s. 32.

32 Nasledujici fadky vychézeji z vysledné zpravy o vyzkumu, zvefejnéné v knize HERRINGTON, Jan et al.
New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education [online]. Wollongong :
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na vyuziti smartphonii a mobilnich telefonti, PDA zafizeni a audio ptehravaci jako
jsou MP3 a iPod. Vyzkumnici potvrdili nékolik zptisobi efektivniho pouZziti m-
learningu:

* tvorba digitalniho pribéhu:

o pro déti v predskolnim véku — vyucujici tvori digitdlni knihu pribéht do-
plnénou o zvuky a obrazky;

o pro vysokoskolské studenty - studenti tvori kratkou filmovou epizodu
o zvolené autentické ¢innosti (napr. analyza rizik, 1ékarsky postup, ori-
entalni masaz atd.). Film sestava z pribéhu a nahravky ve formé edi-
tovanych obrazki, fotek, videa a audia. Vysledek studenti sdileji s ostat-
nimi spoluzaky na socialnich sitich;

o vysokosSkolsti studenti pedagogiky tvori digitalni pribéh pro ostatni uci-
tele a tutory, v némz zkoumaji afordance®® mobilnich technologii;

 tvorba animaci:

o pro déti v materské skolce a zaky 1. stupné zakladni Skoly — ucitelé za
pomoci déti foti kamerou v mobilu zpomalené zabéry jevli popisovanych
védou. Animované modely obsahuji napt. tvorbu pavoudi sité, odpu-
zovani magneti ¢i kliceni seminka rostliny;

 tvorba video navodu:

o pro zaky zakladni Skoly — skupinky studenti v hodiné ekologické vy-
chovy tvori pomoci smartphoniti video navod, jak mérit spotiebu papiru
v domacnosti, jak postavit ¢ervi farmu ¢i pripravit kompost. Vysledek
potom prezentuji rodi¢tiim. Navod slouzi jako vzdélavaci epizoda v jinych
tridach;

o pro studenty pedagogiky a ucitele — studenti tvori s tridou, kde maji
praxi, kratkou vzdélavaci video epizodu (viz vyse). V priibéhu kurzu dis-
kutuji a sdili uéebni plany, mozna pouziti mobilnich zarizeni a zaznamy

University of Wollongong, 2009. 138 s. [cit. 2010-09-27]. Dostupny z:
<http://ro.uow.edu.au/newtech/http://ro.uow.edu.au/newtech/ >. ISBN 978-1-74128-169-9.

33 D. Norman definuje afordanci jako ,, designovy aspekt objektu, ktery naznacuje, jak miize byt objekt
pouzivan . Podle McGRENERE, Joanna; HO, Wayne. Affordances: Clarifying and Evolving a Concept. In
Proceedings of Graphics Interface 2000 [online]. Montreal : Lawrence Erlbaum Associates, 2000 [cit. 2009
-01-06]. Dostupny z:
<http://www.graphicsinterface.org/proceedings/2000/177/PDFpaper177.pdfhttp://www.graphicsinterface.org/
proceedings/2000/177/PDFpaperl77.pdf >. s. 179.
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spoleénych diskuzi. Nakonec pripravi prezentaci reflektujici tvorbu vzdé-
lavaci epizody a doplni ji nahravkami vystupi studentt;

« zachyceni rozhovora pomoci audio zaznamu

o pro vysokoskolské studenty — zaznamenani diskuzi studentti nad
odbornymi texty, jejich sdileni s ostatnimi studenty v kurzu a ziskani
jejich reakce;

o pro vysokoskolské studenty — zaznamenani rozhovoru se zkusenymi
praktiky o feSeni problému suzujicich nezkusené absolventy pfi nastupu
do vykonu svého povolani. Jejich sdilenim vznika sbirka oralni
moudrosti profesional;

o pro studenty uditelstvi télesné vychovy — studenti vedou skupinu zakt
stfedni skoly pti skupinovém sportu a zaznamenéavaji sviij vykon pii
vysvétleni pravidel a udileni pokynii skupiné. Sviij vykon zpétné
analyzuji;

+ didaktické zpracovani slozitéjsich koncepti do nazorné formy

o pro studenty pedagogiky a ucitele — za acelem snadné€jSiho pochopeni
abstraktnich koncepti a studijni latky v matematice piipravuji ucitelé
pomoci mobilnich technologii nékolik reprezentaci probiraného
konceptu. Pomoci obrazki, zvuku, videa a textové analyzy nabizeji
studentiim ve shodé s teorii rozmanitych inteligenci (H. Gardner)
nékolik pristupi, jak si osvojit vyucovanou latku — déleni;
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Obr. 7 Pfiklad obrazku pouzitého v hodiné matematiky pti vjuce déleni3*

priprava zazitkové vzdélavaci exkurze

o pro vysokoskolské studenty — studenti kurzu vizualniho uméni
konstruuji podcasty ¢i videocasty, provadéjici ostatni studenty po mistni
architekture ¢i vystavach. Vysledné prezentace upravena pro iPod
zachycuje rozhovory s kuratory, fotky, naskenované obrazky, audio
klipy, komentare, ale i herni prvky, v nichz ostatni studenti resi riizné
ukoly.

Vysledkem vyzkumného projektu je jedenact pravidel pro design mobilniho vzdé-
lavani:

1.

ok ®

6.

Diilezitost pro realny svét: Uzivej mobilni vzdélavani v autentickém
kontextu.

Mobilni kontext: Uzivej mobilni vzdélavani v kontextu, v némz jsou
studenti mobilni.

Zkoumanti: Poskytni ¢as na prozkoumani mobilnich technologii.
Smés: Michej mobilni a nemobilni technologie.
Kdykoli: Uzivej mobilni vzdélavani spontanné.

Kdekoli: Uzivej mobilni vzdélavani na netradi¢nich studijnich mistech.

34 HERRINGTON, Jan et al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education
[online], s. 80.
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7. Kdokoli: Uzivej mobilni vzdélavant jak individualné, tak pri spolupraci.
8. Afordance: Prozkoumej afordance mobilnich technologii.

9. Osobni zaméreni: Pouzij mobilni vzdélavanti tak, abys zprostiredkoval
konstrukci znalosti.

10. Produzij: Pouzij mobilni vzdélavani tak, abys produkoval a pouzival
znalosti." 3°

Pedagogové zabyvajici se distan¢nim vzdélavanim predvidaji, Zze postupné vznikne
systém pro spravu m-kursi (m-course management system). Jeho soucasti budou
i zdroje nachazejici se v knihovné. Starost o poskytovani téchto knihovnich zdrojt
spada do kompetenci knihovnika internetového obsahu (web content librarian).3°
J. Hahn vznasi pozadavek, aby se knihovna stala ,laboratoii pro m-learningové
sluzby,“ ktera se spolecné s vyzkumem elektronickych knih a presnym popisem
digitalniho obsahu stane soucasti ,,mobilniho digitalntho knihovnictvi® (mobile
digital librarianship).?” V knihovnach jsou pomoci mobilnich technologii
zpristupnovany adresare zaméstnanci, katalogy s idajem o dostupnosti knihovni
jednotky, databaze, casopisy, elektronické knihy a elektronické zdroje. Nékteré
knihovny také zpristupnuji informace a videa o knihovné, o jejich oteviracich
hodinach, o novinkach a planovanych akcich nebo vystavach, o sbirkach ¢i o pos-
kytovanych sluzbach véetné technologickych sluzeb. Uzivatel si miize pres mobilni
zatizeni zarezervovat acast na seminafi nebo besedé ¢i vyuzit referen¢ni podporu
pomoci SMS zprav, emailu a instant messagingu. Pro mobilni zatrizeni mtize byt ve
formé textu upravena celd webova stranka knihovny. Knihovna také miize
zpFistupnit citace vSech svych zaznami, a to i v riznych cita¢nich formatech.
Vyuzivany jsou popisy zaznami, v pripadé dostupnosti doplnéné o obsahové
informace. Nékteré knihovny poskytuji i informace lokalizujici zaznam ve fyzickém
prostoru knihovny a zobrazeni umisténi zdroje ve volném vybéru.3®

35 1. Real world relevance: Use mobile learning in authentic contexts 2. Mobile contexts: Use mobile learning
in contexts where learners are mobile 3. Explore: Provide time for exploration of mobile technologies 4.
Blended: Blend mobile and non mobile technologies 5. Whenever: Use mobile learning spontaneously 6.
Wherever: Use mobile learning in non traditional learning spaces 7. Whomsoever: Use mobile learning both
individually and collaboratively 8. Affordances: Exploit the affordances of mobile technologies 9. Person-
alise: Employ the learners’ own mobile devices 10. Mediation: Use mobile learning to mediate knowledge
construction. 11. Produse: Use mobile learning to produce and consume knowledge. “ HERRINGTON, Jan et
al. New Technologies, New Pedagogies: Mobile Learning in Higher Education [online], s. 134.

36 Podle HAHN, Jim. Mobile Learning for the Twenty-First Century Librarian. Reference Services Review.
2008, Vol. 36, No. 3, s. 272-288.

37 Ibid. s. 279, s. 274.

38 Podrobngji viz BRIDGES, Laurine; HANNAH, Gascho Rempel; GRIGGS, Kimberly. Making the case for a
fully mobile library web site: from floor maps to the catalog. Reference Services Seview. 2010, Vol. 38, No.
2,5.309-320.
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9. Jsme pripraveni na m-learning?

Stale vétsi zastoupeni mobilnich zarizeni v mladé generaci navstévujici hojné
vzdélavaci zatizeni zvySuje vyznam otazky po schopnosti uditelti a prednésejicich
zapojit do své vyuky tato zatizeni jako plnohodnotny vzdélavaci nastroj. Zatimco
pocita¢ jako tustfedni e-learningovy néastroj je dostupny jen omezenému poctu
studujicich, mobilni telefon dnes vlastni vétSina. Navic pritazlivost novych
technologii, ale i zvukovych a obrazovych reprezentaci vzdé€lavaciho obsahu pro
tzv. net generaci je potencialem, ktery by mély Skoly vyuzit. Jednoduch4 forma m-
learningu je nejen dostupna vétsiné studujici generace, ale dosahuje az k tém, ktefi
se Skolni vyuce brani. Vhodné propojeni vzdélavaciho obsahu a vnimaného
potéSeni a zabavy pfi pouzivani mobilnich zafizeni nabizi zptisob, jak zasahnout
i ty, kterym sezeni ve formalnim prostiedi skoly nestoji za nAmahu. Autenti¢nost
a informalni kontext vzdélavacich aktivit dava vyucujicim do rukou néastroj, ktery,
pokud je vhodné pouzit, dokaze byt odpovidajicim zptsobem efektivni.
Prekazkami, které omezuji prijeti mobilnich technologii do vyuky, jsou jednak
cena pokrodilejsich mobilnich zatizeni vcetné ceny za on-line pfipojeni a také
nedostatecné vypracovand didaktika pro implementaci m-learningu do vyuky.
Zatimco prvni faktory mohou odrazovat studenty od ochoty vyuzivat m-learning,
posledni jmenovany faktor navic snizuje ochotu ucitelti zabyvat se m-learningem.

Aby autor mohl zodpovédét na otazku, zda jsou studenti a vyucujici pripraveni na
pouziti m-learningu ve vyuce, provedl Setieni po vzoru J. R. Corbeila a M. E.
Valdes-Corbeilové, které uskutecnili vroce 2006 na Texaské univerzité
v Brownsville.?* Autorem provedené modifikované Setfeni probéhlo béhem zari
2010 pomoci on-line dotazniku distribuovaného vsem studentiim zapsanym na
oboru Informacni studia a knihovnictvi (ISK) na Filozofické fakulté Masarykovy
univerzity. Dotaznik vyplnilo 274 studentd z 386 oslovenych (70 %) a 26
vyucujicich z celkového poctu 50 internich i externich prednasejicich (52 %).

Vysledky setreni

Nejrozsirenéjsim mobilnim zatizenim je podle ocekavani mobilni telefon, ktery
vlastni 92 % studentli a 85 % prednasejicich. Jeho pokrodilejsi a drazsi verzi —
smartphone — ma celkem 10 % studenti a 27 % prednésejicich, coz prav-
dépodobné mimo jiné souvisi slepsimi finanénimi mozZnostmi piednasejicich.
Celych 65 % studentli stejné jako pirednésejicich je také vybaveno notebooky c¢i
laptopy. Vcelku hojné — v 61 % — jsou u studentii zastoupeny i MP3 prehravace,
zatimco z prednésejicich vlastni prehravade jen 46 %. Nikdo z prednasejicich
nevlastni také iPod, ktery je ve vlastnictvi 4 % studentd.

39 CORBELL, Joseph Rene; VALDES-CORBELL, Maria Elena. Are You Ready for Mobile Learning?
Educause Quarterly. 2007, Vol. 30, No. 2, s. 51-58.
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Graf 1 Vybaveni mobilnimi zatizenimi

Ackoli jsou studenti uspokojivé vybaveni pro zdkladni m-learning, pfipravenost na
néj proklamuje nepatrna vétSina — 65 % znich. JeSté niz$i je procento
prednésejicich, kteri se citi na m-learning pripraveni — nedosahuje ani slabou
polovinu — pouhych 42 %. Tento vysledek kontrastuje s vysledky prizkumu J. R.
Corbeila a M. E. Valdes-Corbeilové, v némz ze 107 studentt (56 % procent ze vSech
oslovenych) a 30 prednasejicich (45 % oslovenych) se na m-learning citi
pripraveno 94 % studentt a 60 % pirednasejicich.*°

Ne [15]——————

———— Ne [90]

Ano [179]
o [174] Ano[11]

Studenti Piednasejici

Graf 2 Pripravenost na mobilni vzdélavani

40 CORBELL, Joseph Rene; VALDES-CORBELL, Maria Elena. Are You Ready for Mobile Learning?
Educause Quarterly. 2007, Vol. 30, No. 2, s. 56 — 57.
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Platit si internetové pripojeni svého mobilu ¢i jiného zarizeni za Géelem mobilniho
vzdélavani je ochoten jesté mensi pocet studenti ISK (57 %). Naopak
prednasejicich ochotnych platit za piipojeni kvili m-learningu je o néco vice nez
téch, kteri se citi na m-learning ptipraveni (46 %). Stejné procento prednasejicich
chce zapojit m-learning do svych kurzi. Tento vysledek naznacuje, ze by bylo
vhodné, aby se zainteresovani prednasejici mohli zacastnit kurzu informacniho
vzdélavani zaméreného na m-learningové metody vyuky.

Studenti Piednasejici

Graf 3 Ochota investovat penize kviili mobilnimu vzdélavani

Mezi cinnostmi, které studenti a prednasejici bézné provadi s mobilnimi
zatizenimi, prevazuje posilani a prijimani SMS zprav v 94 % u studentti a 96 % u
prednasejicich. Vétsina studentd (57 %) a prednéasejicich (65 %) také pouziva
e-mail a 70 % studentl prenasi v zatizenich fotky a zvukové zaznamy, které si 54 %
znich samo porizuje. Také 58 % prednasejicich uchovava v zatrizenich fotky
a zvuky, které si 38 % z nich potizuji sami. 35 % prednésejicich pouziva zarizeni
jako prenosny harddisk, podobné jako 43 % studentii. Castou aktivitou, vhodnou
pro implementaci m-learningu je komunikace pomoci instant messagingu, kterou
provozuje 45 % studentid a 27 % pirednésejicich. Podcasty a audioknihy posloucha
18 % studentli, mobilni zatizeni ke stejnému tcelu pouziva 12 % prednésejicich.
Knihy v elektronické podobé ¢te na mobilnich zatizenich o trochu vice pred-
nasejicich (23 %) nez studentd (21 %), opacny pomér je pfi sledovani streamo-
vaného video obsahu, ktery sleduje 32 % studentd a 23 % prednasejicich. K soci-
alnim sitim se pomoci mobilnich zarizeni pripojuje 46 % studentti a 31 % vyucu-
jicich, vyhod jejich mobilni formy vyuziva vSak jen 9 % studenti a 8 % predna-
Sejicich. Second Life jako specifické komunitni a vzdélavaci platformy vyuziva na
mobilnich zatizenich 6 % studentt a 12 % prednasejicich. Hrani her na cestach se
vénuje 16 % studentd a 4 % prednasejicich. Ze zjisténych vysledki vSak neni
patrné, zda respondenti vyuzivaji vyhod mobility, ¢i zda zarizeni jako notebooky
a laptopy pouzivaji doma, kdy jiz nejsou v pohybu.
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Graf 4 Mobilni aktivity

Podle vyzkumu zkoumajiciho faktory ovliviiujici akceptovani mobilniho vzdélavani
vysokoskolskych studenti hraje velkou roli vniméani uziteénosti, vnimani
snadnosti pouzivani a vnimani potéSeni pii uzivani mobilnich zatrizeni. VSechny
tyto kategorie maji primy vliv na postoje a nasledné skutecné vyuzivani m-
learningu.# Prednasky, které tspésné zapoji m-learning do vyuky, budou proto
stavét primarné na vyhodach nabizenych mobilitou studentii a implementuji do
mobilniho vzdélavani i podplirné zabavné prvky. Moznost uzite¢né vyuzivat cas pri
¢ekani na zastavce nebo béhem cestovani, spole¢né s vtazenim studenta do reseni
zajimavych problémi, pirenese vzdélavani pres bariéry a hranice stavéné skolou.

Zaveér

E-learning je vzdélavaci metoda, ktera prekonava omezeni dand prostorem a ca-
sem. Zvlasté ve specifické oblasti e-learningu — m-learningu, ktery vyuziva mobilni
zarizeni, z nichz néjaké vlastni vétsSina studenti i uditell, se zda, zZe vzdélavani
dostava kiidla. Technooptimistické vize m-learningové interaktivni vyuky vsSak
casto piehlizeji faktory pramenici ze socidlniho stavu spolecnosti. Tyto faktory
koriguji vize technologickych entuziasti smérem k realisti¢téjsim ocekavanim

41 HUANG, Jen-Hung; LIN, Yu-Ru; CHUANG, Shu-Ting. Elucidating user behavior of mobile learning: A
perspective of the extended technology acceptance model. The Electronic Library. 2007, Vol. 25, No. 5, s.
585-598.
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a nabadaji k hlubs§imu prozkoumani potencialu m-learningu. K faktoriim ovliviiu-
jicim nasazeni m-learningu do vyuky patii nedostatecné propracovana didaktika
m-learningové vyuky ¢i malo prozkoumané afordance mobilnich technologii pro
rizné specifické vzdélavaci ¢innosti v jednotlivych kurzech. Vysledky Setfeni
provedeného autorem naznacuji, zZe sofistikované uplatnéni m-learningu ve vyuce
je komplikovano cenou kvalitn€jSich mobilnich zatizeni, které si porizuji uditelé se
stalym prijmem, ne vSak studenti, ktefi jsou jinak dobte zasobeni levnéjSimi
technickymi pfistroji. Ani Skoly nemaji dostatek prostredkii, aby poridily tato
zatizeni a umoznily k nim rovny piistup vS§em studujicim. Néklady vSak nekon¢i
jen u porizovaci ceny zatizeni, do jeho provozovani je treba dale investovat formou
poplatkii za internetové pripojeni, coz si mnoho studujicich nemiize dovolit c¢i
stejné jako ¢ast uditelti nejsou ochotni se svymi financemi takto nakladat. Stranou
by také nemély ztstavat problémy informac¢né-etické. PovSimnéme si alespon
jednoho z téchto problémi — ocekavani spojovanych s neustalou dostupnosti
ucitele pomoci mobilniho zatizeni. Ta se dostavaji do konfliktu s narokem na
informacni soukromi, kterého se mnozi ucitelé z pochopitelnych divodd nehodlaji
vzdat. 1 pres tyto problémy jsou témér dvé tretiny zkoumanych studenti
pripraveny na zapojeni m-learningu do bézné vyuky a zalezi tedy hlavné na
ucitelich, zda tento potencial vyuziji a prisp€ji tak k formovani souvislé uéici se
kultury univerzity.
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