Jurkovi¢, Tomas

Sekai no owari to hadoboirudo wandarando : zbytecnym clovékem ve svété
ristu

In: Jurkovi¢, Tomas. Izanagiovsky motiv v romdnech Haruki Murakamiho.
Vydani prvni Brno: Masarykova univerzita, 2019, pp. 81-97

ISBN 978-80-210-9426-0; ISBN 978-80-210-9427-7 (online ; pdf)

Stable URL (handle): https://hdl.handle.net/11222.digilib/141933
Access Date: 21. 02. 2024
Version: 20220831

Terms of use: Digital Library of the Faculty of Arts, Masaryk University provides
access to digitized documents strictly for personal use, unless otherwise specified.

Masarykova univerzita Digital Library of the Faculty of Arts,
Filozoficka fakulta

UNI
Masaryk University
RTS

digilib.phil.muni.cz


https://hdl.handle.net/11222.digilib/141933

5 SEKAI NO OWAR! TO HADOBOIRUDO
WANDARANDO: ZBYTECNYM
CLOVEKEM VE SVETE RUSTU

Ve svém v poradi ¢tvrtém romdanu SOHW (Konec svéta a Hard-boiled Wonderland,
1985) Murakami v zdsadé opustil okruh pribéhti dosavadniho vypravéce a jeho
kamardada Mysdka'™ a uvedl do hry vypravéce ,prinejmensim navenek odlisné-
ho“. Opatrné terminy ,v zdsadé“ a ,prinejmensim navenek® jsou zde namisté
proto, Ze bedlivy pohled na letopocty Zivotopisnych dat, kterd se v SOHW s oso-
bou vypravéce poji a jejich porovnani s daty v prfedchozich romdnech nam odhalf
prekvapivy pocet ndpadnych shod. Podobnosti jsou tak cetné, Ze pokud by Mura-
kami po SOHW nenapsal uz 7ddné dalsi romdny, mohli bychom SOHW zi'ejmé
i povazovat za romdn, ktery navazuje na piedchozi tii a uzavird jejich déj. Proti
takové interpretaci mluvi naopak fakt, Ze veSkeré letopocty, které se ¢asové roviny
vypravéce v SOHW tykaji, autor zdroven peclivé skryvd a musime je pracné re-

konstruovat z nepfimych zminek v textu'®

a za dal$i skutecnost, Ze se anonymni
vypravé¢ SOHW oznacuje jinou japonskou formou zdjmena pro ,jd“, formdlngéji
ladénym tvarem watasi (#4). A predev§im pak proti ni mluvi fakt, Ze Muraka-
mi ¢teni SOHW jakoZto ¢tvrtého dilu série sdm vyloucil napsdnim pokracovdni,
DDD, které na trilogii KUK - PB - HMB navazuje zcela otevi'ené a do detailq.
Casovd rovina vypravéée SOHW je piesnéji datovatelnd zejména diky zmin-
kdm o hudebnich skladbdch, které vypravéc poslouchal v mlddi, ddle kombinaci
zminek o jeho vysokoskolském studiu a udalostech souvisejicich se studentskym

158  Postavé vypravéce se jesté bude vénovat v roce 1988 v DDD (Tancuj, tancuj, tancuy).

159 VKUK, PB a HMB lze témér vse datovat bez potizi, protoze autor vidy uvede v textu
prinegjmensim jedno oznaceni roku, z n¢hoz se da vychdzet. VSOHW takové voditko schdzi. Autor
vynechavd opérné letopocty (pokud uz zmini konkrétni letopocet, pak vzdy bez udaji, podle kterych
bychom jej mohli zasadit do souvislosti) a uvadi pouze, jaky je mésic, kolikatého a jaky den v tydnu.
Tato neurcitd data pak v kombinaci s védeckofantastickymi prvky déje ndsledné vytvareji (klamny)
dojem zasazeni do blizké budoucnosti.
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hnutim, a v neposledni radé¢ také diky zminkdm, v nichZ se propojuji konkrétni
dny v tydnu s presnym datem dne a mésice. Z toho vseho Ize ve vysledku riznymi
vypocty a logickymi dvahami urcit, Ze je vypravéc narozen, obdobné jako v pied-
chozich romanech, roku 1948, a Ze se nejdulezitéjsi ¢ast vypravécova piibéhu
odehrdvad mezi ¢tvrtkem 29. 9. a pondélim 3. 10. 1983. A tedy ndsleduje pét let
po d¢ji HMB.

Utfidénim casovych dat zminénych v romanu je romanovy piibch SOHW opét
mozno rozdélit za prvé na dlouhou historickou piedehru, za druhé na ndsledujici
vyliceni uddlosti ze Zivota vypravéce predchdzejicich hlavnimu piibéhu, a za tietd
na hlavni romdnovy pribéh jako takovy."™ Zminéna historickd predehra i zde pro-
kazuje vysokou miru fiktivnosti.

Jak je zfejmé, pracoval v predchozich romdnech Murakami pfi tvorbé historic-
kého kontextu vzdy s vyraznymi prvky fikce. V. KUK predkladal ¢tenditim data ze
zivota fiktivniho spisovatele Heartfielda, v PB fabuloval s fiktivni firmou stavéjici
pinballové stroje, v HMB dokonce s legendou o piizraku zdkeiné ovce. Byl zde
pritom patrny vyvoj, kdy tyto fiktivni prvky poukazovaly v jednotlivych romdnech
stdle zfetelnéji na valecnou minulost Japonska (odkazy na bombardéry v PB a vy-
znam symbolu ovce v HMB). V. SOHW jako by se autor vracel zase zpét na zacatek
ke KUK, kdy v datech o postavé Derecka Heartfielda poukazoval na americkou
scifi literaturu za¢atku dvacitého stoleti a jeji vliv na své dilo. Uvodni ¢dst ¢asové
osy SOHW totiZz rovnéz odkazuje nikoli na historické udalosti, ale (jakkoliv se
tak déje znacnou oklikou) opét k literature, a to konkrétné k ruské literature 19.
stoleti a jejimu motivu tzv. ,zbyte¢ného clovéka®.

Casovd osa pribéhu HMB zacinala zminkou o alegorické ovci, kterou v sobé
mél ddajné Cingischdn. P¥ibéh SOHW zac¢ind podobnou mystifikaéni zminkou
(v diskursu situovanou do textu fiktivni odborné knihy, kterou studuje vypravéc
a kterd jesté bude zminéna ddle) o geologickém utvaru-plosiné, obehnané hrad-
bou vysokych hor a situované na zdpadni Ukrajinu. Na té na sklonku prvni svéto-
vé vdlky objevi kapitdan ruského vojska lebku pravékého jednorozce, vyhynulého
tvora predstavujictho slepou vyvojovou ulicku, ktery se pro svou bezbrannost
dokdzal udrzet pti Zivoté pravé jen diky ochrané horské hradby obklopujici plo-
Sinu. Lebka je ndsledné pievezena do Petrohradu, kde se nadlouho ztrati ve viru
politickych uddlosti, ve tficdtych letech se znovu objevi, zavdd podnét k vyzkumu

160 Vzhledem ke znamé velmi specifické formé romanového diskursu, kdy je cely roman rozdélen
na sudé a liché kapitoly, z nichz liché popisuji dénf, které vypravéc zazivd na urovni svého védomi
asudé ty, které zaziva ve svém podvédomi (kdy pro své ja teprve pouzivd doposud v romanech
obvyklého vyrazu boku ), stojime pii sestavovani chronologie celého piib&hu alespori zpocdtku pied
otazkou, které z obou ja mame povazZovat za vychozi pro sestavovani casové osy. Ve skutecnosti neni
vsak situace az tak komplikovand: vypravécovo podvédomi je soucdsti vypravécova ja a vypravec je
soucasti svéta okolo sebe. Murakami navic poskytuje ve vypravéni voditka, jimiz lze podstatné udalosti,
odehravajici se v podvédomi vypravéce a majici vliv na celkovy pribéh, datovat v kontextu casovych
udalosti popisujicich déni v redlném svété, cehoz se zde také pridrzujeme.
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mista nalezu a poté, po sepsani védecké zpravy, je nakonec oznacena za podvrh
a znicena béhem druhé svétové valky.

Do piibéhu je tim uveden alegoricky motiv bezbranného, k ni¢emu neuZitec-
ného Zivocicha, ktery je pro svét objeven aZ jako vyhynuly, jeho existence je situ-
ovana na uzemi Ruska a pribéh jeho ndlezu a objevu je spojen s Petrohradem.

Interpretace tohoto motivu z tivodni ¢asti ¢asové osy piibéhu je ovSem oproti
predchozim romantim v SOHW ztiZena tim, Ze dany motiv na to, co oznacuje,
tedy na téma ,zbytecného clovéka“, zndmé z ruské literatury, neodkazuje sam
o sobé, ale aZ na zdkladé propojeni s prvky, které se objevuji v pozdéjsich ¢dstech
pribéhu. Zatimco napiiklad metafora ovce v HMB byla rozklicovatelna i jen cisté
na zdkladé dat, kterd s ni souvisela v jeji ¢dsti ¢asové osy pribéhu, metafora jedno-
rozcu uz takto snadno rozlustitelnd neni. Je interpretovatelna teprve na zdkladé
toho, co se dozvime o osobnim Zivoté vypravéce, a hlavné a predev§im toho, co
se dozvime o fungovdni vniti'niho svéta jeho podvédomi.

Vypravé¢ SOHW totiz v romdnu funguje podobné jako vyhynuli rusti jed-
noroZzci a pokousi se o piezivani (s pozoruhodnym vysledkem) podobné jako
tito zvlastni tvorové tak, Ze se uzavie do hradeb, které si vybudoval ve své
mysli. Okolnostmi vnéjsiho svéta se prili§ nezatézuje, bez premysleni vydélava
penize a ve volném case ¢itava klasiky 19. stoleti, mezi nimiz vyslovné uvadi
Dostojevského a predeviim Turgenéva a jeho romdn Rudin. Popisy vypraveé-
¢ova osobniho Zivota, v némz se po rozvodu potdci od nic¢eho k ni¢emu pak
ve spojitosti s predchozimi odkazy na dobu konce carského Ruska (a ostatné
i na konec svéta jednorozcti, tvoru, které vyvoj'® odsoudil k zaniku) pak ¢im
dal jasnéji evokuji v mysli ¢tendfe Zivotni postoj hrdiny zndmého Goncarovova
romdanu. Kruh takto budovanych asociaci se nakonec uzavie ve chvili, kdy si
uvédomime, 7e pfesné do téZe kategorie literarnich hrdint jako naznacovany,
ale oteviené nepfriznany Oblomov, spadaji i hrdinové dél Dostojevského (na
néjz v SOHW také odkazuje zminka o Petrohradu) a predevsim Ze tam nalezi
i pfimo zminovany Rudin, o kterém vypravéc v patndcté kapitole SOHW pro-
zrazuje, Ze jej dvakrdt precetl. VSichni uvedeni protagonisté ruskych romdna
patii do kategorie tzv. ,zbyte¢nych lidi“, ktefi se v ruské literature objevili za
192 po pordzce
povstani dékabristd v roce 1825. Protagonistu SOHW, ktery se v textu pochlu-
bi, Ze pamatuje incident v chaté Asama'®® a jehoZ vysokoskolska studia spadaji

vlady cara Mikuld$e I. Pavlovice (1796-1855) v dusné atmosféte

161  V SOHW je, sty postavy genidlniho védce, mimochodem dosti ¢asto zmiriovan vyraz ,evoluce®,
,Vyvoj“, nebo také ,pokrok® (v origindle sinka 1), ktery se dostane i do nazvu romdnové kapitoly 5:
Keisan, Sinka, seijoku (F55, HE{L, PEBK), cesky jako Vyipocty, evoluce, sexudlni touhy.

162  Lacova, Eva. ,Zbytecny clovek™ v ruské literature 19. stoleti. Magisterska diplomova prace, Ustav
slavistiky, Filozofickd fakulta Masarykovy univerzity v Brné&, 2012, vedouci prdce doc. PhDr. Josef
Dohnal, CSc., s. 11-13.

163 Tento incident, jak jiz bylo uvedeno v kapitole vénované KUK, znamenal podle Eidziho Ogumy

83



5 Sekai no owari to hddoboirudo wanddrando: Zbyteénym ¢lovékem ve svété rlstu

do doby studentskych boufi, miZeme poklddat za jejich japonskou analogii,
situovanou do doby ,dusna“ po pordZce hnuti Zenkjoto.

Jednorozec, ktery je uveden v prvni piibéhové ¢dsti na scénu, je tedy symbolem
porazenych a ,zbytecnych® hrdind a hradby, za nimiZ prezivd, jsou symboly ulit,
v nichz se tito hrdinové sice doc¢asné zachranuji, které je ale nakonec o to jistéji dusi.

O Zivoté samotného vypravéce se, jak uz bylo uvedeno, dozvidame udaje, kte-
ré vykazuji napadné shody s tim, co je ndm uzZ zndmo o Zivoté vypravéce pred-
chozich trfi romant. Shoduje se doba narozeni, shoduje se tedy i doba jeho vy-
sokoskolského studia. Shodnd je navic také doba, kdy uzavie snatek, doba, po
kterou pak s manzelkou Ziji v jeho byté, fakt, Ze jsou bezdétni, doba, kdy od
vypravéce manzelka odchdzi i doba, kdy vypravéc prestane koufit. Doba, kdy vy-
pravé¢ SOHW po rozvodu zahdji novou etapu svého Zivota, rovnéz ¢asové dobre
navazuje'® na zavér pribéhu predchazejici trilogie, jak je popsin v HMB. Zminili
jsme jiz, Ze Murakami peclivym odstranénim dat, jimiZ by bylo mozné Zivotni
uddlosti protagonisty snadno ¢asové zaradit, a rovnéz i volbou odliSného japon-
ského tvaru pro ,ja“ vyloucil moznost snadného priclenéni SOHW k piedchozim
tfem romdndam a jako ,oficialni“ pokracovani trilogie stanovil romdan DDD. Sho-
da Zivotopisnych dat spolu s faktem, Ze v pribé¢hu SOHW nejsou zndma jakdkoli
jind podstatna data z vypravécovy minulosti pred jeho rozvodem nez ona shodnd
s daty z predchozich romant, pak v kontextu celé Murakamiho romanové tvorby
umoznuji, abychom SOHW ¢etli jako skrytou a nepiiznanou autorovu alternativu
dalsiho moZného vyvoje protagonisty predchozich tff romant. Jako moZnost, co
by se také mohlo stat s vypravécem, pokud by zistal v zajeti metafory za zdmi
uzavieného jednoroZce a nepresel, jak naznacuje ndzev (a potvrzuje i d¢j) oficidl-
niho ¢tvrtého pokracovdni série, DDD, k tanci jakoZto metafofe pohybu kupiedu
a nesetrvdvani na misté.

Po uddlosti rozvodu, kterd v kazdém piipadé v SOHW tvori posledni polozku
shodnou s pribéhem HMB, udéld vypravéc dileZitou Zivotni zménu a najde si
nové zaméstndni. Rozhodne se zacit pracovat u velké, perspektivni firmy, zvané
priznacné Systém,'® ktera nabizi movitym zdkaznikim z rad jinych firem kédo-
vani jejich dalezitych dat jakoZto ochranu pfed zcizenim. Vypravéc zde ma pl-
nit funkci velice Stédie placeného externiho pracovnika, specidlné vycvi¢eného
v provadéni kédovani.

Vypravéd toto nabizené ldkavé misto piijme s vidinou, Ze se tak finan¢né zajisti
a bude nezdvisly. Jinymi slovy, provede krok, ktery na celé ¢dfe popird idedly, pro

definitivni dohru studentskych bouffi.

164  Vypravécovo pétrani po ovci v HMB se uzavie 21. 10. 1978 s tim, Ze vime, Ze vypravé¢ zanechal
prace ve své prekladatelské firmé. Data z SOHW pak ukazuji, Ze vypravé¢ romdnu zacal piiblizné
v bfeznu 1979 pracovat v novém zameéstndni, aniZ by bylo uvedeno, co délal do té doby.

165 'V origindle sosiki (REL), Cesky ,organizace®, s autorem uvadénym alternativnim ctenim znaki
jako Sisutemu (> A7 ), z anglického system.
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néz se koncem Sedesatych let konaly v Japonsku studentské stavky: dobrovolné se
zapoji do soukoli toho, co se pii téchto stdvkdch odsuzovalo jako ,akademicko-
-primyslovy komplex“.'® To se mu ndsledné nevyplati a v kone¢ném dusledku to
z né€j udéla tvora, ktery podobné jako metaforicti rusti jednorozci ztistava naveéky
uzavi'eny v neprostupnych zdech.

Vyvoj, ktery vyusti ve findlni ,,uzavi‘eni vypravéce do zdi“, se v pribé¢hu odehraje
zptsobem, ktery obsahuje vyrazné prvky sci-fi literatury. V romanu popisovany
svét Japonska, v némzZ vypravéc redlné Zije, uz jistou dobu funguje jakoZzto jistd
informacni spole¢nost, v niZ ndsledné prezivd ten, kdo je 1épe informovan. To
zdkonité vede ke stavu, o némz Murakami v SOHW mluvi v kapitole 13 piimo
jako o informacni vdlce. V té proti sobé€ stoji na jedné strané uz zminénd ,,dobrd*,
na stat navdzand firma zvand Systém, ktera ochranuje pravoplatné drZzitele infor-
maci. Opak k tomuto Systému tvori ,Spatna“, nezdkonné fungujici organizace
prezdivand Tovdrna,'s” kterd data krade a proddva na ¢erny trh. Zaméstnanci Sys-
tému se nazyvaji Kalkuldtori,'® lidé, kteri pracuji pro Tovdrnu, jsou oznacovani
jako K6dmani."

Systém se v dobé¢, kdy u néj vypravéc zacind pracovat, nachdzi ve zminéné in-
formacni valce v kritické situaci. Jakékoli vyvinuté systémy k ochrané¢ informaci
mu vzdy rozlusti pracovnici Tovarny. Probihaji tak neustdlé zdvody mezi Systé-
mem a Tovdrnou. Systém se proto rozhoduje vyvinout metodu kédovani dat po-
stavenou na zcela novych principech, jednoduchou a nerozlustitelnou. AngaZuje
proto jako vedouciho tymu, povéfeného vyvojem kédu, osobu velice schopného
védce, v textu oznacovaného pouze jako ,stary pan®, v origindle rddzin (£ \).

Vétsina podstatnych informaci o tomto védci je ndm v textu zprostiedkova-
na vyhradné usty postavy jeho vnucky. Ta o ném mluvi jako o clovéku, ktery
je ,vidycky a ve vSem nejlepsi“. O jeho minulosti se mimo dil¢i, ale podstatné
informace, Ze pied druhou svétovou vdlkou pracoval ve filmové stiizné, dozvi-
dame, Ze byval pivodné velmi zdatnym burzovnim makléfem, ktery po zajisténi
své existence obchodem s akciemi presedlal na védeckou drdhu. Z popisu jeho
maklérské kariéry naddle vyplyva, Ze jeho profesiondlni obchodovdni akciemi ob-
ndselo jak ¢innost, vyZadujici vysokou miru odbornych schopnosti (zpracovavani
informaci a analyzu trhu), tak také aktivity vyzadujici prekroceni mordlnich za-
bran (danové uniky, posilani penéz do zahrani¢nich bank). Takto ziskané penize
pak investuje do vlastniho védeckého badani, ndsledné udéld, jak je popisovdno,
fadu genidlnich objevi a posléze se vypracuje na predniho odbornika v oboru

166  Viz opét Oguma, Eiji. “Japan’s 1968: A Collective Reaction to Rapid Economic Growth in an Age of
Turmoil”, The Asia-Pacific Journal, vol. 13, Issue 11, No. 1, March 23, 2015.

167 V origindle kddio (L%, Cesky ,tovdrna“, s autorem uvadénym alternativnim ¢tenim znak jako
Jakutori (7 7 27 b Y —), z anglického factory.

168V origindle keisansi (3145 12), cesky ,0s0by kvalifikované pro vypocty,/kalkulace®.

169  V origindle kigdsi (Fl75 L), Cesky ,0soby kvalifikované pro prici se symboly/znackami*.
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vyzkumu lidského védomi. Diky svému finanénimu zajiSténi nema zapotiebi vé-
novat se obvyklym akademickym cinnostem a publikovdni a prdci pro Systém
piijme pouze proto, Ze se mu tim nabizi moznost prdce ve $pickové zarizenych
laboratotich této firmy a rovnéZ i moznost vyuZiti jejich databdzi.

Pro Systém zacne pracovat jako vyzkumnik ve firemni centrdlni laboratofi, kde
je jmenovan hlavnim vedoucim.

Na tomto postu také vyviji Sifrovaci metodu, zvanou v romanu shuffling,
7zenou na zakédovani dat tim, Ze se nechaji projit lidskym podvédomim. Z toho
védec udajné dokdzZe vydélit jddrovou ¢dst vzpominek, z nichZ sestdvd osobnost
dotycného, v jeho mysli ukotvit pfesnou podobu, kterou tato ¢ast méla v urcitém
konkrétnim okamziku a tuto podobu pak zcela oddélit od zbytku védomi dotyc-
ného, pridemz? je mezi nimi ponechdna moznost propojeni. Kédovani pak, jak
se alespon uvadi v SOHW v kapitole 25, kde o vS§em vyprdvi postava samotného

170 zalo-

védce, probihd na principu dokonalého oddéleni jddra lidského védomi od jeho
povrchnich vrstev a uzavieni tohoto jadra do takzvané ,Cerné skiinky“,'”! mezi
niZ a béZnymi vrstvami védomi je pak umoznéna komunikace pouze pii Sifro-
vani dat. Murakami zde vlastné v popise této nové metody Sifrovani propojuje
prvky znamé z oboru psychologie s principy fungovdni kvantového pocitace!”
a konstruuje tak ve vysledku literdrni motiv existence ¢lovéka, ze kterého vyrobili
supervykonny Sifrovaci stroj. Tento motiv existence ¢lovéka-stroje je ostatné jesté
posilen zminkou, Ze je pfi shufflingu vnitini ,éernd skiinika“ kalkuldtorova pod-
védomi aktivovdna vzdy pomoci elektronického piepinace, operativné implan-
tovaného do mozku, a Ze navic védec pro Systém portidil u kazdého kalkuldtora
i zdlozni nahravku obsahu cerné skiinky - vizualizovany a metodou filmového
stfihu upraveny obsah kalkuldtorova védomi.

Aby tedy vypravé¢ mohl byt kalkuldtorem, musel nejprve (vedle absolvovani
ro¢niho vycviku a sloZeni zkouSek potiebnych k provdadéni jednodusSich forem
Sifrovani, které také Systém nabizi svym klientim a které jeho kalkuldtofi pro-
vadéji na védomé urovni) se svym predchozim souhlasem podstoupit operativni

170V origindle Safuringu (% 7 U '), anglickd verze slova je poprvé zndma z prekladu Alfreda
Birnbauma. Pravdépodobné jde o nardzku na zplsob prehrdvini skladeb na audionosici tzv. ,na
preskdcku® (shuffle play), umoznény s nastupem kompaktnich disku, vyvinutych ve spolecném projektu
firmami Sony a Philips a predstavenych japonské verejnosti v roce 1982.

171  Termin z anglického black box, pouzivany v kybernetice k oznaceni systému, jejichZ piesné
fungovani nezname a zndt nepotrebujeme.

172 Zdkladni myslenku kvantovych pocitaci, jimz se prinejmensim teoreticky slibuje velka budoucnost
napiiklad pravé v oboru prolamovani kédi, formuloval v roce 1982 fyzik Richard Feynman (1918-
1988, jeden z ucastnikli vyvoje atomové bomby). Mechanismus téchto pocitaci funguje na principu
specifického chovani ¢ipu za nizkych teplot a predevsim v dokonale izolovaném prostiedi, kdy vznika
situace, kdy nelze presné I'ici, co se na cipu presné déje, to jest, ktery ze dvou moznych stavi na ném
probiha a za jistych podminek lze dokonce povazZovat za probihajici oba tyto stavy soucasné. Jev byl jiz
v roce 1935 ilustrovan na zndmém paradoxu tzv. Schrédingerovy kocky.
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zdkrok. O tomto zdkroku se dozvi pouze to, Ze mu pfi ném védci v laboratofi
abstrahuji ustfedni ¢dst jeho védomi a tu mu pak znovu zpétné implantuji, je mu
ale zamlceno, Ze mu pii ni bude do hlavy implantovdn elektronicky piepinac¢. Mu-
rakami zde tedy opét nabizi podobenstvi: cenou za dobré piijmy u firem je pro-
ména ¢lovéka v mechanismus provedend invazivnim zakrokem na jeho védomi.
Podobenstvi, které miizeme ddle redukovat na jesté strucnéjsi metaforu: Firmy
jsou tovdrny na poslusné lidské stroje. Vypravéc ostatné po provedeni zakroku
navic zjisti, Ze se mu ,za hradbou jeho vlastniho védomi® ocitla i ¢dst jeho paméti
a Ze tak byl zbaven vzpominek!'” na celd dlouhd 1éta svého Zivota.

Védec se ovSem prece jen projevi jako bytost schopna urcité sebereflexe. Po
dokonceni vyvoje shufflingu si uvédomi zneuzitelnost projektu, na némz se v labo-
ratofich Systému podilel a rozhodne se, Ze ze svého zdej$iho postu radéji odejde.
Dojde k zavéru, 7Ze cely Systém i Tovarna mohou ve skutecnosti byt dost moznd
ovlddané jedinym majitelem a tedy slouZit jako ndstroj k obohacenti, jehoZ vlast-
nik si ndsledné mizZe za sluzby v oboru ochrany dat diktovat jakoukoli cenu, aniz
by mu v tom bylo moZno zabrdnit. Védec se obdvd, Ze by jeho dalsi sluzba ve
firemni laboratofi dala Systému pfili§ velké moznosti k manipulaci s lidmi a po-
dava vypovéd.

Svoleni k odchodu v3ak od Systému nedostane hned, protoze je pro takovy
krok potreba provést nezbytna zabezpeceni. Systém zddd po védci, aby na postu
vedouciho laboratof{ zlstal jesté ti mésice a ndhradou za to uzival firemni labo-
ratofe i databdze k libovolnému vlastnimu badani.

Védec pfijimd, pfemira volného ¢asu mu ovSem vnukne ndpad, aby s kalku-
latory, ktet'i podstoupili shufflingovou operaci, podnikl svij vlastni experiment
a nastavil kazdému na pfepinac v mozku jesté dalsi, teti obvod, na ktery nahral
uZ zminénou, do filmového piibéhu sestithanou zdloZni verzi jddra védomi dotyc-
ného. To, ¢eho se obdval ze strany systému, manipulace s lidmi, nakonec provadi
dobrovolné sdm. Chce vidét, jak bude v pokusnych osobdch fungovat védomi,
jemuz dal rad nékdo jiny. Jednou z téchto pokusnych osob je pak i vypravéc
SOHW. Jeho puvodni predstava, Ze se diky skvélému platu, ktery mu Systém
poskytuje, stane nezavislym, se tedy ukazuje jako dvojndsob mylnd. Stava se jed-
nak ,robotem® pracujicim pro Systém, jednak i pfedmétem cynickych védeckych
experimenttl.

Po uplynuti ti'f mésicti védec ze své pozice u Systému skutecné odchazi. Svym
odchodem se ovSem pro svou pfiliSnou informovanost stdvd spole¢nym nepii-
telem jak Systému, tak i Tovdrné, a proto si pro jistotu stavi tajnou laborator
v podzemi Tokia.

Tokijské podzemi predstavuje v pitbéhu SOHW dalsi velmi specifickou me-
taforu. Je doslova zhmotnénou odvracenou stranou svéta na povrchu, jakymsi

173 SOHW Kkapitola 23, s. 50 druhého dilu.
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nazienim pravé podstaty reality, ve které vypravé¢ romdnu Zije a z niZ vnimd
jen pifjemné stranky dané jeho finan¢nim zdzemim. Prostor, ktery se v SOHW
otevird pod Tokiem, je tvofen labyrintem chodeb a jeskyni plnych nejriznéj-
" nebezped-
nymi, odpornymi a inteligentnimi tvory, ktefi se dorozumivaji ultrazvukovymi
signaly, idajné preziji i jaderny vybuch a vidi ve tmé. Murakami o nich uvadyi,
ze clovéka napadaji pouze tehdy, pokud se ocitne prili§ blizko jejich chodeb.
Jsou pry velmi nedavétivi a s lidmi nechtéji sami nic mit. Japonskd vlada je

Sich ndstrah a pasti a nadto obyvanych i takzvanymi pokoutniky,

radéji nechdvd na pokoji - znicit je nedokdZe a navic se jejich hlavni sidlo pry
nalézd primo pod cisarskym paldcem. Pokud by se s nimi dokdzala spojit, bylo
by to pro ni ale velkd vyhoda - pokoutnici jsou totiZ tvorové, ktefi pry preziji
uplné vsechno.

Nachdzime zde tedy opét velmi ostrou, do alegorie zahalenou Murakamiho kri-
tiku japonského ziizeni. Tokio, hlavni mésto a sidlo japonské vlddy, je popisova-
no jako misto, které je pod svym navenek modernim povrchem doslova prolezlé
temnymi a nebezpecnymi labyrinty, které obyvaji tvorové predstavujici zosobné-
nou temnotu samotnou a v nejvétsim mnozstvi jsou koncentrovdni v prostorach
pfimo pod cisafskym paldcem'” - podobny obraz jisté opét nepotiebuje prilis
obsdhla vysvétleni.

Dalsi vyvoj situace vSak vnese do zdleZitosti kolem védcem vyvinuté metody
Sifrovdni ¢ernymi skifiikami lidského védomi velké komplikace. UkdzZe se, Ze lidé,
jimz byl do mozku implantovdn elektronicky prepinac, navic s moznosti nastaveni
prepojeni na filmové sestithanou verzi jddra svého védomi, nejsou s to podobny
zdkrok dlouhodobé vydrzet.

V rozmezi 12-15 mésic od operace umoziujici vykonavat shuffling (a od véd-
cova dodate¢ného zakroku s implantaci do pribéhud editovanych jader védomi)
umird dvacet pét z dvaceti $esti kalkuldtor, ktef'i se zakroku podrobili a nazZivu
zastava jen jediny - vypravéd, a to diky svym specidlnim osobnostnim kvalitam.
O tom, Ze je jediny preZivsi, ovSem nevi. Systém pfed nim tuto informaci peclivé
taji. Doposud tak dspé$ny a perspektivni shuffling je nakonec, po védcovych né-
kolika ddajnych marnych primluvach, oficidlné zakdzan.

Vypravée tedy zac¢ind pro vSechny zucastnéné strany predstavovat kli¢ k jaké-
mukoli dalsimu pokracovani shufflingu. Kli¢, ktery ma potencial rozhodnout pra-
béh celé informacni vdlky mezi Systémem a Tovdrnou. Jako takovy zac¢ind také byt
Systémem i Tovdrnou tajné¢, aniz by o tom védél, sledovan.

174V origindle jamikuro (°7~< %), Murakamiho autorsky neologismus, implikujici japonské ¢teni
znaki slova ankoku (i 5R), ,temnota“. Tedy co do vyznamu slova jacisi tvorové piedstavujici ztélesnéni
v§i temnoty.

175  V kapitole vénované KUK jsme jiz uvddéli ndhled Iana Burumy na roli instituce cisafe na
japonskou reflexi udalosti druhé svétové vélky. Viz opét Buruma, Ian. The Wages of Guilt, London,
Sydney, Glenfield, Bergvlei: Vintage, 1995, s. 52.
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Védec si nasledné pri hledani dtvodu vypravécova pieziti znovu prohlizZi vizua-
lizace ¢ernych skiinék v§ech Sestadvaceti kalkuldtor, ucastnicich se shufflingového
projektu a v§ima si, Ze vypravécova vizualizace je nejucelenéjsi, bez lapsa a dava
smysl. Je dokonald. Vypravéc je zkrdtka vyjimecné silnd osobnost s pevnym vniti-
nim ddem a velmi silnou ochrannou citovou vrstvou.

Je nepochybné, Ze bude nyni Systém vypravéce velmi podrobné a velmi ne-
piijemné zkoumat. Védec, jak alesponl sam tvrdi, chce vypravéci néjak pomoci.
Napadne jej, Ze si ovéri svou hypotézu a nalezenim jednoznac¢né a prokazatelné
odpovédi uSetii vypravéce ,mnoha nemilych zdlezitosti“ béhem nadchdzejiciho
zkoumadni z rukou Systému ¢i kédmant. Vymysli tedy, Ze vypravéce prepne na
tfeti okruh (do védomi editovaného do filmové, prib¢hové formy), bude sledo-
vat odchylky, zméri vypravécovu reakci na né a udé¢ld si konkrétnéjsi predstavu
o tom, co se vypravédi vlastné skryva ve védomi.

Povold tedy pod zdminkou Sifrovani dat vypravéce na falesnou pracovni schiiz-
ku do své tajné laboratore, mezitim ovSem dojde k dalsi zdsadni komplikaci.
Predstavitelé Tovdrny cerstvé navdzali ispé$ny kontakt a spolupraci s pokoutniky
a hodlaji této spoluprace patti¢né vyuzit. Od pokoutniki maji zpravy, Ze se védec
pustil do pokusu na vypravéci a Tovdrna se chystd zmocnit vysledki, aby pro sebe
mohla odhalit tajemstvi shufflovaci metody.

Vypravéc mezitim prichdzi (ve ctvrtek 29. 9. 1983) na pracovni schizku do véd-
covy tajné podzemni laboratoie. Tam pro védce (vidi se s nim v tu chvili poprvé
v Zivoté) navenek'” plni pracovni udkol, ve skute¢nosti jsou mu podle védcova
planu o tfech bodech zaddvdna do podvédomi data k méfeni.

Vypravéd pak na misté provede bézné kalkuldtorské Sifrovani dat jejich prevo-
dem z jedné hemisféry do druhé, coz se v romdnu nazyva , prani“.””” Dokonc¢enim
tohoto prani dat je proveden prvni bod védcova planu: zaddni dat do podvédomi.
Védec pak Zada vypravéce jesté o to, aby doma s daty provedl i shuffling. Ten uz je
v tu chvili ptibliZné dva mésice oficidlné zakdzany, védec ovSem piesvédci vypra-
véce tim, ze mu predloZi navenek pravé pisemné povoleni se viemi potfebnymi
podpisy a razitky.'” Vypravé¢ odchdzi a na odchodu od védce jako ddrek dostdva

176 Jde o prvni uddlost v piibéhu, pti niz je postavu védce mozno usvéddit z oteviené 17i vypravédi
a tento prvek prokdzané 1Zi pak zpétné znevérohodnuje dalsi védcovy promluvy. Murakami ndm uz
také poskytl informaci o tom, Ze je védec clovékem, ktery se dopoustél napriklad danovych uniku.
Védcovym dal$im tvrzenim v textu pak uz ndsledné mtzeme a nemusime vérit. Murakami zde tedy
opét pracuje s metodou neukonceného popisu, pii niZ nam poskytne pravé tolik informaci, abychom
si dokazali polozit relevantni otdzky, na néz si pak oviem musime hledat v textu odpovédi sami.

s« s«

177V origindle oznacovidno terminem araidasi (PenvH L, cesky ,proprani“, ,vymyti“) k cemuz je
Murakamim jesté uvedeno &teni burein uossu 7 LA ¥+ U4 v ¥ 2 (anglicky brain wash (1)).

178  Opét dali priklad rafinovaného vypravéciho postupu, kdy napohled nezpochybnitelny doklad
pravosti slouzi ve skutecnosti k naprosté diskreditaci, protoZe neni podloZen skutecné poctivym
jedndnim - viz opét Murakamiho citdt o tom, Ze slova musi byt vZdy podloZena spravnymi, nebo aspon
spravedlivymi ciny, uvedeny zde v kapitole 1, vénované KUK.
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repliku lebky jednorozZce, kterou (jak se dozvime pozdéji) védec zhotovil podle
jednoho z obrazovych motivii nalezeného v obsahu cerné skiiiiky se zdznamem
vypravécova filmové sestithaného podvédomi, a kterd md proto patrné hrdt roli
pii zamySleném méfeni reakci vypravécova védomi na odchylky mezi jeho kogni-
tivnimi systémy. Védec zde vystavuje vypravécovo vnimani situaci, kdy jedna lebka
jednorozZce existuje jako obraz ve vypravécové podvédomi a druhou takovou leb-
ku vypravé¢ skute¢né vidi na vlastni o¢i.'”

Motiv fiktivnich ruskych jednorozca tedy v pribéhu funguje jako Murakamim
uméle vytvoreny archetyp, ktery md vypravéc jako obraz uloZen ve svém podvé-
domi. Aby jej v pribéhovém kontextu bylo moZno vnimat jako skute¢ny archetyp,
pravzor, vytvari pro néj Murakami jest¢ i celé umélé historické pozadi (zasahujici
skute¢né az do pravékych dob), o némz jsme se zde uz zminili v pasdzi vénované
uvodni, historické fazi pribéhu SOHW, a které autor jesté v jeho domnélé histori-
cité utvrdi, kdyZ vyprdvéni o ném vtiskne formu citace z odborné knihy.

KdyZ totiZ vypravé¢ doma s uzasem rozbali darovanou lebku, kterou pro néj vé-
dec vytvoril tak dokonale, Ze ve viem vypada jako pravd, zacne si shanét informace
o jednoroZcich. Jeho prvni cesta (dojde k ni v patek 30. 9. 1983) vede do nedaleké
knihovny, kde si mimo jiné udéld vaznou znamost'™ s mistni knihovnici. Ta mu opati‘{
studijni literaturu, ze které se dozvi uz zminéné udaje o ruském nalezu lebek. Tim
nasledné dostavd v SOHW archetyp jednoroZce ve vypravécoveé mysli navenek solidni,
az do prehistorie sahajici koteny. Jde oviem o stejny podvod, jakym bylo uz zminéné
védcem predloZené pisemné povoleni k provedent shufflingu. Knihy, které romanovy
vypravéc k tématu jednorozct prostuduyje, jsou celkem dvé a Murakami je obé uvadi
v samém zdavéru romanu jak své cita¢ni zdroje. Prvni knihou je skute¢né existujici
Fantastickd zoologie Jorge Luise Borgese, mnohem zajimavéjsi je ale odkaz druhy. Je
uwvddén jako /N— TR e 7= = MAHGER, [EW7eboB %] =K
fHE 5, Cesky Archeologie zvivat, napsal Bertrand Cooper, prelozil Hiraku Makimura,
vydalo nakladatelstvi San’jukan Sobé. Bertranda Coopera a Archaeology of Animals,
jak titul rekonstruyje v anglickém prekladu Alfred Birnbaum, ovSem pti dtikladném
patrani stihne tentyZ osud, jako uz diive Dereka Heartfielda z KUK. Zminky o nich
jsou opét dohledatelné vyhradné v souvislosti s Murakamiho romanem. Bez obtizi
dohledatelny je zato Hiraku Makimura, jméno obecné zndmé jako anagram samotné-

ho autora,'™ jimz se Murakami k autorstvi fiktivniho spisu vlastné oteviené sam hlasi.

179  Tento rozpor soucasné pusobi jako narativni prvek i na ¢tendre, nebot ti uz jsou pti ¢teni pasize
s darovanou lebkou s motivem lebky jednorozce obeznameni ze sudych kapitol.

180  Jde o uddlost, kterd v diskursu predstavuje dalsi zrcadleni svéta vypravécova podvédomi ve svété
védomi, protoZe i scéna sezndmeni vypravéce s knihovnicd md sviij predobraz v predchazejicich sudych
kapitoldach romanu.

181  Hiraku Makimura se objevuje jako postava v romdnu DDD, o némz jsme jiz uvddéli, Ze predsta-
vuje ,oficidlni* pokracovani piibéhu piredchozi trilogie KUK, PB a HMB, zatimco SOHW je mozno
chdpat jako pokracovani alternativni. Makimura, ktery v pribé¢hu DDD figuruje v roli nedspésného
spisovatele, tak vlastné predstavuje dilezité primé pojitko mezi romany SOHW a DDD.
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Zajimava je rovnéz zminka o nakladateli, nebof ani San’jukan neni ve skutec-
nosti Zddnym vydavatelstvim, nybrZz odkazem na biograf téhoZ jména, ktery sku-
te¢né existoval v letech 1907-1944 v tokijské zdabavni ¢tvrti Asakusa. Uvedenim
tohoto odkazu se v textu vytvdfi prostor pro rezonanci s motivem filmového za-
znamu, do kterého bylo védcem zpracovdno vypravécovo podvédomi. Tato rezo-
nance motivu je pak jesté potvrzena uz difve uvedenou zminkou, Ze védec praco-
val pred védlkou ve filmové stiizné - presné timto smérem ukazuje i citace nazvu
biografu, protoZze provozovatelem San’jukanu byl jeden z pozdéjsich zakladatelti
nejstarstho japonského filmového studia Nikkacu (1912).

Do vypravéni SOHW je tim vlastné vkladan dalsi z fady odkazi na médium
filmu a na jeho schopnost ovliviiovat lidské védomi i podvédomi tim, Ze do nich
uklddd obrazy, které se pak interaktivné stfetdvaji s okolni realitou. Touto juxta-
pozici obrazi se pak vytvdreji védcem zminované ,,odchylky®, zptisobujici napéti,
prendsené i do mysli ¢tendairtht SOHW tim, jak ¢tou o tychZ motivech jak v textu
sudych, ,podvédomych®, tak také i v textu lichych, ,védomych® kapitol. Mysl cte-
ndr'e pak ve snaze propojit to, co je béZnou logikou nepropojitelné, zac¢ind vlastné
pracovat podobné jako ¢ip kvantového pocitace, nuceny nastavenymi podmin-
kami k tomu, aby na ném nastal stav, ktery obsdahne obé protikladné varianty
zdroven.

Takovato juxtapozice a bipolarita je v SOHW ostatné viid¢im principem vystav-
by jak diskursu, déleného do kapitol, stavicich proti sobé vypravécovo védomi
a nevédomi, tak i pribéhu za timto diskursem, vystavéného na kontrastu ldkavé-
ho povrchu a odpudivého nitra celého svéta, v némz se odehrdvd. Pod ulicemi
Tokia, zivotniho prostfedi protagonisty, slibujicitho veSkeré pohodli moderniho
svéta, lezi labyrint'® plny nebezpecné temnoty.

Po schtizce s knihovnici a studiu materidld o jednorozcich se vypravé¢ SOHW
pusti téhoZ vecera (patek 30. 9. 1983) do prdce na dalsim bodu védcovy fales-
né pracovni zakdzky a provede zakdzané Sifrovdni dat metodou shufflingu. Ten-
to krok oviem, v kombinaci s daty, kterd do vypravécova podvédomi byla potaji
zaddna, kdyZ provedl Sifrovani ve védcové laboratofi, zpusobi, Ze se jadro jeho
podvédomi propoji nikoli pouze s vypravécovym védomim, jak je pfi shufflingu
obvyklé, ale navic i prepne na tfeti okruh, ktery do vypravécova mozku nainstalo-
val védec drive a ktery obsahuje obsah vypravécova vlastniho podvédomi, sestii-
hany do podoby filmového pribéhu. Tento tfeti okruh nadto (jakozZto dodate¢né
pridané zafizeni) neni (na rozdil od bézného shufflingového propojovani) vybaven

182 Murakami pozd¢ji v romdnu UK (Kafka na pobiezi, 2002) nabidne moznost ¢teni motivu labyrintu

jakozto prostoru, inspirovaného tvarem zvitecich stfev (UK, dil II, s. 271). V tomto kontextu je pak
mozno ¢ist zminky o Tokiu v SOHW jakozto metaforicky obraz téla japonské spolecnosti, které ma
navenek pritazlivy povrch, ale odpudivé nitro. V této télesné metaforice pak zajde Murakami jesté ddle
v NDK (Kronika ptdcka na klicek), kde se dokonce pusti do obrazného (a velmi drastického) ndsilného
strhdvani této klamné pritazlivé pokozky soucasného Japonska.
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automatickym vypindnim a nastava proto situace, kdy bude védec muset napoje-
ni vypravécovy mysli na tieti okruh odpojit pozdéji sim (novym programovacim
zasahem v podobé dalsiho zaddni dat k Sifrovani), aby dlouhé propojenti se tietim
okruhem nezpusobilo poskozeni implantovaného elektronického prepinace ve
vypravécové mozku. Vypravé¢ se navic provedenim zakdzaného shufflingu (byt na
zakladé védcova zddnlivé pravého povoleni) dopustil otevieného poruseni pravi-
del, jimiz je v Systému vazan a hrozi mu za to dalsi velmi piisny postih.

Ndsledné dochdzi k dalsi fatdlni komplikaci. Zdstupci Tovdrny, spiaZzeni s po-
koutniky, nici védcovu podzemni laborator a odnaseji vSsechny dilezité materidly
tykajici se vypravéce a shufflingu. Odnaseji dokonce i vizualizace ¢ernych skiinék.
Védec se do vyplundrované laboratofe jesté jednou vraci, aby se presvédcil, poté
prcha do hlubin labyrintu v podzemi Tokia, kde se paradoxné nachdzi misto sky-
tajici naprosté bezpeci: oltait pokoutnické svatyné, kam se Zadny z obyvatel pod-
zemniho svéta neodvdzi ani vkrodit.

Ztritou laboratorfe rovnéz védec piestdva byt schopen provddét na vypraveci
jakdkoli dalsi mérenti, jimiz by ho mohl uSetfit zkoumani ze strany Systému. Zaro-
venl uz pro néj také neni ani mozné vypravéce prepnout z okruhu dislo tfi zpat-
ky do normadlniho stavu. Vypravéc je tedy timto okamzikem odsouzen k tomu,
Ze energie, vyvijend odchylkami mezi jednotlivymi okruhy védomi uloZenymi ve
vypravécové mozku, proto za néjaky cas (do nékolika dnti) nevyhnutelné prepne
vypravécovo védomi kompletné do okruhu dislo tri, ktery védec uméle editoval
do formy pribéhu. Vypravécovo védomi zistane do tohoto pribéhu trvale uzavie-
né. Vypravéc bude Zit ve filmové verzi obsahu svého podvédomi, jemuz dal védec
pracovni ndzev, ktery také tvori polovinu ndzvu celého romdnu: Konec svéta.

Nastava sobota 1. 10. 1983 a do vypravécova bytu prichdzeji po zniceni védcovy
laboratore zdstupci Tovdrny, aby na osobu vypravéce upoutali jesté vic pozornosti
Systému. Zdemoluji pfitom vypravécav byt a vypravéce porani na btise. Poté, co se
vypravéc nechd lékat'sky oSetfit a je mu natizen naprosty klid, za¢ind mit zvlastni
halucinace, které mu pripominaji vzpominky na jakysi kdysi vidény film a naznacuji
tak, Ze uz vypravécovo podvédomi zacind byt nahrazovano okruhem dislo tfi.

V tuto chvili se také do hry vyrazné vkladd postava védcovy vnucky, kterd zatim
v pribéhu figurovala pouze jako osoba asistujici vypravéci pii ndvstévé védcovy
podzemni tajné laboratore.

Védcova vnucka znd detailné okolnosti celé situace a mohla by nechat vypravé-
ce prozit posledni dny, aniz by se dozvédé¢l, co ho ¢ekd. Rozhoduje se ale jinak.
Zatelefonuje, aby pod faleSnou zdminkou piemluvila vypravéce k cesté do pod-
zemniho dédeckova dkrytu. Chce, aby se vypravéc s dédeckem sesel a pochopil
presné, jak se véci maji. Ji samotné by vysvétleni situace patrné nevétil. Divka
vyzvedne vypravéce v jeho zdemolovaném byté a priméje ho, aby se s ni navzdory
svému zranéni vydal do hlubin tokijského podzemi, seSel se s védcem a pokusil
se mu dokonce vSe odpustit.
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Vypravéc a védcova vnucka sestupuji do labyrintu pod Tokiem tderem ptlnoci
ze soboty na nedéli 2. 10. 1983. Po nebezpecné cesté¢ dosahuji zhruba v pil paté
rano svatyné pokoutniki, v niZ se ukryva védec. Ten vypravéci sdéluje, co se stalo
a Ze vypravéc bude od priStitho dne, od pondéli 3. 10. priblizné od 12:00 hodin
uzavi'en ve svém védomi.

Jak ddle védec slozité argumentuje, dosdhne tim vypravé¢ svym zpuisobem ne-
smrtelnosti, kdy mu bude pripadat, Ze Zije ve vécnosti svého vnitiniho svéta.
Jedinou zbyvajici alternativou je pro néj spachat okamzité sebevrazdu. Vypravéc
se ddle dozvidd, Ze svét, ktery ma v jddre svého védomi, vypadd ,jako mésto®.
Méstem protéka reka a kolem jsou vysoké, neprekrocitelné hradby z cihel. Ti, co
obyvaji mésto, z néj nikdy nemohou vyjit ven. To dokdZou jen jednorozci, jejichz
tisicihlavé stddo ve mésté Zije. Tito jednorozci do sebe nasdvaji lidskd jd, ega
obyvatel mésta, a vynaseji je ven, aby tato ega obyvatele netisnila (stopy téchto
ja se nicméné sti‘ddaji jednorozZcim v lebkdch, které se pak ve mésté specifickym
zpusobem ,zneskodnuji“). Proto ve mésté nema nikdo ani Zddné ego, ani svoje ja.
Vypravée pry ve svém podvédomi v takovém mésté Zije a prolnutim svého védomi
se tfetim okruhem se v ném md navéky ocitnout i védomé.

Po tomto sdéleni se vypravéc¢ v doprovodu védcovy vnucky rozhoduje, Ze svij
osud pfijme a vydava se v divciné doprovodu neméné ndarocnou cestou zpét do
venkovniho svéta. Zpét na povrchu zemském zjisti, Ze uZ to s jeho zranénim neni
tak zI¢ a zacind se pripravovat na svij distojny odchod. Dava se do poradku a jde
na vecefi s knihovnici, u které nasledné zastane pries noc. Poté prichdzi vrcholny
okamzik romdnového pribéhu. Vypravéci se udéld zni¢ehonic smutno a zacne si
zpivat piset Danny Boy, ktera je idajné jeho oblibend uz od détstvi. Hudba zpu-
sobi témér zdzracnou aktivaci vniti'niho ,kvantového pocitace” vypravécovy mysli
a zpusobi, Ze se svét vypravécova védomi i svét vypravécova podvédomi v pravou
chvili harmonicky prolnou, coZ vede k vyreseni neradostné situace, v niZ se vypra-
véc¢ ve svém vnitinim svété doposud nachdzel.

Ta vlastné obrazné vyjadiuje stav, do néhoz bylo vypravécovo jadro védomi
uvedeno pfeménou v ,kvantovy pocitac“, uzavieny systém izolovany od svého
okoli. Vypravécovo jd ve mésté doposud pobyvalo jako nové prichozi, ktery se
zde u brany musi vzddt svého vlastniho stinu/paméti a s nim i vzpominek na dii-
véj§i Zivot, a nez se muiiZe stat plnopravnym obcanem zdejsi spolecnosti, musi svij
stin/pamét nechat dokonale zahynout. Odménou mu za to ma byt nasledny Zivot
ve vééném a dokonalém miru mésta, zdroven se ztratou stinu/paméti ovSem také
odsuzuje k tomu, Ze bude ve mésté naddle prezivat pouze jako neuplnd osobnost
bez radosti, lasky a dalich projevi plnohodnotného dusevniho Zivota. Vypravéc
je ve mésté postaven pied velké dilema, jestli md radéji ndsledovat rady svého
pomalu umirajictho stinu/paméti a pokusit se s nim uniknout do svéta venku je-
dinou mozZnou riskantni cestou (pfies podzemi, jimZ z mésta odtéka reka), anebo
radéji ve mésté zustat, dockat se svého klidu a Zit zde vééné s mistni sympatickou

93



5 Sekai no owari to hddoboirudo wanddrando: Zbyteénym ¢lovékem ve svété rlstu

knihovnici, pficemz je jasné, Ze se od ni nedockad skutecné lasky, protoze byla také
pripravena o svij stin/vzpominky.

Tato situace nakonec dochdzi vyfeSeni pravé momentem, kdy si vypravéc ve
svété svého védomi zazpivd oblibenou pisenl. Silné citové zabarvend vzpominka
na ni totiz vede k tomu, Ze si ji (po predchozi fadé marnych pokusit) vybavi i vy-
pravécovo jd ve vnitinim svété jeho podvédomi. Diky tomu se zde vypravéci nako-
nec také podari najit sebe sama a poté zachranit i chybéjici ¢dsti divéiny osobnos-
ti a tim divku doslova oZivit. Vypravéc se zde nakonec rozhoduje, Ze k ,,emigraci®
mimo mésto dopomuzZe pouze svému stinu a sam Ze zlstane s divkou ve svété
v hradbach, v okrajové ¢dsti, kde Ziji mistni , disidenti®, kter'{ nebyli svého stinu/
paméti zbaveni natolik, aby se mohli stat plnohodnotnymi ¢leny zdejsi spole¢nos-
ti.

Toto prolnuti obou svétd diky hudbé je v diskursu vyjadieno spolecnym moti-
vem svétélkovani lebek jednorozci. Ve vnitinim svété vyvold hudba svétélkovani
lebek obsahujici nastiadané ¢asti ja@ divky-knihovnice (kterd, na rozdil od jinych
obyvatel mésta, md v sobé ukrytou vzpominku na hudbu, jiz kdysi slysela), ve
vnéjsim svété vyvold rdano posledniho vypravécova dne, v pondéli 3. 10. 1983,
obdobné rozsviceni lebky, kterou vypravéc obdrzel jako dar od védce. V obou
pripadech je to protagonisty pocifovano jako radostnd uddlost.

Vypravéc se ndsledné ve vnéjsim svété rozloudi s knihovnici, které fekne pou-
ze, Ze nadlouho odchdzi. Na samém konci romdnového pribéhu, krdtce predtim,
nez ma dojit k prechodu vypravécova védomi na tfeti okruh, si vypravéc jesté
po telefonu promluvi s védcovou vnuckou. Ta mezitim dspésné vyvedla svého
dédecka z podzemi a pomohla mu uniknout pifed pronasledovateli. Védec unika
vSem obtiZim a odjiZzdi do Finska, kde si zarizuje novou laboratof. Divka zlstava
v Tokiu bydlet v byté po vypravéci. Nabizi vypravéci, Ze by ho poté, co se jeho celé
védomi{ propadne na ti'eti okruh, mohla celého odborné zmrazit aZ do doby, kdy
se jejimu dédeckovi pripadné podari najit feSeni celé situace.

Vypravéd tedy v piibéhu projde ndsledujici cestou:

) Univerzitni studium a studentské hnuti.
) Léta nevydateného Zivota ve svété prudkého ekonomického rozvoje.
3) Prijeti zaméstndni u firmy s vidinou dobrého zabezpecent.
) Proména vypravéce v Sifrovaci stroj opera¢nim zasahem ze strany firmy.
) Preziti operace diky vyjimecné sile osobnosti, udrzujici velmi piisny vnitini
rdd a izolujici se od okolniho svéta ulitou.
6) Nezddouci pozornost ze strany firmy, ktera zamysli podrobit vypravéce expe-
rimentim.
7) Védcuv pokus o vypravécovu zdchranu pred firmou.
8) Nezdar védcova pokusu a ndsledné odsouzeni vypravéce k nezvratnému pro-
Inuti vlastniho védomi s filmové sestithanou verzi vlastniho podvédomi.
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9) Vypravécova cesta do podzemi Tokia za poznanim svého dalsiho osudu.

10) Vypravécovo smifeni se situaci a cesta z podzemi ven do obvyklého svéta. 11)
Vypravécovo rozlouceni se svétem, které zahrnuje i zpé€v s blahoddrnymi
ucinky.

11) Vypravécovo vyieSeni dilematu ve vlastnim podvédomi a pfeména tohoto
podvédomi ve snesitelné misto.

Vypravéci SOHW se tedy nakonec v piibéhu podaii, aby svou napohled na
obou frontdch zcela bezvychodnou situaci, do nizZ se ve svété (nasledujicim po
studentskych boutich) dostal vlastnim chybnym rozhodnutim, vyresil patrné je-
dinym moZnym zptsobem. Povede se mu doslova na posledni chvili vnitiné pro-
ménit sebe samotného ozdravnym vlivem hudby a jeho proména md ndsledné
vliv, jakkoli navenek nepatrny, i na déni ve vnéjsim svété kolem vypravéce (kde se
necekané a vlastné piimo zdzra¢né rozzaii lebka jednorozce). Diky tomuto dspé-
chu se také nakonec osud, ktery vypravéce na konci romdnu cekad, jevi spis jako
$tastnéjsi reSeni dané situace — vnéjsi svét je totiZ pro néj uz v podstaté neobyva-
telny. Pro Systém a Tovdrnu predstavuje uz jen pouhy materidl pro pokusy, navic
je svym porusenim zdkazu shufflovat a naslednym setkdnim se zdstupci Tovarny
také zapleten do probihajicich nevybiravych boji o moc mezi Systémem a Tovar-
nou. Ve vniti'nim svété, navic podrobeném ndsilnym dpravdm metodami, jako je
filmovy stiih, v§ak vypravé¢ dokdzal prepsat, doplnit a proménit svj vlastni pii-
béh a zménit svij zdanlivé pevné dany osud ,zbytecného clovéka®, a to navzdory
v§em nepiiznivym okolnostem. Pobyt ve vécnosti vnitiniho svéta, jemuz vypravéc
nakonec dokdzal vtisknout svou osobnost a o7ivit jej, neni za danych okolnosti
opravdu nejhorsim vyusténim jeho osudu.

Podivdame-li se nakonec zda a jak se v kontextu piftbéhu SOHW projevuji prv-
ky izanagiovského mytu v souvislostech, jeZ jsme doposud uvazovali, shleddme,
Ze jsou zde, tak jako celd rada ostatnich motivd, k nalezeni rovnou dvojmo; jak
v pribéhu, ktery vypravéc zazivd ve vnéjsim, ,redlném® svété, tak i v jeho svété
vnitfnim. Jako by i v tomto ohledu pracoval Murakami se svou narativni metodou
kvantového pocitace, uplatnovanou v celém romanu, a stavél ctendre pred otdzku
vybéru ze dvou stejné pravdépodobnych moznosti.

V ¢dasti pribéhu vénované vnéjsimu svétu nechdva svého protagonistu (jehoz
Zivotopis, jak zndmo, vykazuje shody s Zivotopisem protagonisty HMB, vcetné
rozvodu) aby se sezndmil s knihovnici mistni knihovny a zahdjil slibné se rozvije-
jici novy vztah. Tento vyvoj je vSak ndhle prerusen - vyhledd jej jind Zena (vnucka
genidlniho védce) a priméje jej, aby se vydal do ,jiného svéta“ (reprezentujiciho
zde temnou odvrdcenou stranu vypravécovy Zivotni reality), kde mu déld privod-
kyni na cesté za pozndnim a pravdou.

Vypravéd na této cesté jednak prichdzi k lepSimu pochopeni svéta, ve kterém
Zije, jednak se dozvidd, zZe uz delsi dobu Zije v klamu, nebot jej systém, kterému se
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dal do sluzeb, uz od zacitku hrubé zneuziva, a Ze vinou toho také jeho Zivot, tak
jak jej znd, zahy cely skonci. CozZ také znamend, Ze ho chyba, kterou udélal (vzdani
se své nezdvislosti), pripravila i o moznost nového vztahu a 7Ze bude muset kni-
hovnici (mladou vdovu, kterd si od znamosti s nim zi'ejmé dost slibuje) opustit
a pravdépodobné ji tim ubliZit. Jiny svét zde tedy predstavuje misto pozndni, kam
je vypravéc povolan jit, aby nahlédl pravdu o svété i o sob¢é samém. Svét nenf tim,
¢im se zdd byt, a on udélal fatalni chybu, kdyZ se v ném vzdal své svobody. Na-
sledkem toho mu také unikd mozZnost naplnit slibny novy vztah s knihovnici, od
niZz musi nakonec odejit jesté diive, nez mezi nimi mohlo viitbec néco doopravdy
zacit. Motiv jiného svéta zde tedy md shodnou funkci, jako uz v pfedchozich tiech
romadnech - zprostiedkovdva hrdinovi zdsadni informaci o tom, Ze je v jeho Zivoté
néco v neporddku, Ze je nééim vinen. V SOHW md pouze protagonistova chyba
a provinéni mnohem vétsi zdvaznost. Dobrovolné odmitnuti svobody je zde poja-
to jako krok, ktery uZ nelze napravit.

Vypravéd se tedy vyddvd do jiného svéta, odkud si pfinese pozndni a vraci
se zpét. Zenu, kterd jej na jeho cesté provazi, védcovu vnucku, oviem nelze
chdpat jako soucdst izanagiovského schématu jiny svét — Zena — muz. Neni totiz
vypravécovou partnerkou, je pouze ohyzdnou babict, jeho pruvodkyni v jiném
svété, a to navic pravodkyni, kterd jej k cesté premluvi pouze Isti a vede jej na
ni proti jeho vili. Jiny svét v SOHW je jinym svétem bez Zeny, uréenym pouze
vypravéci osobné, protoZe jedind osoba, kterou lze v textu povaZovat za vypra-
vécovu partnerku, knihovnice, stoji zcela mimo tento jiny svét a vypravécovou
cestou do jiného svéta se méni z pivodni nadéjné znamosti bezmala v sym-
bol promarnénych Zivotnich Sanci. Vypravéc tedy vstoupi do jiného svéta, ale
je zde konfrontovan jen sdm se sebou. Postava Zeny zlstala po celou dobu
ve vnéjsim svété. MizZeme tedy vyslovit shrnuti, Ze v kontextu izanagiovského
mytu predstavuje SOHW variantu, kdy diky své osudové chybé zahyne a do
zemé mrtvych se musi vydat pouze sdm Izanagi, ktery tim zanechava Izanami
samotnou ve venkovnim svété. Dochdzi tak vlastné k prohozeni roli obou hlav-
nich protagonistd mytu.

Zajimavéjsi vyvoj izanagiovského motivu pak nabizi ¢dst prib¢hu, kterd se
odehrdva ve vnitinim, jiném svété vypravécova podvédomi. Zde uz totiz vypra-
véc dokdZe jednat v podstaté zcela v souladu s roli Izanagiho v ,oficidlni“ verzi
mytu a dokonce byt v urcitém ohledu jesté uspésnéjsi. Svou partnerku, s nizZ se
v tomto svété setkdvd, se mu totiZ prinejmensim v jistém ohledu povede oZivit
a zachrdnit, i kdyZ ne pfimo vyvést ven. Jde tedy o podobnou situaci, jako by
Izanagi veSel do svéta zemé Jomii, kam mu odesla Izanami, tam se s ni seSel
a dokadzal ji o7Zivit, zastali by vSak naddle oba v fi8i Jémi a do svéta Zivych uz
by se nikdy nevratili.

Pokud tedy ve shrneme: Ve vnéjSim svété dochdzi k prohozeni roli Izanagiho
a Izanami, ve vnitfnim svété je Izanagi pohlcen svétem Izanami a nevychdzi uz
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odtud ven. Ani tato varianta izanagiovského motivu tedy neni zcela uspokojivym
feSenim. Vyznamny vyvoj vSak piredstavuje fakt, Ze zde Murakami dospél do situ-
ace, kdy protagonista-Izanagi zacal viibec poprvé aktivné jednat a alespon dil¢im
zpusobem se mu povedlo predstavitelku Izanami skutecné zachranit.
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