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NEUVEDOMOVANE OBSAHY HER
UNCONSCIOUS CONTENTS OF GAMES

ROMAN SVARICEK

RECENZE KNIHY

KLUSAK, Miroslav, KUCERA, Milo§. Détské bry — games. Praha: Karolinum
2010. 574 s. ISBN 978-80-246-1758-9.

Nez se pustim do recenzovani nové etnografické publikace Miroslava Klu-
saka a Milose Kucery, je na misté zastavit se u otazky, jaké jsou aktualni tren-
dy ve skolni etnografii. Pfehlédneme-li napfiklad pfispévky prezentované
v tomto roce na veéhlasné etnografické konferenci v Oxfordu (OEC, 2010),
muzeme zazit prekvapeni. Mnohé piispévky nevychazeji z terénniho vy-
zkumu, neobsahujf husty popis (ve smyslu Ryleho a Geertzovych pozadavkt)
a nenalezneme v nich prakticky zadna data z pozorovan{ ¢i rozhovort.

Velka ¢ast prispévkt produkovanych souc¢asnymi etnografy ma totiz cha-
rakter teoretické ¢i ,,metodologické” rozpravy nad opétovné otevienymi
autoritativnimi publikacemi Foucaulta, Bourdieho, Derridy a dalsich.
7 puvodné induktivniho pfistupu, ktery stavel na blizkém vztahu ke zkou-
manému prostiedi, se stala vyprazdnéna debata nad teoretickymi koncepty,
jako neoliberalismus, segregace, interdisciplinarita, socialni konstrukce re-
ality ¢i postmoderni profese.

Diametralné odlisny postup zvolili autofi Miroslav Klusak a Milo$ Ku-
cera v monografii Détské hry — games. Kniha je vénovana etnografickému stu-
diu kolektivnich her détf skolou povinnych. I kdyz autofi popisuji, kde a jak
se hry hraji (coz je bézné diskutovano), jejich ustfedni otazkou je, proc to ty
deti delaji. Jedna se o pozastaveni se nad béznou ¢innosti, nebot’” hry déti
skolnfho véku jsou vlastné velmi jednoduché. Zdani klame, fikaji autofi.
Kdybychom hram dokonale rozuméli, znamenalo by to, ze zname princip
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her, chapeme jej a dokonce jej dovedeme vysvétlit. Pro¢ vSak hraci hraji hru
maso, pii kterém si ublizuji? Pro¢ se kluci pokouseji osahavat divky, i kdyz
za to budou jisté trestani? A neni snad dokonce absurdni, ze si Zaci o pfe-
stavce hraji na Skolu? Klusdk a Kucera se ve svém detektivaim patrani
a védeckém vynalézani pokouseji ukdzat a popsat skryté nevédomé fantazie
z pohledu etnografa a psychoanalytika.

Z knihy citajici uctyhodnych 574 tiskovych stran stsi precizni analyza
bohatych etnografickych dat: autofi analyzuji 1600 kolektivnich her déti
skolnfho véku. Doslova je to kouzelna kniha, protoze jeji obsah je mnohem
vétsi nez zminénych $est stovek stran. Cim jsou kolektivni hry specifické?
Zéci nemaji zadné masky, Gbory a pievleky, coz by umoziiovalo interpretaci
podle jednoduse rozpoznatelnych symbolé. Zaci nemaji dresy, dokonce ne-
musi mit ani fotbalovy mi¢ ve hfe fotbal. Proto je odhaleni jednotlivych
motivd her obtiznéjsi, nebot’ fantazie v nich obsazenad je skryta. Rafinovan¢
skryta, protoze zaci nehraji jen zminény fotbal, coz je jednoducha hra v ob-
ratnosti s prvkem soutéze, ale svoje fantazie rozehravaji s pouzitim rozma-
nitych ramcu.

V zadném piipadé¢ se nejedna pouze o sbirku her, které by zachycovaly,
jak si hraji déti od prvni do devaté tiidy zakladni skoly, ale autofi prokazuiji
daleko vétsi ambice. Cilem knihy je klasifikace het, kterd by obstéla, po-
dobné jako jiné kategorizacni systémy (napf. literarni zanry). Nez se vsak
dostaneme k tomu, jestli je tato ambice naplnéna a proc¢ autofi nakonec po-
davaji klasifikace dve, podivejme se na zpusob prace obou autort.

Na pocatku publikace zhruba pfed patnacti lety stal kurz vyvojové psy-
chologie, kde studenti prazské pedagogické fakulty pod vedenim autort
sbirali etnograficky material o hrach. To ma dva aspekty, didakticky a em-
piricky. Didakticky prvek musim oznacit jako nesmirné inspirujici,' protoze
na vlastnich datech (a na interpretaci téchto dat) studenti lépe pochopi
hutné psychologické kategorie, které byvaji ¢asto zahaleny zdanlivym zavojem
neproniknutelného akademického jazyka.

Pro recenzovanou knihu je vsak druhy, empiricky, aspekt vyznamnéjsi.
Klusak a Kucera vychazeji z hustého popisu stovek kolektivnich Zakovskych
her a prave to je podle mého soudu jadrem kvality knihy. V ¢asti Expozice her
Skolnich déti autofi podavaji detailni popis jednotlivych sesbiranych her (ka-
pitola ¢ita pét set normostran). Zde tkvi podstata etnografické prace: kazda
pozorovana sekvence lidského jednani (hra) je pedantsky rozcupovana na
drobné dilky. Nejprve jsou popsany variace hry?, herni pole, trvani a priabéh

Tento postup mne pfivedl k myslence vytvofit podobny kurz na téma gesta ucitele.
Podle Freuda u déti predskolniho véku nalézame identickou variantu hry, zatimco
u starsich détf se objevuji rozmanité varianty téze hry.
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hry, cil hry, interakce a motiv hry. Diky tomuto popisu (napfiklad dobfe zna-
m¢é hie na schovavanou je vénovano asi sedm stran) je mozné fundované
spekulovat nad motivem hry, ktery autofi hfe pfisuzuji: motivem muze byt
fesenf hadanky v terénu skrytého druhého, agoén, casto kombinovany s jinou
hrou obratnosti. Ddle muze jit ,,0 ritualni ocistu hadace, nebo o ritualni
pfeménu sikanujicich hadankaft v hejno hadacu ¢i naopak® (s. 450). Podivej-
me se nynf na to, jak se v terénu knihy samotné ¢tenaf orientuje a jak se Klu-
sak a Kucera pokusili vyrovnat se s Druhymi, s Opieovymi.

Vyhledavani v knize ¢itajici taktka Sest stovek stran je velmi zdlouhavé,
protoze ma kniha nékolik odlisnych ¢asti, mezi kterymi je ¢asto nutné ,,pfe-
pinat®. Vynikajici je vsak spojeni papirové knihy s knihou elektronickou, ve
které je mozné rychle vyhledavat expozici dané hry. V elektronické verzi
s fulltextovymi odkazy je ctenafi k dispozici abecedn{ rejstifk her, katalog
a expozice. Cteni viak dostavé ty spravné grady aZ s pfipojenim pocitace
k internetu: u kazdé hry se vyskytuje hypertextovy odkaz do puvodniho
popisu hry studenty zminéného kurzu vyvojové psychologie. Vyhody jsou
nejméné dveé. Prvnf vyhoda spociva v tom, ze si Ctenaf muze piecist popis
hry jazykem studentt vysoké skoly a pohrouzit se do nékdy vice, nékdy méne
zdafilé analyzy vybrané hry. Druhy pfinos tohoto postupu vidim v metodo-
logické rovine. Zvefejnéni surovych dat z vyzkumu zvysuje davéryhodnost
a autenticitu price (Guba, Lincoln, 2005).” Nejde v zadném piipadé jen
o odhalen{ specifického jazyka zakua zakladni $koly a jazyka studentt peda-
gogické fakulty. Je odhalen zpusob ziskani popisu her, pasportizace tiidy,
prostor skoln{ t¥idy, naznaceny jsou i socialni vztahy ve tfide prostfednictvim
sociogramu a vidime také prvni (byt’ mnohdy jednoduché) pokusy o katego-
rizaci her. Kategorie ¢lenén{ jsou vskutku razné: pocet hraca, pohlavi, mira
pohybové aktivity, herni misto, prvek fiktivnosti, pfitomnost pomucek,
prvek stigmatizace a mnoho dalsich. Vysledny vyvolany dojem je az pod-
manivé barvity a ¢tenafe transportuje do tfetfho rozméru textu, do $kolni
tiidy.

Ziskany material se Klusak a Kucera z obdivu ke klasifikaci Opieovych
pokouseji roztiidit nejprve podle této uznavané a teoreticky popsané klasi-
fikace. V zasadé jde vsak o pokus, ktery je peclivy, tvofivy, ale predevsim jde
o novou interpretaci. Mohli bychom hovofit o ,,silném ¢teni®, o dezinterpre-
taci a novém vykladu. A jako kazdy tvurdci ¢in, i tento vychazi z boje: je to
boj mezi autorem a interpretatorem, mezi otcem a synem, mezi snahou o ori-

Publikovani dat v této podobé se mize nékomu jevit jako nadbyte¢né, ale ono vlast-
né¢ umoznuje komukoliv nahlédnout na data a nové je interpretovat. Podobné jako na-
ptiklad v projektu ORACLE (Galton a kol., 1999) tak muze vzniknout nova, odlisna
interpretace pavodnich dat.
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ginalitu a tzkost{ z vlivu svého pfedchtdce (Bloom, 1997). Na jedné strané
tak stoji touha a na druhé uzkost. Abychom vsak piekonali dzkost z ovliv-
néni, musime v prvé fadé porozumét teorii pfedchtdce, coz Klusak a Ku-
cera opét ukazuji na pifikladech. Proto interpretuji svoje data skrze teorii
Opieovych, aby vysledkem mohlo byt opusténi této teorie a vznik interpre-
tace vlastni. Rozchod s tradici neni ve znaku odmitnuti, ale v novém reinter-
pretovani.

Nove tak Klusdk a Kucera vytvaieji ¢tyfi kategorie her, které obohacuji
klasifikaci Opieovych. Jedna se o schooling — skolky (typicky dived hry), schoe-
king — lekacky (riskantni hra na frajera s odlehc¢enim s cilem vyvolat ulek),
shooting — trefovani (nekontrolovatelné trefovani s tuzkou a papirem), gender
— gender (hry se sexudlnim zamétfenim). Tyto Ctyfi nové kategorie nejsou ni-
jak zanedbatelné, a co se tyka poétu vyskytu, tvoif zhruba 30 % her.*

Klasifikaci mame, zbyva otazka, pro¢ zaci hraji hry?

Hry zaci hraji proto, aby napodobovali. Nikoliv vnéjsi realitu o sobé, re-
alitu jako takovou, ale znovu vytvafteji realitu Druhého.” Napodobovani,
fikce, hrani si s identitami znamena pro zaky poznani a experimentovani
s pfanim Druhého. Nikoliv kym bych chtél byt, ale kym by chtel byt on,
kdyby mohl. Fikce je v tomto pfipadé velmi dualezitd, nebot’ poskytuje ramec
— pronajima nam herni prostor na urcéitou dobu (zpravidla omezenou pie-
stavkou). Je to navic prostor bezpecny, kde je mozné obdivovat, stejné jako
zpochybnovat, milovat, i nenavidét.

Hrou se tudiz déti neuci zaujmout misto ve sveté, ale uci se zaujmout mis-
to Druhého. Tim jsem se vyjadfil k prvnimu omylu v bézném uvazovani.
Druhy omyl spociva v raciondlnim pohledu na motiv her — zde vskutku
nejde o prosté napodobovani. Hru nehraji proto, abych opakoval to, co se
nékde jinde odehrava, ale proto, abych progil gndmé neznimym 2 prisobem.
Hrac netouzi pfesné napodobit to, co jednou zhlédl, ale doufa, ze zazije néco
odlisného. Bazen z toho, jestli zaziji néco nového, jestli se naplni mé touhy,
¢i nikoliv, je doslova drazdiva. Hra je ldkava svou moznosti otfesu, kracenim
po hrané, riskovanim, probuzenim a vytrzenim.

Skupina her nazvana trefovani je pak druhou nej¢astéjsi kategorif her po kategorii na-
podoby.

B Druhy zde neni vnéj§im subjektem (ve smyslu Meadova vyznamného druhého), kte-
rym se nechavame ovlivnit v obdobi dospivani. Klusik s Kucerou vychdzeji z teorie
Lacana, ktery odlisuje druhého a Druhého. Zatimco druhy (aufre) je projekei ega (niko-
liv opravdovym druhym) a nachdzi se v imaginarni roviné, Druhy (Autre) je symbo-
lickym druhym, bohem ¢i mistem, kde se nachazi jazyk a zdkon. Je dimenzi druhych,
kterd nenf jedinci pfesné znama, nebot’ ji nelze popsat ani poznat.
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Hry nemajf referencni charakter (feceno s odkazem na jazyk), coz zna-
mend, ze nezobrazujf presné vnejsi svet. Pokud se na hry budeme divat priz-
matem zobrazeni, ziskdme katalog her, ale nikdy se nedozvime, jak skute¢né
funguji, pro¢ je déti hrajf, varuji autofi knihy. Hry proto zaprvé obsahuji skry-
té motivy, a zadruhé jsou nutné antitetické. V pohybech, gestech, vyrazech
a pravidlech se zraci protikladnost mnoha rozmanitych motiva. Zatfetf se
autofi v inspiraci psychoanalyzou domnivaji, ze mnoho z téchto motivu je
neuvédomovanych — nejen vzhledem k obdobfi latence.

Zde se ve hie podle Klusaka a Kucery odhaluji dvé pudové slozky, sub-
limace pudu (psychofyzicka slozka) a intersubjektivni vztahova slozka (so-
cialni vztahy). Autofi tak k vykladu her pfibiraji na pomoc psychoanalytické
az umélecké hledisko z divodu roztazeni her do jednotlivych kategorif a vy-
tvofit tak klasifikaci.

Jak je tato ambice naplnéna? Ukol, ktery si autofi vyty¢ili, je nesmirné ob-
tizny, pokud je vibec splnitelny. Hlavni obtiZ spociva v samotném jeho za-
dan{: pomoci racionalné logického principu (co jiného je klasifikace) popsat
zakonzervované fantazie hract z pohledu vnéjsiho pozorovatele, ktery se hry
neucastni, a vysledny popis nabidnout ctenafi, ktery se hry také netcastni.
Je mozné popsat hru a posléze ji klasifikovat, tedy spojit s ostatnimi hrami,
aniz bychom ji sami hrali? Ci se jinak dcastnili dané hry? Je timto zptsobem
mozné neuvédomované pudy, prani a potlacované touhy zachytit do sité
struktury obsahujici racionalné zdavodnitelny princip bez zapinéni se bla-
tem pfi hie?

Pravidla hry se mtzeme snadno rychle naucit, ale mnohdy az teprve po
n¢kolikatém hrani hry pravidla skuteéné pochopime — hru progijeme. A po-
sléze zjistime, ze jednu a tutéz hru mizeme hrat Gplné jinak v jiné skuping,
kde budou jinf hraci, ke kterym mame odlisné vztahy. Mozna pravé z téchto
duvodu vytvareji autofi klasifikace dvé.

Druhou klasifikaci her mazeme najit v jiz zminéné Expozici. Tytéz hry
jsou ttideny odlisnym zptsobem nez v Katalogu. Vzhledem k omezenému pro-
storu recenze zde nebudu popisovat vsechny diléi aspekty Expozice, ale za-
méfim se s pomoci této ¢asti znovu na otazku, pro¢ déti skolou povinné hra-
il hry. Expozice je vlastni autorska klasifikace, ktera je induktivné vystave-
na, 1 kdyz je samozfejmé, ze vznikla v doslova sourozenecké blizkosti teorif
Opieovych a Calloise. Expogice obsahuje deset kategorif her, ale vlastné se
jedna o ti1 hlavni motivy, které je mozné v jednotlivych hrich vzajemné kom-
binovat. Jsou to cviceni v obratnosti, snaha dotknout se (a komunikovat)
a divadeln{ rozehran{ fiktivnich identit a pfib¢ha. Tyto tfi motivy se mohou
déle spojovat s dalsimi motivy, kterymi jsou vzorce socialnich interakei,
a tim se kazda hra mtze zna¢né proménit. Spoluprice nebo fevnivost zcela
poznamena odlisSnym zpusobem tu samou hru. Je proto mozné fici, ze kla-
sifikace v Expogicije jiného druhu nez v Katalogn. Zatimco Katalogje postaven
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spiSe na hledani jednoho zakladnfho motivu (pudu) hry, Expogice vice pfi-
hlizi k rozmanitym spojujicim se motivam, které mize ovlivnit dana social-
ni situace. Jak bylo uz uvedeno, hry jsou dvouslozkové, a vztahova rovina je
klicovym principem pro pochopeni Expogice. Modelovani vztahu, rozehrani
fantazie, parodie, Sikana ¢i drama mohou byt jakymsi raimcem, ve kterém déti
hraji hry. Expogice ilustruje, co se déje s motivem hry, kdyZ se rozehraje v ko-
lektivu tfidy, a jak je mozné si hru uzit v rozdilnych kontextech.

To ovéem neznamena, ze by si hraci plné¢ uvédomovali socidlni rimce her
a védomé s nimi pracovali. Podobné si neuvédomuji pudové sméfovani ve
hfe. A to je pravé ona neuvédomovana slozka, ktera se proménuje dale i s vé-
kem hract. Monografie jednotlivé hry jen nerozélenuje, ale pokousi se uka-
zat vyvoj jednotlivych her a jejich motivu. Jednak se muzeme dozveédet,
které hry se nejcastéji hraji v daném rocniku, a jednak je vyvoj jednotlivych
kategorif her ¢lenén s ohledem na vek. Nejde jen o vyklad ¢isel, ale o komento-
vany pohled do vyvoje jednotlivé kategorie a jejich rubrik. Coz je pohled
mnohdy velmi zajimavy, kdy napfiklad u kategorie gender ukazuje narust se-
xuality, ktery nenf linearni, ale ma tfi oscilujici ro¢niky (druhy, paty a sedmy).

Cist knihu Klusika a Kucery je pravym potésenim, protoze samy hry
0 sobé¢ jsou zabavné, a protoze je kniha protkana mnoha obecnymi tvrze-
nimi, které jsou v roviné vtipnych bonmota. Napiiklad o povaze filozofie
(,,Filozofie si také nepfeje zadné feseni, ale naopak inspiraci k dalsim bas-
nim®, s. 25) ¢i o naroc¢nosti skolni prace (,,Opravdova prace je pfivrtat do
panelu garnyz®, s. 47).

Ctenf je potésenim také z toho diivodu, e kniha uchvacuje ¢tenate zvlast-
nim zpusobem. Nenarokuje si pouze jeho ¢as, ale doslova celou jeho bytost,
coz muze byt také nahlizeno jako ukazatel naplnénosti ptivodnich ambici
autort. Styl psani Klusaka a Kucery totiz vybiz{ ctenafe k neklidu, ke kri-
tickému zhodnocen{ textu pies mravenci ohledani dukazu. ijlné detektivka,
chtélo by se fici, ale moznych zahradnikd, moznych motivd, je zde opravdu
mnoho. A jejich pfevleky jsou dokonalé.
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