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OPERA SLAVICA II, 1992, 4

JAZYKOVA PRODUKCE A LINGVISTICKY ALGORITMUS V DIDAKTICKEM
POCITACOVEM PROGRAMU

J. Kesner - J. Zeman - J. Timofejev

Pojem interaktivity ve vyuce podporované pod¢itadem vyjad-
fuje zpravidla zpétnovazebni moZnosti poc¢itadové vyuky, t3.
schopnost pod¢itad¢e reagovat na vstupy ulivatele. Pravé v ob-
lasti vysokeé interaktivity vidi didaktika poditadové vyuky
zakladni prednosti poéitadové techniky. Predmétem nasich uvah
je interaktivita didaktického programu v oblasti jazykové
vyuky.

Pravé v oblasti interaktivity jazykové vyuky vidime za-
kladni prednosti a omezeni pocitacové vyuky. Podstata problému
spo¢ivAa v bariérach mezi vysokym stupném formalizace komuni-
ka¢nich moZnosti pocitace a obtiZnosti formalizace jeva priro-
zeného jazyka. Ackoliv se pocitacova technika doc¢kala velkého
pokroku v poslednich letech, prostfedky komunikace s pocitacem
v prirozeném jazyku zustavaji Vv podstaté nezménéné. Omezeni
jazykové produkce na vstupu po¢itade (poc¢itac¢ nemiZe rozumét
pfirozenému jazykovému projevu) redukuji didaktické moZnosti
programového vybaveni. Oproti jinym uéebnim disciplinam tato
okolnost zvlasté citlivé zasahuje oblast jazykové vyuky. Praxe
tvorby didaktického softwaru uzce souvisi s vyvojem technickeé-
ho vybaveni a naznaduje tyto zplusoby re$eni problému:

a) etapa 8-bitovych pocditaéi - konec 70. az zadatek 80.
let. Neprenositelnost didaktickych programi vynucuje uzkou
spolupriaci pedagogy a programatoru. Etapa se vyzna¢uje snahou
o prekonani jazykovych omezeni na vstupu poc¢itade, za timto
uc¢elem pou2ivaji autofi programi mnohdy i prvku umélé inteli-
gence [1,1986). Tésna spoluprice pedagogi a programatori na
tvorbé didaktického softwaru mnohdy nuti pedagogy, aby vyzkou-
Seli pocitaé ve vyulovacim procesu, politaé je vniman i jako
didakticky prostfedek ucitele a neni chdpin jako pouhy prost-
fedek pro samostatnou vyuku 2Zdka ¢i studenta. Teprve komeréni
vyroba vyukového softwaru ([2,1986)] Jje jednoznaéné zaméfena na
samostatnou praci uZivateld pri vyuce Jjazyki. Delimitace
a rozd$ireni jazykové produkce na vstupu poditade dosdhla vsak
pouze &astednych uspéchi. Jednid se o tak zvané kédované vstupy
(napriklad o¢islovand slova), vepsand pismena a o nékolik slov
(2 - 3 slova) predevSim v ustalenych slovnich obratech.

b) etapa 16-bitovych po¢itaédut - od zadatku 80. let.
Pfenositelnost softwaru stimuluje komeréni aspekty produkce
programového vybaveni. Obdobi je charakterizovano stéhovénim
produkce softwaru do komerénich stfedisek, je narulena té&sni
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spoluprice pedagogl a programatorld, typicka pro 1. etapu vyvo-
je jazykové pocéitadove vyuky. Vétsina komerénich produktid je
jednoznaéné zamérena na samostatnou praci uzivatele. Otazky
odborného lingvistického pristupu v produkci softwaru ustupuji
komerénim zajmim firem. Vyuzivajl se zasady moderniho progra-
mového vybaveni, rozsifené 1 v jinych aplikac¢nich oblastech
poc¢itacové techniky. A tak v modernich produktech softwaru pro
jazykovou vyuku jsou otazky jazykové produkce vubec eliminova-
ny. Nejcastéji se vyuZivajl postupy obsluhy softwaru na zakla-
dé nabidky (menu). Napriklad v kursu poc¢itacové anglic¢tiny
MacEnglish (3,1992), ktery je vybaven naro¢nym technickym vy-
bavenim (LPC syntéza recdoveého signalu, akusticka analyza reéo-
vého signalu na vstupu, grafika s vysokym stupném animace),
prostredky jazykové produkce jsou uplné eliminovany - uzivatel
pouziva KkriZového ovladani (mys), komunikace se strojem Jje
uskuteé¢novana na zakladé volby poloZek v nabidce (menu). Pouze
programovad vybaveni na zakladé velkych lingvistickych systému
(textové editory, slovniky, mluvnicko-lexikalni analyzatory
- napriklad program Micro-OCP [4,1990]) Jjsou schopna rozs$i-
rovat moznosti jazykové produkce. Tyto produkty jsou vsak dra-
hé a vzacné, v literature nenajdeme zminky o jejich efektivnim
vyuZiti v oblasti jazykove poc¢itadové vyuky, nebot se jedna
vesmés o Jjejich sekundarni aplikaéni oblast. Jejich primarni
funkce neni v oblasti jazykove vyuky.

Odsud vidine, Ze vyvoj didaktického programového vybaveni
v oblasti jazykové vVvyuky neprispél k odstranéni zakladniho
limitujicho faktoru pocitacde, t. j. omezeni jazykove produkce.

Mezitim specifidnost didaktického programu pro uéely ja-
zykové vyuky, kde se vidy jedna o jednoduché porovnavani vstu-
pu se spravnou odpovédi jiZ uloZenou v paméti poéitade, nabizi
nékolik reseni.

Z hlediska stupné obtiZnosti pripravy jazykového materia-
lu pro didaktické aplikace miaZeme vyélenit v podstaté tfi
urovneé:

I. jednoduché porovnavani s etalonem
II. lingvisticky algoritmus
III. velké univerzalni lingvistické soustavy.

I. Pfikladem jednoduchého porovnavani s etalonem miZe byt
dialog:

Bawa crneuManbHocTb Bpad? - Ja, Bpav.

Dialog miZe byt zdkladem jazykové hry, zamérfené napriklad
na opakovani slovni 2zasoby (nazvy povolani). Nazev povolani
v otazce se porovnava se spravnou odpovédi, reakce programu
bude vZdy zaporna, dokud uiivatel (Zak) neuhodne spravnou od-
povéd uloZenou v paméti pocitace (etalon). Jednoduché porovna-
vani se pouziva i v didakticky narocnych vyukovych programech
[5,1988).

II. Aékoliv v praxi upravy Jjazykového materialu pro ucely

CALL nejsou hranice mezi tremi urovnémi jednoznaéné, pokusime
se pastinit moZnosti feseni pomoci 1lingvistickeého algoritmu.
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Lingvisticky algoritmus rozsifuje moZnosti lingvodidaktickych
aplikaci po&itadové techniky, vyZaduje viak specidlni pripravu
materidlu., V zavislosti na cili algoritmizace miZe byt reseni
rizné. PPiklad niZe ilustruje jednak stupei obtiZnosti pfi
formalizaci (t. j. pripravé) jazykového materidlu, jednak vy-
znam lingvistické algoritmizace pri odstranovani Jjazykovych
omezeni na vstupu. Program "Minimalni pary" se vyuZival v kur-
su "Zaklady fonologie®" na PedF v Hradci Kralové. Program vypi-
Se na obrazovku 10 slov, z nichZ ma student vypsat tzv. mini-
mAlni pary (dvojice slov, které se 1i8i hlaskou) a na zdkladé
minimalnich pard uré¢i a vypide fonémy:
: nOM - namM : /o/ t Ja/

JestliZe vstup je Spatny, kurzor se vriati na puvodni mis-
to. Je zapotrebi vypsat vsechny pripustné mninimdlni pary
z nabidnutého souboru slov na obrazovce. Potet mylnych pokusu
je omezen, potom stroj vypise potfebné pary a Jejich fonémy
spolu s transkripci sdm. Tato zdanlivé jednoducha, av3ak vyso-
ce "inteligentni® funkce je vazana na fadu uGkonl pocitade. 52
ruskych slov vytvari 59 moZnych minimdélnich pari. Seznam obsa-
huje 7 tzv. klamnych slov, ktera nemohou tvofit 2&dny minimal-
ni paAr se slovy ostatnimi. Konfigurace uloZeni dat je nasledu-
jici: slova, transkripce, na 2zavér klamnd slova, oddélovana
dvéma <&arkami, minimdlni pary, vyjadrfované pofadovym ¢&islem
ka2dého slova v seznamu, a fonémy s nimi souvisejici.

Algoritmus vybere z pole 5 nahodnych dvojic, vyskrta slo-
va stejnd a doplni potrfebny pocdet slov na obrazovce o slova
klamnd. Promichd tato slova a vypisSe je na obrazovku v ndhod-
ném poradku, na novy riadek prenese vidy slovo celé, Kkteré
chipe jako slovo-"string" (fetézec).

Student je po2adan, aby vypsal minimalni pAr, na poradi
slov v paru ani na posloupnosti jednotlivych uréovanych paru
nezdleZi. Potom ur¢i fonémy. Vstupy se porovnivaji v poli mi-
nimalnich para.

Algoritmus tohoto vyukového programu je schematicky zob-
razen v zavéru ¢lanku. ’

"Filozofie” algoritmu, ac¢koliv budi dojem vysoké inteli-
gence, je vybudovdna na kratkych fetézcovych vstupech, jejichi
anticipace je =zajisténa vhodnou pfipravou materialu. Cviéeni
imituje praci studenta na papiru (pisemny ikol), nijak neome-
zuje jeho Jazykovou produkci v ramci zadavaného ukolu, navic
supluje vy&8i formu price studenta a uéitele, tj. praci indi-
viduadlni. "ImaginArni® uéitel pribéiné kontroluje ukony stu-
denta. Tohoto stavu je dosaZeno i potfebnou korekci vstupl
(inverzni zobrazeni chyby, hnavrat kurzoru do vychozi polohy
ata.).

Piklad ukazuje, Ze mezi zdkladnimi parametry interakti-
vity (zpétna vazba, helping, korekce, hodnoceni) lingvodidak-
tického programu existuje uzka souvislost.

I1XI. Redlné odstranéni limitujicich faktord jazykové produkce
na vstupu bude moiné pouze u stroji vyssich generaci (strojové
dokonalé generoviani jazyka v oblasti umélé inteligence). Zatim
se d4 redit pomoci tzv. lingvistickych algoritmi, tj. vhodné
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volby jazykového materialu, jeho popisu a algoritmizace a take
pfijatelnym vymezenim cild a postupd prace studentu s podita-
cem.

Algoritmus programu "Minimilni paAry":

1 slova + nidhodna
transkripce 1 volba

2 fonémy + eliminace

¢isla slov 2 stejnych
slov

adice klamnych

banky slov do urovné
3 10 slov

‘

tisk na obra-
5 zovce

pEiprava tisku

etalon v bance slov 1 < > vstup slov
etalon v bance fonémi 2 <—> vstup fonémi
transkripce v bance 1 <

> ' oprava vetupid
pradce 8 e vstupy
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