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Kolektivni krajina pfedstav na Spilberku:
recenze vystavy Krystaliza her Petra Nikla

Autorka: Ivana Herzigova
Autorka fotogrdfii: Nikola Linhartova

Anotace: Od jara do podzimu 2013 byla pro
navstévniky v nové zrekonstruovanych vystavnich
prostordch hradu Spilberk instalovana interaktivni
vystava Krystaliza her, kterd se stala soucasti
mezindrodniho projektu putovnich vystav
a doprovodnych akci ORBIS PICTUS PLAY. Hiavnim
tvircem tohoto projektu je Petr Nikl, jenZz zde
spolupracoval s Ceskymi i zahranicnimi umélci.
Cilem této recenze je predstavit a kriticky zhodnofit
vystavu jako takovou a zasadit ji do Sirsiho kontextu
celého projektu. Jaké je hlavni poslani vystavy
a jakymi prostfedky ho dosahuje? Jakou roli hraje
fenomén hry a interakce navstévnikd s dily?

Abstract: The interactive exhibition called
Krystaliza her was installed in newly renovated
exhibition rooms of the castle Spilberk from
spring to autumn 2013. It became part of the
infernational project of traveling exhibitions
and accompanying events ORBIS PICTUS PLAY
and was artistically conceived by Petr Nikl, who
worked here with Czech and foreign artists.
The aim of this review is to present and critically
evaluate the exhibition itself and to put it into
a broader context of the whole project. What
is the main mission of the exhibition and
by what means it achieves? What role does the

phenomenon of play and interaction between
visitors and artworks?

Kli¢ova slova: Krystaliza her, Orbis Pictus Play, Jiff a Radana Waldovi, Petr Nikl, fenomén hry, interakce
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Cesta k rozvoji tvlrci fantazie

Krystaliza her jako soucast mezinarodniho projektu putovnich vystav a doprovodnych akci ORBIS
PICTUS PLAY na$la své misto v nové zrekonstruovanych prostorach hradu Spilberk. Béhem jara
a podzimu 2013 zlakala spoustu navstévnikd, détskych i dospélych, aby se oprostili od kazdodenniho
zivota, nechali doma vSechny starosti a prisli si pohrat.

Autory celého projektu ORBIS PICTUS PLAY jsou Jifi a Radana Waldovi, ktefi se fidi mottem ,/...] fantazie
ldme, pouta otroctvi a je-li tvorivd, je dobrym zdkladem pro lepsi svet” (Jirk(, 2009), jez provazi kazdy
zjejich projektl (Pampaedia, Uménim ke svobodé, Orbis Pictus aneb...). Projekt, jak zdliraziuji Waldovi,
vyvést clovéeka i spolecnost ze schémat, s jejimiZ projevy jako netolerance, odcizenost, lhostejnost, pasivita
a nedostatek odvahy prevzit odpovédnost nejen za vlastni Zivot se kaZdodenné setkdvdme” (Walda - Waldova, 2009)

Projektumélecky koncipoval Petr Nikl, vSestranny umélec, jehoZ predstavivost a fantazie jsou zakorenény
v obrazech, performancich, zpévu, divadelnich predstavenich, grafice a v nejriznéjsich kombinacich
tradi¢nich uméleckych norem. StéZejni inspira¢ni projektovy zdroj, ,[...] prvoradou uméleckou vizi
s nadcasovou hodnotou” (Knihy k projektu, 2009), nasel Nikl v dile Jana Amose Komenského Labyrint
svéta a rdj srdce. Nikl dale vychazi ze svych vlastnich zkuSenosti, kterych nabyl pri realizovani
interaktivnich expozic Hnizda her (Galerie Rudolfinum, 2000) a Zahrada fantazie a hudby (Ceska expozice

na EXPO 2005 v japonském Aichi).
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Let’s PLAY

Zaklad projektu ORBIS PICTUS PLAY tvori interaktivni expozice - Brana do svéta tvorivé lidské
fantazie, Labyrint svétla, Leporelohra a PLAY, jeZ jsou koncipovany tak, aby rozvijely kreativni touhu
po pozndni, imaginaci a fantazii prostrednictvim interaktivnich nastrojovych objektli a obrazi.
Projekt se vSak nezaméruje pouze na kreativni poznani svéta a sebe sama skrze vlastni smysly, ale
zejména na fenomeén hry, jenz,[...] dokdZe fungovat jako univerzalni komunikacni prostredek bez ohledu
na ndrodnost, ndboZenstvi i vék, a tim zhmotiiuje a rozviji nadcasové myslenky J. A. Komenského".
(O projektu ORBIS PICTUS PLAY, 2009)

Uvedené expozice dopliuji dalsi vystavy - Vikyre PLAY (koncipované pro prostory Malostranské
besedy v Praze), Labyrint smysli (némecky Sinnenrausch, premiéra u prilezitosti otevieni vyznamného
kulturniho centra 00 Kulturquartier v Linci, pfipominajici Haus der Musik ve Vidni), Sensorium, Golem
a Krystaliza her.

Co vsak vSechny tyto uvedené vystavy a instalace spojuje? Jak se projevuje jejich jedineCnost?
Je to predevsim kouzlo kazdého jednotlivého dila, které jakoby navstévnika vybizelo a rikalo mu:
,Dotkni se mé! Rozhybej mé! Rozezvuc¢ mé!” Pravé aktivace naSich smysl{, naSich vlastnich proZzitki,
tvori podstatu projektu a nasleduje Komenského vyrok: ,Nic neni v rozumu, co neproslo drive smysly.”
(Pospisil, 2009) V dlirazu na smysly a smyslové poznani vidime jisté spojitosti mezi konceptem
projektu ORBIS PICTUS PLAY a poetistickou poezii pro vSechny smysly, kterou autoii chapali v jejim
ptivodnim reckém vyznamu poiesis (svrchovana tvorba). Poezie z poetistického hlediska se neuklada
»[--.] jen do knih, Ize bdsnit barvou, svétlem, zvukem, pohybem, bdsnit Zivotem. Poezie jako epifenomén [1]
harmonie hmotnych, Zivotnich, dusevnich fakt, poezie jako svrchovany lidsky a umély rdd. Poezie, kterd
zdri i tam, kde neni stopy po ,uméni:” (Teige, 1972, s. 591)

V projektu taktéZ nalezneme principy soustavnosti, primérenosti, vSestrannosti, uvédomélosti
a predevSim nazornosti. Ty se staly stfedobodem pedagogickych spist ,ucitele narodi“ (Pospisil,
2009), ale zaroven se promitly i do koncepce projektu ORBIS PICTUS PLAY, ktery, stejné jako Komensky,
oslovuje publikum daleko za naSimi hranicemi.

Pfednosti projektu je zcela nepochybné jeho mezinarodni raz, ktery podporuje prezentace vystav
v narodnim jazyce dané zemé. Soucasné vzdy vySel Komenského Labyrint v mateifském jazyku
hostitelského statu. Pri premiérovém uvedeni projektu v roce 2006 v Parizi vznikl francouzsky preklad.
Vroce 2007 ve Florencii se Labyrint dockal italského piekladu a roku 2008 ve Vancouveru vysel anglicky
pieklad obohacen o ilustrace Petra Nikla. V ramci realizace ORBIS PICTUS PLAY v Sofii v roce 2009 vysel
Labyrint i v bulharské verzi. Z uvedeného vyplyva prosta otazka: Jaky je cil a imysl autord projektu
ORBIS PICTUS PLAY a jak ho dosahuji? Pokud si uvédomime vysSe uvedena fakta, je zcela nasnadé,
Ze zahrani¢ni Uspéch a tim padem i dosaZeni stanovenych cilli projektu netkvi v nicem jiném nez v jeho
komunikaci napii¢ narodnostnimi identitami, socialnimi vrstvami a dokonce i naboZenskymi vyznanimi.
(Benes, 2009)
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Labyrint na Spilberku

Brnénska Krystaliza her rozprostiela své hiisté v nové zrekonstruované a verejnosti zpristupnéné casti
hradu Spilberk. Jeji autoti se snazili o vytvoreni kompozice, jeZ by nazorné ilustrovala prostor, ktery
zaujim3a, a souCasné tento prostor modifikovala. Méla vytvorit jakousi cestu ,/[...] krajinou zvukovych
a vizudlnich ndstrojt, jeZ tisti do samotného centra expozice: Labyrintu svéta a rdje srdce” (Benes, 2009),
aby mohla v plném rozsahu naplnit Komenského vizi labyrintu:

“Zdzrak svéta byl, staveni z tak mnoha pokojti, prihrad, priichodist vzdélané, Ze kdo se bez priivodciho
do ného pustil, vZzdycky sem a tam chodé a motaje se, nikdy ven netrefil. Ale to Zert byl proti tomu, jak sdm
svéta tohoto labyrint, zvldsté nyni, spordddn jest. Neradimt, vér mné zkusenému, samotné se tam poustéti.”
(Komensky, 1970, s. 16-17)

KdyZ si zpétné vybavuji moji osobni zkusenost z této vystavy, dochazi mi, jak moc jsem si pripadala
jako Poutnik z Labyrintu. A¢koli nova &ast vystavnich prostor hradu Spilberk vybizi ke konan{ riiznych
expozic, nemyslim si, Ze byla Stastna volba umistit pravé sem Krystalizu her, jejimz tézistém, do kterého
se méla vSechna dila sbihat, se stalo bludisté svétel a stinii autorky Marie Jiraskové Oko Labyrint kladouci
siza ukol probudit,,/...] vécnou lidskou touhu najit a byt nalezen”. (Jiraskova, 2014) Miij osobni V§udybud,
v podobé laskavé privodkyné, mé provazel mistnostmi vystavy, které se bohuzel retézily jedna
za druhou v linearni fadé, takZe centralni postaveni Oka Labyrintu nemélo Sanci vyniknout.

Vychodiskem z této situace by mohl byt koncept Douglase Davise, ktery hovoti o vytvoreni tzv. tfetiho
typu muzea, jeZ charakterizuje jako ,[...] decentralizované muzeum uprednostiiujici sviij program pred
svymi materidlnimi podminkami nebo zemépisnou polohou” (Davis, 2005, s. 75) [2] Timto konceptem
navrhuje vytvoreni prostredi, které do poptedi divackého zajmu stavi misto materidlnich hodnot svij
program, jakym se mohou stat prezentovana umélecka dila, eventy, workshopy nebo performance.
Davis dale navrhuje, aby se soucasny celistvy koncept tradi¢nich vystavovacich prostor rozstépil
na,[...] kampus malych galerii a studijné-setkdvacich vzdéldvacich center” (Davis, 2005, s. 77) [3], ktery
by poskytoval dostatec¢né prostory pro rozvijeni individudlnich zajmt jednotlivych instituci. Tim padem
by se oteviela cesta pro navrzeni, vybudovani a uzptsobeni galerie vystavujici uméni novych médii,
ktera by jiz dopfedu pocitala s poZzadavky uméleckych dél. (Vice viz Rezaninova, 2013, s. 24-29). Navic
by se odstranily problémy s nedostateCnym vybavenim a nevhodnym zazemim tradi¢ni galerie, jaké
vznikly i pti instalaci Krystalizy her na Spilberku.

V souladu z vyse uvedenym se nabizi také otdzka, jakou podobu ma motiv labyrintu v kontextu
interaktivnich médii? Nathalie Heinich podotyka, Ze labyrintu podobné vystavni prostory stale svym
navstévnikiim nabizi malby a sochy, nicméné ty vSak uZ predstavuji ¢ast podstatné vétsich souborii
informaci tvotfenych znaky, slovy, zvuky a technickymi artefakty. (Heinich, 2009) Podle Giulia Lughiho,
sociologa kultury a komunikace plisobiciho na Turinské univerzité, si labyrint sdm o sobé miiZeme
predstavit jako prostorovou sit, uvnitt které se vyviji celd fada moZnych narativli vygenerovanych
trajektoriemi porizenymi znaky uvniti definovaného prostoru. V dobé digitalnich médii predstavuje
pravy labyrint sit' (Network). Konceptualni model labyrintu a jeho variant vztahujicich se k technologii
digitalni hry pfimo smétuje kinteraktivité, jeZ signalizuje schopnost média ziskat a znovuzpracovat vstup
(input) prichazejici od uZzivatele. V ramci paradigmatu interaktivity byl text do doby masmédii pouze
viditelny (visible), ovSem v posledni ¢tvrtiné 20. stoleti se stal dosaZitelnym (practicable), dostupnym
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(accessible) a reagujicim (reactive). A pravé tato transformace textového prostoru z prosté viditelného
na uskutecnitelny (viable) a hratelny (playable) predstavuje rozhodujici obrat smérem ke zrodu
interaktivnich médii. Labyrint, ale také hry a interaktivita ztvariiuji zakladni prvky, jez rozsiruji kulturni
revoluci sité (Network) dokonce i do fyzického prostiredi, kde nabizi moZnost piekonfigurovat socialni
vztahy skrze nové, snad i dobrodruzné a nepredvidatelné, praxe predstavivosti. (Lughi, 2014)

Kolektivni krajina predstav

Krystalizu her pojimaji autofi projektu jako kolektivni krajinu predstav, v niZ ,[...] jsou rozestreny
nejriznejsi,zahony* drobnéjsich skladebnych prvki, umoZiiujici vzdjemné spojovdni, hnéteni a riist”. (PLAY
- hra, ktera nekonci, 2009) Zcela v souladu s pedagogickymi principy Komenského je i zde vyZadovana
navstévnikova autorska spoludcastajeho vzajemna komunikace s dilem. V samotné umélecké tvorbé vidi
Nikl dialog se svétem a umeélecké dilo spatiuje v jakékoli véci, kterd je sama schopna komunikovat, byt
prenosem myslenek, energie (Nikl, Vrabcova, 2007), jak ostatné dokazuji instalovana dila predstavena
niZe. Zda se pak, Ze tyto mySlenky vnukl Nikl i celému projektu ORBIS PICTUS PLAY. Nastrojové
krajiny, jak je nazyvaji sami autofi, naprosto podléhaji kreativité navstévnika, ktery sdm uvadi do chodu
jednotlivé pohybové, vizualni a zvukové soucasti. (Benes, 2009) Dalo by se rici, Ze co autor, to jedna
nastrojova krajina. Krystaliza her tak oplyva rozmanitosti, jakou je protkan i labyrint naSeho svéta,
a vytvari nekonec¢ny a neukonceny proces nasi predstavivosti a aktivity, kterému vsak podléhame
dobrovolné a z vlastni viile. Tim, Ze jedname naprosto svobodné, se v podstaté oddavame hte, protoze
J[...][h]Jra na rozkaz prestdvd byt hrou. MiiZe byt nanejvys narizenou reprodukci hry. Jiz timto rysem
svobody se hra vymykd z prirodniho procesu. Pripind se k nému a zdobi ho jako krdsny sat”. (Huizinga, 1971)

V prostoru venkovni Casti vystavy na sebe upoutaval pozornost vizualni objekt Vétrny display DusSana
Vani, ktery zménou barevnosti reagoval na vétrné proudéni. Roury brucici od autora Jiriho Konvrzka
vytvorené z kanaliza¢nich rour pohanéla lidska sila zevnitt budovy. Exteriér doplnily jesté koule z oceli
(Koule, Koule z kolecek) se zvonivym zvukem od Cestmira Susky.

Chodbu, z niZ vedly vstupy do jednotlivych mistnosti, protinaly dva objekty. Prvni z nich rozkladal svétlo
do barevnych spekter - Prisma a kontrastni kruh (Ueli Seiler-Hugova). Druhym, Okem nddvori, samotny
Petr Nikl predstavil princip camery obscury. Ke klasické technice rozpohybovani statického obrazu
se vratilo dilo Maji Dvotrakové - Snéhovd krdlovna, kde animacni tocitka fungovala na principu zoetropu,
pristroje vytvarejiciho iluzi pohybu rychlym sledem statickych obrazki. Zoetrop se skladal z valce
se Stérbinami vyfezanymi vertikalné na bocich. Vnitfni stranu valce vypliiovalo pasmo bud’ jednotlivych
filmovych snimkt, anebo pasmo obrazkd postupné uspoiadanych kreseb ¢i fotografii, jak tomu bylo
v pripadé Snéhové krdlovny. Jakmile navstévnik valec roztocil, mohl na protilehlé strané valce skrze
Stérbiny pozorovat rozpohybované obrazky pripominajici film (motion picture). (Zoetrope, 2003)
»,Minimalistickou“ svételnou instalaci z napojovych bréek nazvanou jednoduse Okno zaujal DuSan Vana.

Nejvétsi mistnost, jakousi hernu pro malé i velké, zaplnil Gumickovy obraz Milana Caise, ktery navstévnici
vytvareli svou manudlni zru¢nosti a predstavivosti z gumicek a dratk(, a Krystaliza (Petr Nikl, Ondrej
Janousek, DusSan Vana a spol.), jiZ si miZeme predstavit jako termitiSté nekonecnych promén. Kinetické
objekty doplnila Kuleta od Marianny Stranské fungujici na principu rulety.
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Stejnou, tentokrat hudebni mistnost sdilely dva objekty, a to interaktivni projekce transformujici
zvuky galerie do barevnych obrazcti, jeZ nesla nazev Barvy hlasu a jejimZ autorem byl Pavel Mrkus.
Tuto pohyblivou grafickou kompozici ménici sviij tvar a barvu podle riiznych zvukovych parametrt
aktivovali navstévnici nejen svym hlasem (Mrkus, 2012), ale i pomoci druhého instalovaného objektu
Petra Koreckého - Prodvafonu.

Ve vedlejsi mistnosti byla nainstalovana interaktivni animovana projekce Klary Ottové Kapka — Probud’
kapku fantazie, ktera méla reagovat na pohyb ruky, ale ktera vdobé mé pritomnosti z technickych dtivodi
nefungovala tak, jak by méla. Jednu z nejmensich mistnosti zaplnilo Oko Labyrint Marie Jiraskové, viz
vySe. (Krystaliza her, 2013)

Hratelny labyrint Krystalizy her

Petr Nikl svymi projekty vybizi k navratu herni spontannosti, prirozenosti, volnosti a tvorivosti. Zaroven
jimi dokaZe aktivovat nasi imaginaci a touhu p¥istoupit na jeho vyzvu k interakci. (Rihova, 2012) Kdy?
se chopil umélecké koncepce projektu ORBIS PICTUS PLAY, snazil se tyto postupy uplatnit v celé Siri.
Krystaliza her proto neni vyjimkou. I zde se navstévnik ocitne v kolektivni krajiné predstav, labyrintu,
kde ho pohani vlastni smysly a kde miiZe aktivovat své prozitky prostfednictvim jednotlivych objektt
vyzyvajicich k akci. Pokud by navic kuratori vystavy nasledovali vizi Douglase Davise, jenz priSel
s mySlenkou tzv. tretiho typu muzea, které je decentralizované a dava prednost programu vystavy pred
jejimi materialnimi podminkami, byla by idea labyrintu v dobé interaktivnich médii dokonala. Potencial
soucasného prostoru labyrintu totiz sméruje k tomu, aby nebyl pouze viditelny, ale aby se stal
dosazitelnym, dostupnym, reagujicim, uskutecnitelnym a hratelnym, jak na to upozornil Giulio Lughi.

Pozndamky:
[1] Epifenomén zde chapeme jako priivodni jev.

[2] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znéni: ,[...] de-centered museum that gives primacy to its program, not its material
conditions or geographical place.”

[3] Prelozila autorka ¢lanku. Originalni znénti: ,[...] campus of small galleries and study-meeting-education centers”,

Prilohy:

Obr. 1. Vétrny display (DuSan Vana).

Obr. 2. Prisma a kontrastni kruh (Ueli Seiler-Hugova).

Obr. 3. Oko nadvoii (Petr Nikl).

Obr. 4. Okno (Dusan Vana).

Obr. 5. Krystaliza (Petr Nikl, Ondrej Janousek, Dusan Vana a spol.).
Obr. 6. Oko Labyrint (Marie Jiraskova).

Pouzita literatura:

BENES, Jiti, 20009. J. A. Komensky. Orbis Pictus Play [online]. [cit. 10. 12. 2013].
Dostupné z: http://www.orbis-pictus.com/j--a--komensky-p28.html.

DAVIS, Douglas, 2005. The Museum of the Third Kind [online]. [cit. 13. 2. 2014].
Dostupné z: https://files.nyu.edu/alg343/public/Museum%200f%20the%20Third%20Kind.pdf.

~W\- 83 -

TIM ezin je internetovy recenzovany odborny casopis zaméreny na interdisciplindrni vyzkum a teoretickou reflexi diskurzu, praxe a procesu
spjatych s novymi médii. Vydava jej kazdoro&né v kvétnu jako dvoj&islo obor Teorie interaktivnich médii pfi Ustavu hudebni v&dy
Filozofické fakulty Masarykovy univerzity.

www.timezine.cz

ISSN 1805-2606 Vol. 4 // No. 1-2 // 2013-2014


http://www.orbis-pictus.com/j--a--komensky-p28.html
https://files.nyu.edu/alg343/public/Museum%20of%20the%20Third%20Kind.pdf

1) TIM
—— EZIN

HEINICH, Nathalie, 2009. Les Immatériaux Revisited: Innovation in Innovations. Tate [online]. [cit. 13. 2. 2014].
Dostupné z: http://www.tate.org.uk/research/publications/tate-papers/les-immateriaux-revisited-innovation-innovations.

HUIZINGA, Johan, 1971. Homo Ludens: o ptivodu kultury ve hr'e. Praha: Mlada fronta.

JIRASKOVA, Marie, 2014. Ceskd organizace scénografii, divadelnich architektii a technikii [online]. [cit. 19. 1. 2014].
Dostupné z: http://cosdat.idu.cz/cs/marie-jiraskova.

JIRKU, Irena, 2009. Radana a Jiti Waldovi. Sanquis. Sanquis [online]. [cit. 10. 12. 2013], 2001-2012, ro¢. 9, & 65, s. 26.
ISSN 1212-6535. Dostupné z: http://www.sanquis.cz/index1.php?linkID=art2158.

Knihy k projektu, 2009. Orbis Pictus Play [online]. [cit. 10. 12. 2013].
Dostupné z: http://www.orbis-pictus.com/knihy-k-projektu--p189.html.

KOMENSKY, Jan Amos, 1970. Labyrint svét a rdj srdce. Praha: Odeon.
Krystaliza her, 2013. Muzeum mésta Brna, Orbis Pictus Play. TiStény letak.

LUGHI, Giulio, 2014. Interactive Media in Urban Space. Screencity Lab [online]. [cit. 13. 2. 2014]. Dostupné z:
http://screencitylab.net/journal/issues/journal-3-special/129-interactive-media-in-urban-space.html.

MRKUS, Pavel, 2012. Colours of Sound. Mrkus [online]. [cit. 13. 2. 2014]. Dostupné z: http://mrkus.ixode.org/home.htm.

NIKL, Petr, 2007. Nejvétsi radost ma ¢lovék, kdyZ néco nového vznika. Artlist [online]. Rozhovor vedla: Markéta Vrabcova.
[cit. 13. 2. 2014]. Dostupné z: http://www.artlist.cz/index.php?id=2345.

0 projektu ORBIS PICTUS PLAY, 20009. Orbis Pictus Play [online]. [cit. 10. 12. 2013].
Dostupné z: http://www.orbis-pictus.com/o-projektu-orbis-pictus-play-p13.html.

PLAY - hra, ktera nekonci, 2009. Orbis Pictus Play [online]. [cit. 9. 12. 2013].
Dostupné z: http://www.orbis-pictus.com/play---hra,-ktera-nekonci-p232.html.

POSPISIL, Radek, 2009. Pedagogické principy. Uvod do pedagogiky [online]. [cit. 10. 12. 2013].
Dostupné z: http://is.muni.cz/do/1499/el/estud/pedf/ps09/uvod_ped/web/principy.html.

REZANINOVA, Lucie, 2013. Uméni novych médii v galerijnim prostoru [pdf]. Bakalai‘ska diplomova prace.
Brno: Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta, Ustav hudebni védy, Teorie interaktivnich médii.
Vedouci prace: Zuzana Kobikova [cit. 13. 2. 2014]. Dostupné z: https://is.muni.cz/auth/th/382757/ff_b/.

RIHOVA, Hana, 2012. Multimedialni hry jako tviiréi princip Petra Nikla. Ustav pro ceskou literaturu AV CR [online].
[cit. 9.12.2013]. Dostupné z: www.ucl.cas.cz/slk/data/ZO11/sbornik/16.pdfﬁ

TEIGE, Karel, 1972. Manifest poetismu. In Avantgarda zndmd a nezndmd. Svazek 2, Vrchol a krize poetismu. 1925-1928.
Praha: Svoboda.

WALDA, Jiti - WALDOVA, Radana, 2009. Slovo autorii projektu. Orbis Pictus Play [online]. [cit. 10. 12. 2013].
Dostupné z: http://www.pampaedia.cz/cs/pages/autori/autorprcs.html.

Zoetrope, 2003. Latent Dirichlet allocation [online]. [cit. 13. 2. 2014].
Dostupné z: http://www.princeton.edu/~achaney/tmve/wikil00k/docs/Zoetrope.html.

W\ 84 -

TIM ezin je internetovy recenzovany odborny casopis zaméreny na interdisciplindrni vyzkum a teoretickou reflexi diskurzu, praxe a procesu
spjatych s novymi médii. Vydava jej kazdoro&né v kvétnu jako dvoj&islo obor Teorie interaktivnich médii pfi Ustavu hudebni v&dy
Filozofické fakulty Masarykovy univerzity.

www.timezine.cz

ISSN 1805-2606 Vol. 4 // No. 1-2 // 2013-2014


http://www.tate.org.uk/research/publications/tate-papers/les-immateriaux-revisited-innovation-innovations
http://cosdat.idu.cz/cs/marie-jiraskova
http://www.sanquis.cz/index1.php?linkID=art2158
http://www.orbis-pictus.com/knihy-k-projektu--p189.html
http://screencitylab.net/journal/issues/journal-3-special/129-interactive-media-in-urban-space.html
http://mrkus.ixode.org/home.htm
http://www.artlist.cz/index.php?id=2345
http://www.orbis-pictus.com/o-projektu-orbis-pictus-play-p13.html
http://www.orbis-pictus.com/play---hra,-ktera-nekonci-p232.html
http://is.muni.cz/do/1499/el/estud/pedf/ps09/uvod_ped/web/principy.html
https://is.muni.cz/auth/th/382757/ff_b/.
www.ucl.cas.cz/slk/data/2011/sbornik/16.pdf
http://www.pampaedia.cz/cs/pages/autori/autorprcs.html
http://www.princeton.edu/~achaney/tmve/wiki100k/docs/Zoetrope.html

3“"

23 A TIM
—— EZIN

Obr. 2. Prisma a kontrastni kruh (Ueli Seiler-Hugova).
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Obr. 3. Oko nadvori (Petr Nikl).
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Qbr. 4. Okno (Dusan Vana).
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Obr. 6. Oko Labyrint (Marie JirGskova).
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