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OPERA SLAVICA III, 1993, 4

POCITAGOVA PODPORA V LINGVISTICKE PRIPRAVE FILOLOGU

Jevgenij Timofejev

1. Koncepce jazykové pocditaCové vyuky Jjsou zatim pred-
nostné zaméreny na. praktické zvladnuti jazykovych Jevi. Aviak
zékladnim 1limitujicim faktorem lingvodidaktickych aplikaci
podita&ové techniky zistivad omezend jazykovd produkce na vstu-
pu poditade (t. j. omezené moZnosti komunikace se strojem
v pEirozeném jazyce).

1.1. Hlavni prednosti pocitacové vyuky (zpétnd vazba,
vysokid interaktivnost atd.) mohou byt v oblasti modelovaci
metody upravy uéebni latky. Toto tvrzeni plati predev$im pro
teoretickou lingvistickou pripravu. Poditad se miZe stit efek-
tivnin nastrojem pro poznavani modernich lingvistickych kon-
cepci a pro zvlédnEti nejobtiZnéjsich aspektld teoretické ling-
vistické pfipravy.* Moderni prostfedky osobnich poéitadd, je-
jich dokonald grafika a barvy, zvukové vybaveni umoZfiuji do-
sidhnout vysokého stupné ndzornosti jazykovych modeli. Je velmi
dileZité, Ze modely zobrazend pomoci poc¢itace miZeme "ohmata-
vat”, miZeme do nich zasahovat a zkoumat tak jejich jednotlivé
stranky. Naprogramovat v pocitaéi miZeme jakékoliv plsobeni na
model. Modelovaci vyuka za podpory pocitace v oblasti lingvis-
tické pripravy je ekvivalentem po&itadové vyuky v technickych
disciplinach.

1.2. Modelovani je béZnym prostrfedkem a poznavacim na-
strojem védeckého vyzkumu. Modely umoZnily mnohé védecké obje-
vy. Aby modely mohly plnit _své funkce, museji se vyzna&ovat
alespon ndsledujicimi znaky:

a) Model se zpravidla pouZiva jen tehdy, jsou-li origi-
ndl a model dostatecné sloZitymi soustavami. Na druhé strané
v oblasti didaktickych aplikaci by mé&l byt model dostateéné
jednoduchy, aby pfibliZil studentovi studovany objekt.

b) Model neni Kkopii reality, md umoZnit studium jen
nejdileZ2itéjsich strének redlného objektu, aviak mezi modelem
a objektem musi byt dostate&né vysoky stuperi podobnosti, urdu-
jici miru spriavnosti nasich predstav o realité.

c) Praxe je nejlepSim zpisobem kontroly opravnénosti
modelu. V praxl se rovnéZ vseobecné hodnoti spoledenska hodno-
ta a uziteé&nost modeli.

d) VSechny modely pouZivané ve védé a modely pouZivané
ve vyuce mohou byt zndzornény pomoci modernich osobnich pod&i~
tadd, Mira obtiZnosti tohoto zobrazeni pomoci moderniho podi-
taée je pochopitelné pro rizné modely ruznid. Obecné je nutno
poznamenat, Ze modelovani jako zplisob pozndvani reality je
zvldsté cenné prfi studiu Jjazykovych objekti. Jazykové objekty
toti2 nejsou pristupné pro pfimé pozorovani.
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Jazykové modely Jjak pomérové, analogické tak i 1ogické3
jsou zpravidla vysledkem velmi ndroéného formdlniho popisu
jazyka a vyuzivaji nejriznéjSich postupi vypﬁjianYch z matema-
tické védy (teorie grafl, teorie mnoZin atd.).® Pravé formalni
postupy v popisu jazykovych objektl a dokonalé grafické moz-
nosti po¢itaéi jsou predpokladem Uspésného modelovani.

1.3. V didaktickych aplikacich wvyuky 8 lingvistickymi
modely lze stejné jako pri praktické jazykové vyuce uplatiiovat
dva postupy:

a) Algoritmizace se v didaktickych programech provede
na zéAkladé etalonového porovndvani. Vstup se porovnava se
spravnou odpovédi, kterd uZ2 Je uloZena v pamédti poditade,
a pak se provede hodnoceni.

b) Didakticky program vyuZiva velkych softwarovych sou-
stav. PatFi sem systémy automatické transkripce, strojového
pfekladu atd.

Tyto pozndmky vysvétlime na konkrétnich prikladech, je-
jichZ zakladem by méla byt grafickd nazornost, odpovidajici
zpusobim modelovani jazykovych objektu.

2. % prezentace fonologické soustavy souasné rustiny.

NiZe uvedené priklady jsou pfevzaty z kurzu Zaklady fono-
logie 8 vyuZitim po&itadové podpory, ktery byl vyzkouZen na
katedi*e ruského jazyka Pedagogické faulty v Hradci Kralové ve
gkolnim roce 1989-90.

2.1. K#iZ2eni dvou proporénich opozi&nich Fad.

Ukolem cvideni bylo formovidni a upeviovadni teoretickych
pfedstav o regulérnosti fonologické soustavy soudasné spisovné
rustiny.

Na obrazovce se vypi&ou ndsledujici proporéni Fady:

v! ? ? ? ?
R O I
P P' £ £ ? ? ? ?

Ukolem studenta bylo pokraéovani v proporéni radé a zjis-
;éni, o které dva proporéni protiklady se v tomto schématu

ednd.

2.2. V algoritmizac¢ni pripravé cviéeni bylo pouZito eta-
lonového porovndvdni vstupd, nebot redlné moZnosti souhlasko-
vych proporénich protikladid pro kfiZeni dvou 2ad jsou v ruském
jazyku omezené. Do banky etalonl byly uloZeny tyto rady:
(b-b'/p=-p'), (v-v'/f-£'), (d-4'/t-t'), (z-2'/8B~S'),(g-g'/k-k')

Pro zaddvani (kold bylo pouZito generatoru pseudondhod-
nych &isel, ktery pracoval ve tfech rozmérech:

- mékkost : tvrdost (b-b'/b'~b)

- znélost : neznélost (b-p a p-b)

- linedrni posloupnost ({b=b'/p-p'), (v-v'/f-£')

‘ a [(f'-f/v'-v), (p'-p/b'-b)).

Proto pomérné mald kapacita datové banky proporé&nich pro-
tikladd umoZnila v programu vygenerovat cviéeni s velkou modi-
fikaéni variabilitou.

b-l' ]'b 'V |
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3. Poc¢ita¢ miZe byt velmi uzZitecnou pomickou pro studium
naroénych lingvistickych teorii, které jinak jsou Sasto velmi
obtiZné a malo pristupné v odborné 1lingvistické pripravé bu-
doucich filologi. 2de pro ilustraci popiSeme lingvistickou
pripravu u¢iva o generatoru Elov z teorie aplikativniho gene-
rativniho modelu S. Saumijana. Ilustraci omezime ceskym lexé-
mem “let".

3.1. d&&ast derivaénich taktd miZeme graficky znazornit
takto:

letici
letakem

letakovy

nedoleti letadek

odletovy letackovy

3.2. Zpusob uloZeni tohoto materialu v didaktickeé verzi
miZe byt dvoji:

a) Algoritmizace a nasledujici generovani modeld v au-
tonomnim reZimu. K tomuto postupu, ktery diky vysoce formdlni-
mu popisu derivace podléha relativné snadné algoritmizaci,
musime poznamenat, Ze pocet derivaénich modeld narusta s kaz-
dym krokem geometricky: v prvnim taktu 3je 5 dvouclennych
modell (leti - R10 atd.), v druhém taktu je uZ 25 tfiélennych
modeld (let# - R2R10 atd.), v tfetim taktu je 125 &tyfélennych
modell (letecky - R3R2R10 atd.) a v &tvrtém taktu je 625 péti-
&lennych modelld (vyletni - R3R2R1R10 atd.). Z tohoto velkého
podtu derivadnich modeld pouze mala ¢ast redlné existuje v ja-
zyce, ostatni modely Jjsou pouze virtudlni. Generovani tak
velkého pod&tu modeld a porovnavadni se vstupem potrva i ve vy-
konném stroji dosti dlouho a ohrozi proto zpétnou vazbu v re-
alném case. Proto pro didaktickou verzi je vhodnéjsi poulit
jiného zplsobu ulozeni.

b) Druhy zpOscb uloZeni modeld a porovnavani vstupi
miZe byt uskutedndn etalonovou metodou, ktera Jje v didaktic-
kych verzich softwaru bézna.

3.3. 2ZpUsoby vyuziti tohoto 1lingvistického materialu
v poé¢itacem podporovaneé vyuce Jjsou velmi ruzné a souviseji
s konkrétnim metodickym cilem. Jakakoliv poéitacCova podpora,
jak ukazaly zkusenosti s vyuzitim po¢itaée ve vyuce teoretic-
kych disciplin, oZivuje a stimuluje zajem studentli o vyuku,
zpristupfiuje Jjim 1 nejnaroénéjsi teoretické aspekty uéiva.
NiZe uvedgme moZna didaktickda reseni (scénadf didaktického
programu):
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- ndzorni grafickid derivace slov s pouZitim dynamického obrazu
- uréeni derivaéniho vzorce slova s nasledujici grafickou
ilustraci derivaci
- vyplnéni derivaéniho grafu slovy.
Vstupy jsou porovnaviany s etalonovou tabulkou sprivnych
odpovédi. Pochopitelné variaéni spektrum didaktickych cvideni
nemife byt omezenc pouze uvedenymi priklady.

4. Za podpory poditade se celd Fada modernich lingvistic-
kych koncepci dostava z periférie do centra didaktickych
zadjmi.
Bohaté didaktické moZnosti osobnich poéitaéi v oblasti
"vysoké" lingvistiky (strukturdlni, generativni, transformadni
a stratifika&ni mluvnice a distribucionalismus) jsou do znadné
miry neutralizovédny v oblasti vyuky praktickych jazyku: po&i-
ta¢ nekomunikuje se Zakem v prfirozeném jazyku a omezuje jazy-
kovou produkci uZivatele. Avsak modelovaci parametry pocitacdo-
vé techniky jsou nepostradatelné v téch oblastech jazykové
vyuky, které se svou povahou pfibliZuji k aplikaénim postupim
jazykového modelovani: patfi sem prevaZnd &ast mluvnicke
1l4tky. Na rozdil od uéebniho kinofilmu a videozdznamu se pocdi-
tadové vyukové programy Vv oblastl Jjazykové didaktiky krome
bohaté nazornosti vyznaduji interaktivnosti, tj. moZnost{ uzi-
vatele (studenta nebo 2dka) zasahovat do prezentované latky,
kontrolovat a ovéfovat své znalosti.
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