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METODICKE A INFORMACNI TEXTY/METHODICAL AND INFORMATIVE TEXTS

DIGITALNE ZBIERKY A PROBLEM MUZEALITY

RICHARD R. SENCEK

ABSTRAKT/ABSTRACT:

Autor sa v prispevku venuje prob-
lematike muzeality vo virtudlnom
prostredi. Digitalny svet je tu, je
skuto¢ny a predsa fiktivny. Je vébec
mozné, aby v takomto hmotne ne-
uchopitelnom prostredi existovali
procesy analogické redlnemu svetu,
ktoré by viedli k muzealizacii a tym
padom aj k preukazaniu muzeali-
ty? V procese analyz autor vyuZiva
komparativnu metédu a na zaklade
identifikacie procesov zistuje, ¢i
existuje muzealita vo virtudlnom
prostredi, nasledne odvodzuje aj
existenciu alebo neexistenciu virtu-
alneho muzea, ktoré by fungovalo
podl'a muzeologickych pravidiel.

Ak takéto miizeum existuje, ako

sa k nemu postavit? Aké funkcie je
mozné od neho ocakavat? V akom
postaveni st zdigitalizované muzeé-
lie? To st len niektoré z otazok, kto-
ré si autor postupne pocas analyz
kladie. Okrem tychto skuto¢nosti
autor nardza aj na niektoré termi-
nologické problémy, pricom aspon
ad hoc stanovuje niektoré pojmy,
aby dokézal rozlisit rozne aspekty
analyz.

Digital collections and the
problem of museality

In the article, the author deals with
the issue of museality in a virtual
environment. The digital world is
here, it is real and yet fictional.

Is it even possible that processes
analogous to the real world, which
would lead to musealisation and
thus to the proof of museality,
could exist in such a materially
intangible environment? In the
process of analyses, the author uses
the comparative method and, based

on the identification of processes,
finds out whether museality exists
in the virtual environment. Then
he also deduces the existence or
non-existence of a virtual museum
that would function according

to museological rules. If such

a museum exists, how should we
approach it? What functions can be
expected from it? What position do
the digitised musealia have? These
are just some of the questions that
the author gradually asks himself
during the analyses. In addition

to these facts, the author also
encounters some terminological
problems and he defines, at least ad
hoc, some concepts in order to be
able to distinguish various aspects
of the analyses.

KLUCOVE SLOVA/KEYWORDS:

mugzealita — muzedlia — virtudlny
priestor — zbierka — digitdlny objekt
museality — musealia — virtual
space — collection — digital object

Uvod

Z viacerych hladisk je mozné po-
vedat, Ze v sticasnej dobe zaZivame
dobu prechodu do virtudlneho
sveta, respektive sa otvaraja brany
digitédlneho prostredia, kde akoby
vznikol novy rozmer. Do tohto no-
vého priestoru, v ktorom je mnoho
novych imanentnych objektov, prv-
kov a fungujt tu iné vztahy a zako-
ny, integrujeme v podobe urc¢itych
,hybridov“ aj objekty a skuto¢nosti
z p6vodného redlneho sveta. In-
tegracia sa deje prostrednictvom
transformécie skutoc¢nosti do vir-
tualneho priestoru (napriklad digi-
talizacia) a to réznymi spésobmi,
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v réznej kvalite. Ide vSak vzdy iba
o akési ,zrkadlo“ redlnemu svetu,
¢i uz je viac alebo menej dokonalé.
Virtuédlne objekty digitdlneho sve-
ta si zachovavaju urcité mnozstvo
povodnych vlastnosti. Napriklad
je ich mozné zoskupovat, pomeno-
vavat, triedit alebo kategorizovat
rovnako ako ich skuto¢né népro-
tivky. Problémom je, Ze pokial je
virtudlny objekt len urcitym ,,0b-
razom v zrkadle“ redlneho objektu
v prostredi, i tak dokaZe viac-menej
plnohodnotne sprostredkovat nie-
ktoré hodnoty, vlastnosti alebo iné
skuto¢nosti. Umoziuje Sirokej verej-
nosti pristup k mnohym hodnotdm
(najma informac¢ného charakteru)
a sposobmi, ktorymi to doteraz
nebolo mozné.! Skutoc¢ne sa otvara
novy svet, nova dimenzia v po-
znavani, vychove, informac¢nych
tokoch, ktoré st pre Tudi vel'mi
ldkavé. LenZe muzed buduji svoje
zbierky zaloZené na muzealite,

t. z. hodnote, ktora plynie zo vzfa-
hov a vazieb autentickych svedkov
k dokumentovanej skuto¢nosti.
Moze existovat muzealita a muze-
um v takomto ,,zrkadle*, t. z. digi-
talnom prostredi?

Je velmi ldkavé tvrdit, Ze zdigita-
lizované objekty st nositelmi tych
istych hodnoét (ak nie aj viacerych),
ako je to aj v redlnom ad hoc bude
pouzity aj pojem ,kamennom*“
muzeu a opac¢ne. Je mozné z vir-
tualneho prostredia tplne vylacit
muzealitu? Formy a modely zbie-
rok v digitalizovanom prostredi st
analogické ako v redlnom svete.
Triedniky a systémy kategorizécie

1 Napriklad tazky vojensky tank si vo virtudlnom
svete moZe zaujemca volne otacat, rozoberat,
sledovat jeho funkcionality...
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(i vyhladavania) st prehladnejsie

a dostupnejsie. Dokazuje to najma
vSeobecny trend mizei, kniZnic,
galérii, ale aj individualnych nosi-
telov zbierkotvornej intencie k pre-
chodu k digitalnej evidencii a ka-
talogizacii. Mnozstvo prehladne
roztriedenych informaécii, ktoré ma
uzivatel okamzite k dispozicii, sa
zvycajne s redlnym svetom ani neda
porovnat. Pojem digitalna zbierka
je uZ beznou sti¢asfou modernych
slovnikov kulttirnej spolo¢nosti.
Nové pojmy su vSak do bezného
jazyka integrované intuitivne, ¢asto
na zéklade jednoduchej empirickej
analégie (niekedy aZ metaforicky)

a nie na zaklade vyznamovej bazy.
Analogicky pojem z redlneho sveta
pouzity vo virtualnej realite nemusi
priniest so sebou do tohto nového
prostredia aj vSetky koherencie,
ktoré fungovali v realite. Znamena
to, Ze p6vodné vyznamy pojmov
nemusia vo virtudlnom svete fungo-
vat tak povediac na sto percent. Nie
je mozné kazda skuto¢nost automa-
ticky preberat a implementovat do
novej stistavy len na zéklade analé-
gie. Zial, toto sa najmi v pojmoslovi
Casto deje a pojem digitalne zbierky
st dalsim z takychto prikladov.

Svet a virtualny svet

Clovek Zije vo vymedzenom pro-
stredi, ktoré sa snaZi spoznavat

a osvojovat si ho. Este do nedévnej
doby bola vécsina jeho vedomosti
ziskana empiricky a apriori. Mimo
tychto spdsobov bola azda uz len
fantazia a mytolégia, kde bolo
vSetko mozné. N&S svet sa zasadne
zmenil objav digitalneho rozmeru
a vstupom ¢loveka (avatara) do
neho. Zrazu tu zacal existovat iny
priestor, kde platia iné zakonitosti
a mnohé dogmy dovtedajsieho sveta
sa zacali ricat. Typickym prikla-
dom moze byt dogma originalu
redlneho objektu: Nie je mozné
urobit dokonaly falzifikat (képiu),
redlneho, napriklad umeleckého
objektu nech by sme ovladali sebe
dokonalejsie technolégie a mali

k dispozicii najkvalitnejsie mate-
ridly. Origindl je len jeden.* LenZe
v digitalnom prostredi je originalny
zvuk zapisom jednotiek a nil, kde
na podstate materialu nijako neza-
leZi. Rovnaky dekodér tento zapis
rovnako deSifruje a sprostredkuje.
A je jedno ¢i, expresivne vyjadrené,
bude tento zapis na papieri alebo
USB kIi¢i. Rad jednotiek a ndl

sa nezmeni, original je identicky.
Pokial sa nestratia idaje pocas ko-
pirovania digitalneho zapisu, tak
sa neziskajt képie tohto zapisu, ale
dalsie a dalSie originaly,® a to sa

v redlnom svete neda. Dany priklad
je dolezity aj z hladiska muzealiza-
cie digitalnych objektov.

Problém koherencie reality a virtu-
alnej reality vSak spociva v nieCom
Gplne inom. Virtudlnu realitu, alebo
v danom kontexte , digitdlny svet®
bol vymedzeny ako samostatny
a-priestor,* osobita stistava, ktora
stoji akoby v opozicii vo¢i redlnemu
svetu, ale pritom v urc¢itom zmysle
stale ostava priestorom skuto¢nym.
Je to prvy ¢lovekom osvojeny ta-
kyto priestor. Zrazu existuje svet

(v) a virtudlny svet (a). Objekty
realneho sveta (r-objekty)® st trans-
formované do virtualneho sveta nie
ako neredlne, ale ako a-realne, ¢ize

2 Autor tu uvazuje s jedine¢nymi dielami, ale
zésada plati vSeobecne. Pri sériovo, alebo hromad-
ne vyrabanych objektoch by sa mohli za originaly
oznadit vSetky (napriklad mince jednej krajiny,
nomindlnej hodnoty, roku vydania a podobne).

Tu sa vSak za original povazuje konkrétny objekt,
ktory nie je mozné nahradit nakol’ko by museli ist
o identickd podstatu (materidl), ¢o nie je mozné.

3 Samozrejme, o kone¢nom vystupe rozhoduje aj
mnozstvo inych faktorov (prenosové zariadenie,
kvalita programu, zobrazovacie jednotky a podob-
ne), ale to st vzhladom na pertraktovany predmet
irelevantné skutocnosti.

4 ,a“ - ako priestor mimo empirického sveta, nie
v jeho protiklade, ale s nim v stibehu, dve stibezné
reality. Predponou ,,a“ budi oznacené skuto¢nosti,
ktoré vo vzfahu k textu st mimo empirického sve-
ta a v kontexte s pertraktovanou témou sa tykaji
virtualneho sveta.

5 ,r“- ako empiricky ad hoc redlny priestor.

V sti¢asnej terminolégii sa pojem reélna zbierka,
redlne mizeum, redlny objekt a podobne nepou-
Ziva, do otvorenia digitdlneho priestoru na to ani
nebol velmi d6vod, nakol'ko pod pojmom zbierka
sa de facto vZdy myslela realna zbierka. Pojem
»zbierka“ v redlnom svete predstavuje to, o je tu
ad hoc oznacené ako r-zbierka a podobne.

ako a-objekty. Nie su reélne, ale st
svojim spdsobom skuto¢né. Pozicia
r-objektov : a-objektov by mala byt
analogicka k pozicii redlneho sve-
ta : virtualnemu svetu. Z toho vy-
plyva, Ze digitalna zbierka a-zbierka
je analégiou z virtudlneho sveta

k r-zbierke z redlneho sveta. Ak by
obe tieto stistavy boli rigorézne po-
nimané ako izolované, tak by tato
téza mohla platit. Digitdlna zbier-
ka by tak bola ekvivalentnou voci
r-zbierke a ni¢ na tejto skuto¢nosti
nemeni ani fakt, Ze v oboch ,sve-
toch“ sa nachadzaju objekty vlastné
iba sebe, t. z., Ze nemaju ekvivalent
v druhom svete. Takéto vymedzenie
vsak plati len pri hypotetickom po-
hlade ¢loveka z reality na virtudlnu
realitu, (virtudlna realita je mimo
¢loveka, akoby bokom - iny svet,
kde ¢loveka z mésa a kosti niet, kde
je len jeho avatar), avsak pri redlnej
préaci s virtualnou realitou sa k nej
pristupuje zvycajne ako k casti re-
ality, ako k Specifickej podmnozine
redlneho sveta (virtudlna realita je
priestor, ktory je aspoi pomyselne
v moci ¢loveka, s ktorym pracu-
je). V takomto pripade je digitalna
zbierka druhom reélnej zbierky,

t. z., Ze je o kategodriu nizZsie! A toto
je koren problému, ktory sa nety-
ka len muzeolégie, alebo zbierok:
dvojité nazeranie na jednu skutoc¢-
nost. Digitdlna zbierka (respektive
a-zbierka) je raz vnimana ako ekvi-
valent a inokedy ako druh realnej
zbierky, niekedy aj stii¢asne obe
ponimania.

RieSenie je zda sa jednoduché:

1. bud sa pripusti, Ze realita

a virtudlna realita st dva
rovnocenné svety, v tom

pripade zbierka je rovnocennym
ekvivalentom digitalnej zbierky

a obe maju aj analogick Struktiru
(kniznic¢né, galerijné, mizejné,
archivne, individualne a podobné
pod-zbierky). V takomto pripade
staci, ak sa najma do teoretickej
terminolégie zavedie pojem ,,redlna
zbierka“, ako oznacenie, ktoré
zastipi doterajsi pojem zbierka



a sticasne sa ponecha pojem zbierka
ako vSeobecny a spolo¢ny pre
redlny aj virtualny svet. V tomto
pripade bude pojem zbierka

o kategériu vyssie nez realna aj
digitalna zbierka.

2. pripusti sa, Ze virtualna realita
je len urcita stcast reality a pojem
zbierka je o kategériu vyssi nez
digitalna zbierka, potom pojem
realna zbierka nie je vObec potreb-
né kodifikovat. Cela analogicka
strukttira by sa musela na strane
virtudlneho sveta posuntit o tiroven
nizsie a upravit ponimanie tychto
ekvivalentov v teoretickych vy-
stupoch. V praxi by to znamenalo,
Ze napriklad knizni¢né digitdlne
zbierky by neboli ekvivalentom kla-
sickych knizni¢nych zbierok, ale ich
podskupinou. Zd4 sa, Ze problém

je nakoniec banalny a stacia urcité
korekcie v terminolégii a je vyrie-
Seny...

Virtualne mizeum a virtualna
muzealita?

UzZ bezZne operujeme s pojmami ako
digitalne zbierky, virtudlne muze-
um, digitalne objekty a podobne,
ale zamyslel sa niekto nad tym co
vlastne tieto pojmy znamenaji?
Virtudlnym mizeom a réznymi po-
dobnymi ekvivalentnymi pojmami
(on-line mizeum, digitalne muze-
um, webové mizeum, kybermtze-
um a podobne)® sa oznacuje kde c¢o.
Na ,,obranu“ virtudlneho priestoru
je potrebné pripomentit, Ze ani

v redlnom priestore nie je pojem
(ndzov) mtazeum presne vymedzeny
a aj tu sa nim oznacuje kde ¢o, na
$kodu muzejnictva a muzeolégie.
Prave v sucasnosti (2021,/2022) me-
dzi muzeolégmi celého sveta osci-
luje problém definicie mizea. Ani
tento ,,uhlovy kamen“ muzejnictva
a muzeolégie nie je jednoznacne
nadefinovany. Ak sa nevie ¢o je

to mtzeum, o je potom virtualne
muzeum? Je mozné (a potrebné) na
tlito otdzku vobec odpovedat? Za-

6 Vsetky tieto pojmy, ako aj dalSie nespomenuté,
sa budi v texte oznacovat ako virtudlne mtizeum.

ujimavé je, Ze napriek neexistencii
jednoznacnej terminolégie vSetko
,nejako“ funguje. Aj mizeum,

aj virtualne muizeum je sticastou
spolo¢nosti. Nejako sa vie, Ze ked
sa hovori o virtudlnom muzeu, Ze
bude potrebny pocitac...

Podobne, ako aj pojem mtizeum,
tak aj pojem virtudlne mizeum uz
ma svoje pokusy o definovanie za
sebou. Autorka Petra Sobafiova uva-
dza napriklad definiciu virtudlnych
muzei od Wernera Schweibenza,
,ktery se pokusil o hierarchickou ka-
tegorizaci on-line muzea, resp. ‘mu-
zejnich’ dat pfistupnych na internetu.
Rozlisil pritom:

» mugeum-broZuru,

» muzeum s obsahem,
* vzdéldvaci muzeum,
« virtudIni muzeum®.”

Otézne je, Co vlastne autor defino-
val, mtzeum? KedZe v najjedno-
duchSom pripade miizeum-broZiira
ide o obycajnii webovi stranku
miuzea aZ po jeho virtudlne miizeum,
ktoré je nieco ako databaza zdigi-
talizovanych zbierok informacne
prepojend s inymi databazami. Aké
analégie by sa dali néjst v redlnom
svete? K miizeum-broZiira asi infor-
macny letdk a k virtudlnemu miizeu
potom expozicia s externym kontex-
tom? Ale to ani v jednom pripade
muizeum nie je!

Veda musfi k svojej terminolégii
pristupovat rigor6zne. Definicie
musia byt presné a vecné. Polemika
okolo pojmu mizea je dobrym zna-
menim, Ze ,sa nieco deje“, ale je to
mélo a prichadza to neskoro. KedZe
pojem muzeum este nie je nadefino-
vany pre dal$iu analyzu budd na-
znacené aspoil jeho rysy a to v kon-
texte diela Zbyiika Z. Stranskeho.

7 SOBANOVA, Petra. Digitalni technologie jako
baze alternativni muzejni prezentace: on-line
databéze a virtualni muzea. In SOBANOVA, Petra,
Jolana LAZOVA a kol. Muzeum versus digitdlni
éra. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,
Pedagogické fakulta, Katedra vytvarné vychovy,
2016, s. 67.
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Vychodiskom bude jeho nasledovné
stanovisko: ,,...v pfipadé muzejniho
sbératelstvi nejde o tyto véci jako
takové, ale o to, jak a v jaké svédecké
tirovni reprezentuji urcitou skutec-
nost. Jednd se o vybér zdstupcti, re-
prezentantti a o to, v jaké $iti nesou
autentické svédectvi o skutecnosti“.®
Vyjadrenie Zbynka Z. Stranskeho

v sebe nesie hlavni ¢ast ideového
poratia hodnoty, ktor oznacuje
ako muzealita a teda najjednoduch-
Sie, trochu beletristicky a s nadsad-
kou, by sa dalo povedat, Ze miizeum
je chrAmom muzeality. Vyjadrenie
sice vela nevysvetlilo, ale aspon
upozornilo na jeden zo zakladnych
vyznamov a to, Ze mtGzeum uchova-
va muzedlie, t. j. objekty, ktoré st
nositelmi tejto Specifickej hodnoty.
Muzealie st objekty vyselektované
zo skuto¢nosti, ktoré sa ststreduji
do zbierok na zaklade koherencie

k dokumentovanému fenoménu.

Muzealita je Specificka hodnota,
ktort objekt musi preukazat

v procese muzealizacie, subprocese
selekcie, inak sa neméze stat
muzeéaliou. Je mozné operovat

s muzealitou, ako korektnou
hodnotou reality, aj vo virtudlnom
priestore? Ma kvality, ktoré dokazu
analogicky (ako redlna muzealita)
uspokojovat potreby spolo¢nosti?
Sine qua non celého procesu
preukazania muzeality v subprocese
selekcie je, aby bol selektovany
objekt autentickym svedkom
dokumentovaného fenoménu, t. z.
musi existovat koherentna véazba

k tomuto dokumentovanému
fenoménu. Zbynék Z. Stransky
pracoval s tymito pojmami vo
vztahu k ,redlnemu“ mizeu, ale
podla predchadzajicich komparacii
by tieto hodnoty a vztahy mali
fungovat aj vo virtudlnom priestore
a to v analogickej Strukttire
systému. Takato zdsada musi platit
univerzalne.

8 STRANSKY, Zbynék Z. Archeologie a muzeolo-
gie. Brno: Masarykova univerzita v Brné, 2005,
s. 77.
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Estetickd, informac¢n4 alebo eko-
nomicka hodnota a vsetky ostat-
né hodnoty, ktoré vo virtualnom
priestore fungujt st definované
voci ¢loveku v zasade tak ako to uz
davno povedal Prétagoras z Abdér.
Ich platnost je voci ¢loveku rovna-
k& ¢i st ukotvené v redlnom, alebo
virtudlnom svete. Digitalny ob-
raz, zvuk, alebo prezentacia moze
byt z pohladu ¢loveka analogicky
peknd, skareda alebo neutrélna,
presne tak, ako je to aj v redlnom
Zivote. Informécia vo virtudlnom
priestore mdZe mat, ale aj nemusi
mat pre ¢loveka (alebo spolo¢nost)
hodnotu a takto to plati vSeobec-
ne. Je to preto, lebo hodnotenie je
uskutocniované v redlnom svete.

Z danej tézy vyplyvaji dve zasadné
skuto¢nosti a to, Ze potom by mala
existovat aj muzelita, ktora priamo
vyplyva z virtudlneho priestoru,

a ktorti méZe ¢lovek hodnotit (pri-
sudzovat jej mieru) v readlnom svete.
Za splnenia tohto predpokladu je
mozZné, aby existovali aj muzeélie
vo virtudlnom priestore.

Digitalny, alebo virtualny objekt,
aby bol muzealiou, musi byt auten-
tickym svedkom, ale to znamena,
Ze musia priamo odkazovat na do-
kumentovany fenomén, na nejakd
skutoc¢nost, pripadne funkcionalitu
a podobne, ktort voc¢i tomuto do-
kumentovanému fenoménu potvr-
dzuja svojim svedectvom. Naco
odkazuju zdigitalizované muzeélie
vo virtudlnom priestore? Rozhodne
nie na dokumentovany fenomén!
Zdigitalizovany objekt vZdy odka-
zuje na realny objekt, na konkrétnu
muzealiu, nie je svedkom povodnej
skuto¢nosti a preto ani nemdZe byt
virtudlnou muzeéaliou. Zdigitalizo-
vané muzedlie st na tom z hladiska
muzeality rovnako, ako fotografie
muzealii v sprievodnej dokumen-
tacii. Sustava zdigitalizovanych
muzealii nenesie priamu koherenciu
k dokumentovanému fenoménu,
celému takémuto zdigitalizovanému
fondu chyba autenticita. Znamena

to, Ze vo virtualnom priestore sa
muzealita vobec nenachadza?

Mizejné digitalne zbierky
a muzejné zdigitalizované
zbierky

Digitalna zbierka je pojem znacne
vSeobecny, de facto je nim mozné
oznadcit aktkolvek zbierku, ktora

sa nachadza vo virtualnom priesto-
re, pricom za digitalnu zbierku sa
oznacuje aj stbor zdigitalizovanych
muzealit. Vo virtualnom priestore
sa vSak na pojem zbierka d& natrafit
velmi Casto. Zbierka sa stala marke-
tingovym lakadlom, ako aj systémo-
vym pravidlom. A tak je mnoZstvo
zbierok obchodnych produktov,
hier, pristrojov, programov a podob-
ne. Kazda databaza vytvara zbierku
pojmov, infonpécii, hesiel, adajov...
a plejadu dopliiaji zbierky zberate-
Tov a institdcif, od fotografii, hudby,
elektronickych knih az po zbierky
zazitkov. Virtualna realita je presy-
tend zbierkou, pojem je sprofanova-
ny az sa jeho vyznam zahmlieva.

Na druhej strane zdigitalizovana
zbierka je podstatne uzsie a pres-
nejsie vymedzeny pojem. I tak vSak
ostdva znacne Siroky, nakol'ko méze
ist o aktkolvek zbierku redlneho
sveta, ktora je nejakou formou pre-
vedend do digitalnej formy.® Hlav-
nym motiva¢nym faktorom (plati
to aj pre mized) je najma zvysenie
dostupnosti k uchovavanym infor-
mécidm. Internet je novou komu-
nika¢nou platformou s obrovskym
potencialom oslovenia kone¢ného
uzivatela. To si dnes uvedomuji
muzed, zberatelia, firmy, vSetci.

Na dant skuto¢nost upozoriiuje aj
Petra Sobéatiova, ked uvadza: ,,Ne-
zapominejme vsak na to, Ze existuji

i vyhradné webovd muzea, kterd na
zadné ,kamenné“ muzeum vdza-
nd nejsou. MiiZe to byt z riiznych
diivodii: sbirka napfiklad fyzicky

9 Individudlni nositelia zbierkotvornej intencie
v stiCasnosti tiez ¢asto svoje realne zbierky digita-
lizuju, aby ich mohli prezentovat na internete.

existuje a je uloZena v néjakém de-
pogzitdri (napr. soukromého sbératele
nebo komunity), avsak jeji viastnik
nemd finance, vhodny prostor nebo
zdjem o to provozovat fyzicky existu-
jici muzeum. A nebo se miiZe jednat
o muzeum, které musi mit Cisté digi-
tdlni povahu z podstaty svych sbirek:
Vytvdri totig sbirky ‘predmétit’ digi-
tdlntho charakteru, napr. novomedi-
dInich uméleckych dél, kterd nikdy
fyzicky neexistovala, nebo napr.
pocitacovych her, u nichZ je opét pod-
statny digitdIni obsah, nikoliv jeho
nosic.“1° Skoda, Ze autorka v prvej
Casti pod pojem miizeum mieSa

aj stkromné a komunitné zbierky,
ktoré vznikaji inak, inym spdso-
bom, neZ v miizeu a kde o procese
muzealizacie je mozné hovorit iba
vo velmi osobitych pripadoch, na
druhej strane vSak spravne upo-
zorfiuje na virtualne objekty, ktoré
majl zo svojej podstaty digitalny
charakter.

Objekty virtudlneho priestoru, kto-
ré vznikaji ako prvoplanovo digi-
talne (nemajt v Case vzniku svoj
redlny ekvivalent) a pokial nest
autentické svedectvo k takej skutoc-
nosti, ktora bude muzealizovana,
tak takéto objekty m6zu byt nositel-
mi muzeality, pokial tato hodnota
bude v selek¢nom procese potvrde-
na. To mbZu byt prave objekty ta-
kého typu, ako ich uviedla v druhej
Casti citatu Petra Sobatiova. Takéto
muzedlie sa musia tieZ organizovat
do zbierok a fondov, ale uz klasic-
kym mizejnym spdsobom v procese
muzealizacie, dokladovanim kohe-
rencnej vazby k dokumentovanému
fenoménu a tieZ mnozstve korelacii
medzi jednotlivymi muzealiami,
nakol'ko celkova muzealita nie je
iba jednoduchym sti¢tom muzeality
muzealit. Odhliadnuc od ostatnych

10 SOBANOVA, Petra. Digitalni technologie jako
baze alternativni muzejni prezentace: on-line
databéze a virtualni muzea. In SOBANOVA, Petra,
Jolana LAZOVA a kol. Muzeum versus digitdlnt
éra. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,
Pedagogické fakulta, Katedra vytvarné vychovy,
2016, s. 70.



mozZnych vysvetleni pojmu digital-
na zbierka, v kontexte s mizeom sa
minimélne na péde vedy sa musi
operovat s pojmami dvomi a to
muzejna digitdlna zbierka, ktoré je
nositelom muzeality vo virtudlnom
priestore, a miizejna zdigitalizovana
zbierka, ktora muzealitu vo virtual-
nom priestore nema4.

Vyznam virtualneho miizea

Muzeoldgia sa zaoberd vyskumom
muzei a mizejnictva v celkovom
kontexte a preto musi venovat svoju
pozornost aj tymto trendom. Virtu-
alny svet je neskuto¢ne-skutocnou
realitou. Nasttpil do 'udského pro-
stredia rychlo a nie vSetky aspekty
povodného sveta sa vedeli spravne
a plnohodnotne do neho integrovat,
alebo s nim kooperovat. Zakladnym
poslanim muzea je Specifické osvo-
jovanie si a uchovavanie skuto¢nos-
ti, ktoré sa deje na zaklade vymeru
autentickych svedkov dokumento-
vanej skuto¢nosti (aj tej virtualnej)
na zaklade preukazania tejto Speci-
fickej hodnoty — muzeality. K nepo-
chopeniu tohto zdkladného poslania
dochéadza najma vo virtudlnom
prostredi. Slovom ,,mizeum* je tu
oznacovanych mnozstvo skuto¢nos-
ti, ale skutoéné mizeum s fondom
muzealit tu nevidiet. Je potrebné si
uvedomit, ako piSe Jan Dolak: ,,Mu-
zealizace je tedy projev osobité lidské
tendence uchovat proti prirozenosti
zmény a zdniku prvky objektivni sku-
tecnosti (reality), které ¢lovék potre-
buje ve vlastnim zdjmu jako kulturni
bytosti.“1!

Zial, tato zakladna podstata mizea
je Casto nielen nepochopend, ale aj
cielene ignorovana, alebo prekrica-
nd, dokonca je protiklad vyzdviho-
vany, ako novy ciel mtizejnej praxe.
Az absurdne vyznievajui slova Petry
Sobanovej: ,,Praxe vsak ukazuje
néco jiného: v expogzicich se stdle

11 DOLAK, Jan. Teoretickd podstata muzeologie.
Brno: Technické muzeum v Brné, 2019, s. 104.

Castéji uplatriuje obsah, ktery podobu
autentickych sbirkovych pfedmétii
nemd — vznikl v pocitadi tviircii a na
prezentované muzedlie navazuje vice
& méné volnéji.“1? Ano, prave takato
prax poukazuje na to, ako malo sa
rozumie miizejnej myslienke a ako
nespravne sa chape. Autenticita

nie je potrebna, sta¢i ju nahradit
fabulaciou a muzealie sa vyrobia.
Avsak to uZ nie je miizeum - to je
disneyland. Na takito edukaéni
¢innost muzed nie st potrebné. Na
to skutoc¢ne staci len kreativny IT
priemysel a technika. Simulakrum
III. radu je na svete. Autorka sa tu
dopustila analogickej chyby, ako

ti, ktori v minulosti tvrdili, Ze mu-
zeé (najma prirodovedné) st len
databidzami pre aplikované vedy.
Opétovne nepochopenie podsta-

ty a zmyslu mizea. Miizeum ako
chrdm muzeality uchovéava auten-
tické svedectvo urcitej skuto¢nosti
s nekone¢nym mnozstvom infor-
maécii, hodnoét a vztahov. Zabtda

sa na to, Ze mizeum nemusi mat
expozicie a nemusi ani vykonévat
edukacni ¢innost. Mtizeum vsak
vZdy musi uchovavat dokumentova-
ni skuto¢nost! Vyznam virtudlneho
miuzea je rovnaky ako mtizea klasic-
kého, ale len v tom pripade, ak ide
o skuto¢né mizeum, nielen nazov,
ktory sa na mtzeum hra.

Zaver

Digitalna éra priniesla mnoho prob-
lémov, ale aj moZnosti do miizej-
ného sveta. Digitalizacia muzeéalii
prin4sa nové moznosti v ich prezen-
tacii, pozndvaniu, spristupfiovaniu
a podobne. Nové technolégie umoz-
fiuja vytvorit si lepsiu predstavu

o skutoc¢nostiach. Zdigitalizované
muzejné objekty st lepSie chra-
nené a ich informacny potencial

12 SOBANOVA, Petra. Digitalni technologie
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je dostupnejsi, a naslo by sa este
mnozstvo kladov, ale... ale nejde uz
o muzeélie! Vo virtudlnom prostre-
di m6zu existovat muzeélie, ale len
za predpokladu, Ze budii zmuzea-
lizované tak, ako redlne muzeélie,
pritom musi byt zachovana sine qua
non: autenticky vztah k dokumento-
vanej skuto¢nosti. Tento vztah robi
z muizea miizeum (a plati to aj vo
virtudlnom priestore), ako piSe Jan
Doléak: ,,Kdo md pravdivéjst zdznamy
historie ¢loveka ¢i minulosti prirody
a pravdivéji je interpretuje a komu-
nikuje neZ muzea? Domnivdme se, Ze
pradvé sbirkovy predmét je nejprav-
divéjst ze vsech. Neni dokumentem,
nenf zdznamem néceho, je autentic-
kym svédkem skutecnosti. Jde jen

o0 jeho maximdlni pozndni a pravdi-
vou interpretaci.“'® S tymto cititom
je mozZné len stihlasit. Nastastie,

i ked technika napreduje rychlo,
zazraky stale nedokaze. Kto raz
videl Michelangelovi sochu Davi-
da v skutoc¢nosti, sotva sa uspokoji
s 3D animéciou...
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